LEITURAS GRAFICAS DA CIDADE

Anais do | Seminario LAURD - PROURB

Organizadores
Maria Cristina Cabral

Naylor Vilas Boas
Rodrigo Cury Paraizo
José Barki




E com uma grande emocio que apresento
este trabalho organizado por Maria
Cristina Cabral, Naylor Vilas Boas,
Rodrigo Cury Paraizo; que apresenta

a produgio recente de professores,
bolsistas, mestrandos e doutorandos

do Laboratério de Andlise Urbana e
Representacdo Digital / LAURD. Este
livro é um sonho por muito tempo
acalentado pelo nosso professor Roberto
Segre: reunir regularmente a producio do
LAURD, laboratério fundado por ele em
1995, no Programa de p6s-graduagio em
Urbanismo da FAU UFRJ / PROURB.

Quis o destino que esta publicacio seja
uma singela homenagem péstuma: resulta
do semindrio que acabou por ser realizado
na data em que se comemoraria seu
octogésimo aniversario em outubro de
2014.

Nosso querido e generoso mestre faleceu,
num fatal e triste atropelamento, num
brilhante domingo de sol, jovem e com
muito vigor intelectual. Defendeu, com
muita énfase, que o propésito primordial
do LAURD seria o de por em evidéncia,
empregando recursos graficos digitais, as
transformag¢ées morfoldgicas e espaciais
das cidades — principalmente a cidade do
Rio de Janeiro — e de seus edificios mais
representativos; apresentando uma visio
dindmica e sempre original de histérias e
de questbes urbanas.

Os trabalhos aqui reunidos procuram
seguir essa diretriz.

Faz muito pouco tempo, num relatério
em que historiava as atividades do
laboratério, Segre encerrava dizendo que
aquele ano seria o ano da renovacgio do
LAURD, momento em que se alcancaria
“novos sucessos e reconhecimento”.
Espero que 2015 seja o ano da renovagio,
esta serd a nossa verdadeira homenagem
e reconhecimento ao grande mestre e
amigo.

José Barki

UFR]

UFRJ

@FAPEHJ
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Introducao

Entre os muitoslivros que Roberto Segre desejaria ter publicado
— e que seriam escritos com sua costumeira velocidade e
sagacidade que tanto nos impressionavam — estava um livro
sobreo LAURD -Laboratério de Analise Urbana e Representacdo
Digital, que reunisse todas as pesquisas realizadas desde sua
cria¢do, em 1995. O livro que ora apresentamos nio é esse que
coletaria a memoria da produ¢io do LAURD - ele ainda estd
por ser escrito; no entanto, queremos crer que ainda assim
faz jus a esséncia do laboratério, por estar ligado aos seus
processos de trabalho.

Quando faleceu, em 2013, Segre deixou como legado para
seus discipulos um laboratério que ja contava com quase 20
anos de atividade de pesquisa e estava em plena atividade como
espaco de referéncia e de encontro, daqueles que se interessam
pela Grafica Digital como campo de estudos no dmbito da
Arquitetura e Urbanismo.

Em todo esse tempo, muitos alunos, professores e
pesquisadores passaram pelo laboratério, e alguns cresceram
junto com ele. Todos certamente levam em sua formacio a
lembranca de um ambiente criativo e animado, capitaneado
pelo querido Prof. Roberto Serge, sempre entusiasmado
pelas coisas do Mundo. No cotidiano de pesquisa do LAURD,
nos mostrava o caminho, mas nunca hesitava em desviar
dele quando se confrontava e se maravilhava com os estudos
graficos digitais realizados por seus alunos, que permitiam
evidenciar outros aspectos ainda ndo explorados por sua
imensa curiosidade. Com seu entusismo juvenil, Segre
ensinava, aprendia e formava. Profundamente.

Assim, toda uma geragdo de pesquisadores cresceu e
amadureceu a partir de anos de convivéncia com o “Grande
Guru”, e hoje muitos sido professores com suas préprias
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pesquisas e orientandos. Apds seu falecimento, coube aos
professores Maria Cristina Cabral, Naylor Vilas Boas, Rodrigo
Cury e Thiago Leitio a tarefa de dar prosseguimento ao legado
de pesquisas do laboratério.

Mesmo que em dindmicas diferentes de outros tempos, o
LAURD tem pela frente o desafio urgente de se atualizar em
suas abordagens e explora¢des, em vista do surgimento de
novas (sempre novas!) tecnologias, tais como a Fabricacio
Digital, explorada intensamente por nossos parceiros do
LAMO3d, a Realidade Virtual, os Videogames, os Drones,
entre outras. As possbilidades (sempre elas!) que tais
ferramentas oferecem mal comecaram a ser exploradas pelo
LAURD, e apresentam tantos desafios quanto, em sua época,
foram aqueles enfrentados para a elaborac¢io das interfaces
graficas e cd-roms, feitos pelo LAURD na construgido de seus
mais elogiados trabalhos. Os trabalhos aqui publicados, por
professores, alunos, pesquisadores e parceiros de pesquisa,
foram apresentados no I Semindrio LAURD, organizado pela
competéncia do professor Thiago Leitdo, ocorrido no PROURB
nos dias 14, 15 e 16 de outubro de 2014.

O primeiro dia do evento foi dedicado as homenagens aos
80 Anos de Roberto Segre, e os dias seguintes as apresenta¢des
das pesquisas de professores e de seus orientandos. A estrutura
do livro aqui apresentado também segue a mesma ldgica. A
primeira parte retne textos de (eternos) amigos e orientandos,
de bolsistas que atualmente se dedicam a ardua tarefa de
organizacio de seu acervo, além de um texto do préprio Prof.
Segre, onde traz reflexdes sobre a trajetdria e a identidade do
LAURD. Nas partes subsequentes, as diversas contribui¢des
dos integrantes do LAURD, entre professores, pesquisadores
e orientandos, foram organizadas em grupos temdticos, de
acordo com o campo de conhecimento da pesquisa de cada um
dos autores.
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Desse modo, o capitulo 2, “Cidade e Histéria”, retne
pesquisas com enfoque histérico, dedicadas ao estudo
dos processos e atores que construiram nossas cidades. O
capitulo 3, “Modos de representacio”, apresenta pesquisas
ligadas a questio da representagio das cidades, seus desafios
epistemoldgicos e metodoldégicos. O capitulo 4, “Projeto e
Representacio”, é voltado para o problema do Projeto na
Arquitetura; e o capitulo 5, “Tecnologias Digitais”, apresenta
abordagens ligadas a experimentacgio de ferramentas digitais
nas dimensdes tectonicas e informacionais da Arquitetura.
Por fim, no capitulo 6, “Notas de Pesquisa”, sdo apresentados
aspectos operacionais e metodoldgicos de pesquisas realizadas
recentemente no LAURD.

A diversidade dos temas aqui apresentados revela o
amplo panorama das pesquisas conduzidas pelo LAURD
e por seus parceiros mais préximos, todas elas tendo em
comum a utilizacdo da Gréfica Digital, seja em seus aspectos
instrumentais, conceituais ou metodoldgicos. Nesse sentido,
todas trazem, e cada uma a seu modo, a identidade do LAURD
em si, na medida em que preconizam as palavras de Segre,
contidas em seu texto apresentado neste livro:

O objetivo essencial das pesquisas é desenvolver uma leitura
da cidade que procure revelar, aprofundar e esclarecer a
complexidade da estrutura urbana; os elementos que a definem,
na sua particularidade, identidade e significados, revelados na
visdo tridimensional, versatil, ndo linear, de coincidéncias ou
divergéncias temporais que a Grafica Digital possibilita.

7

A realizacdo deste livro é, antes de tudo uma homenagem
do LAURD A ele, a realiza¢io de um antigo desejo, oferecido
por ndés como um presente de aniversario pelos seus 80 anos.
Também é uma tentativa de estabelecer um ponto importante
na trajetdria do laboratério, um momento de reorganizacio
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da sua produ¢io. No entanto, nido é uma coletinea de
textos produzidos em todos os 20 anos de histéria, mas um
retrato instantidneo da producio académica de seus variados
integrantes neste determinado momento. Ao celebrarmos
a memoria de Roberto Segre, na ocasido de seus 80 anos,
também olhamos para o futuros caminhos aqui apresentados.
Este livro, como um farol, nos situa e nos convida a seguir em
frente.

Maria Cristina Cabral e Naylor Vilas Boas









Homenagem a
Roberto Segre






Roberto Segre,
historiador

Gustavo Rocha-Peixoto e Anat Falbel

Roberto Segre Prando nasceu em Mildo em 1934, em plena
era Mussolini. Seu pai era um financista e amante das artes
que reunira em casa uma vasta biblioteca artistica. Além de
judeu, tinha militincia antifascista e escrevera artigos contra o
regime de Mussolini. Em 1938 foi preso, mas no ano seguinte
conseguiu autoriza¢do para emigrar com a familia e fixou-se na
Argentina.

Enquanto Hitler e Mussolini punham em campo na Europa
seus planos de conquista do Mundo, Roberto vivia em Buenos
Aires sua infancia e os anos de formacio. Ele nio sabia ainda,
mas a mudanc¢a da familia para a capital argentina foi o
primeiro movimento de sua pessoal conquista do Mundo.

Ouvindo uma palestra de Bruno Zevi — outro judeu italiano
que emigrara para a América nos anos da loucura fascista -
Segre decidiu estudar arquitetura. Logo depois de formado
passou um ano na Itdlia estudando e estabelecendo as escolhas
fundamentais da sua vida intelectual e as personalidades que
transformaria em referéncias pessoais: Giulio Carlo Argan,
Aldo Rossi, Paolo Portoghesi, Vittorio Gregotti, Gae Aulenti
além, sobretudo, do préprio Zevi.

Em 1963 ele faria a mudanca mais decisiva. Ele mal iniciara
uma carreira potencialmente promissora como professor
em Buenos Aires quando aceitou um convite para assumir o
ensino de histéria da arquitetura na Universidade de Havana.
Eram os primeiros anos da Revolu¢ido Cubana e a Universidade
vivia profunda crise com macica evasio dos velhos professores.
Segre abriu mio de uma coémoda vida burguesa em Buenos
Aires e lancou-se entusiasmado em uma aventura socialista
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que exigia austeridade e o sacrificio de seus confortos pessoais.

Este pequeno artigo pretende desvendar os dois caminhos
que ele adotou na sua estratégia — nem sempre voluntaria e
nem sempre consciente — de conquista do Mundo: saltar de
ponto em ponto do Planeta e cavucar o solo da Terra em busca
das raizes.

Comecemos em 1969 quando a prestigiosa casa editora catald
Gustavo Gili publicava Cuba: arquitectura de la revolucién® Este
pode ser considerado o primeiro livro realmente importante
de Segre; uma espécie de prova vestibular de grande escritor
e especialista internacional. Era o décimo aniversirio da
revolugio. Segre tinha 35 anos e esse livro representou um
duplo papel de divulgar para o Mundo a década revoluciondria
e de assentar suas observa¢des sobre a arquitetura da ilha.
Ele entrava na posse completa do seu dominio territorial — o
comando da histéria da arquitetura moderna em Cuba. O
texto é a consolidacio de ensaios anteriores publicados na
revista Unién da Faculdade de arquitetura de Montevidéu, na
Architecture d’Aujourd’hui e do livro Diez afios de arquitectura en
Cuba revoluciondria.”

E um livro duplamente marxista: tanto do ponto de vista
da ideologia socialista que o anima quanto da metodologia
historiografica. Separa o globo terrestre em duas partes — os
opressores e os oprimidos; dominadores e dominados. No
caso, os oprimidos constituem o “Terceiro Mundo”, campo
e cendrio da agdo do livro. Logo na primeira pigina o autor
fixa o objetivo de estabelecer a fundamentagdo ideolégica do
terceiro mundo. Quer dizer que, para chegar ao dominio restrito
do seu objeto, a arquitetura de Cuba depois da Revolucio,
Segre comeca com o Mundo. Conforme o esquema modelar
da histéria marxista, assume a voz dos oprimidos, dos
perdedores, dos esquecidos da Histéria. Os dois primeiros
capitulos se ocupam da parti¢io do Mundo e do lugar de Cuba:
Raizes ideoldgicas da arquitetura do Terceiro Mundo e Gestagdo da
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arquitetura do Terceiro Mundo. Em seguida vém dois capitulos
dedicados a caracterizar a arquitetura anterior a Revolucio e
aquela imediatamente posterior. E o argumento é a de que apds
a Revolucio a arquitetura da ilha teria assumido a posi¢do dos
oprimidos de modo moderno e igualitario. Nos capitulos 5 a 7
Segre analisa as obras — respectivamente as obras simbdlicas
maiores, a planificacdo regional e urbana e as experiéncias no
campo da habitacido e do urbanismo. Finalmente hd um oitavo
capitulo dedicado ao futuro: Perspectivas e novas tendéncias da
arquitetura atual.

A estratégia para fazer Cuba falar ao Mundo é fixar sua
posi¢do no mapa ideolégico do Planeta. O que legitimava a fala
era a posicdo de lideranca assumida pela revolugdo que Segre
via entdo como capaz de mudar o estado de opresséo e validar
a arquitetura moderna como instrumento social para superar
as rela¢des dialéticas de dominacio.

E interessante contrastar esse livio com a Historia de la
arquitectura y del urbanismo que leva o notavel subtitulo:-
paises desarollados siglos XIX y XX, de 1983°. Aqui o tema é a
arquitetura do Primeiro Mundo, justamente o territério dos
opressores. Segre se dispde a enfrentar o cinon universal da
arquitetura moderna organizando a arquitetura da Europa e
dos Estados Unidos por uma necessidade pedagdgica. A tarefa
anterior de mostrar Cuba ao Mundo, contrapde-se agora a
empreitada de expor as origens da modernidade segundo a
6tica do terceiro mundo. O objetivo é estabelecer uma narrativa
da arquitetura do mundo desenvolvido capaz de servir a
educacio do arquiteto cubano e latino-americano. Desse modo
ele ultrapassava o ponto de vista do narrador europeu e norte-
americano.

A justificativa para estudar esse cinon é a convicgdo de que
a histéria é um devir; o inexoravel desdobramento da dialética
materialista que valida as a¢bes no presente e rejeita tudo
aquilo que nio corresponde ao estado atual do progresso do
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Mundo. “A evolucio histérica se desenvolve em espiral, na
qual nunca se volta atrds, a um ponto anterior do processo de
desenvolvimento temporal.” Isso significava que estudar a
arquitetura dos paises desenvolvidos ndo havia de representar
uma subserviéncia colonizada, mas o meio de reconhecer as
manifestacdes arquiteténicas que melhor representam os
avancos da maquina histérica:

A arquitetura sempre foi a expressio criadora de novas idéias
e proposi¢des radicadas em seus antecedentes histéricos.5
Segre se dispunha entéo a produzir uma extrapola¢io a partir do
processo histérico global das tendéncias ou movimentos que, a
partir da ética do Terceiro Mundo, definem as raizes validas
das iniciativas progressistas e renovadoras implicitas no
movimento moderno.’

Nosso autor se dispée a mudar a abordagem para que a
modernidade dos “paises desenvolvidos” seja vista a partir
de um ponto de vista util e pragmatico para o mundo em
desenvolvimento. Por exemplo:

A Villa Savoye é normalmente analisada como a residéncia
de um milionario francés nas cercanias de Paris e se interpreta
nela a riqueza de perfei¢io do repertério espacial utilizado por
Le Corbusier. Mas também cabe assimila-la como resultado da
sintese realizada pelo Mestre [...] no processo de configuracio da
unidade habitacional bésica, que seria integrada coletivamente
no bloco de apartamentos (Marselha), cujo espaco geométrico
regular provém da busca de uma méxima liberdade distributiva
interior, geradora de possiveis transformagées realizadas com a
participa¢io do usuario.”

Um livro para o Mundo conhecer Cuba e outro para Cuba conhecer
0 Mundo complementam a vontade de Segre de dominar o Mundo
da arquitetura nesta fase de sua vida. E exemplificam o método para
a conquista: o modo historiogrifico marxista cldssico. A oposicio
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dialética entre os paises pobres do “Terceiro Mundo” e o mundo
industrializado dos “Paises desenvolvidos” fornece a superestrutura
interpretativa para enquadrar a arquitetura moderna. Esse
arcabouco e aquele conceito do tempo histérico como um
mecanismo implacavel que se desenvolve em espiral e nunca volta atrds
precede a aproximagcio dos objetos. Mas Segre ja nio se conformava
em simplesmente verificar a hipétese, arrolando exemplos como
epifendmenos inertes. A arquitetura que ele apresenta nos livros
foi visitada, fotografada, vivenciada pessoalmente por ele. E vem
acompanhada de opinides, critica, valoracdo. Nisso sentimos a
presenca de Argan e sobretudo de Zevi.

A produgio bibliografica de Roberto Segre é impressionante.
A configuragdo final de seu curriculo on line, atualizada por ele
poucos dias antes de falecer, ostentava cifras monumentais: 250
artigos, 101 capitulos de livros, 54 noticias em jornais e revistas,
23 trabalhos completos em anais de congressos, 87 apresentagdes
de trabalhos e 101 “produgdes bibliograficas de outras naturezas”.
Além desses, ele escreveu nada menos que 33 livros monograficos.
Alguns com muitas edi¢des e traducdes em diferentes linguas
publicados pelas principais editoras de arquitetura. E nessa listando
haveria de figurar o Ministério da Educagdéio e Satide — icone urbano da
modernidade brasileira® que s6 foi publicado postumamente’. Nao
vamos tratar de todo esse material neste pequenino artigo. Nosso
objetivo é esbo¢ar um perfil de trajetdria.

E interessante notar que, com frequéncia, os artigos e trabalhos
menores si0 ensaios para os livros monogréficos. Eles contém o
material critico primdrio que alimentaria as sinteses maiores. Isso
nos da uma pista para compreender seu método de trabalho. Os
artigos ensaiam a compreensdo das arquiteturas e dos projetos
urbanisticos. Entdo, mesmo que os objetos arquiteténicos e urbanos
s6 figurem ao final dos livros mais compreensivos, é do embate
direto com elas que — de fato — o conhecimento fora produzido.

Segre foium viajante contumaz. Nacompanhia de suacamara
fotografica, inspecionou durante a vida toda a arquitetura que
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pode e com tenacidade e disciplina sistematizava o que via. As
visitas ampliavam seu campo de visdo. E assim pode compor
um panorama do mundo. Entio ao costumeiro método
historiografico marxista, o espirito saltitante de Roberto
Segre contrapunha uma abordagem critica devedora de Croce,
Zevi, Argan. Pouco a pouco ele dominou Cuba, as Antilhas e a
América Latina. Foi reconhecido mundo afora como um dos
maiores conhecedores da arquitetura do sub-continente.

Estabelecida a conquista comecava a prevalecer cada vez
mais a vontade de aprofundamento. No caso de Segre esse
anseio corresponde a uma vontade cada vez maior de destacar
os objetos das estruturas interpretativas a priori. Foi nesse
ponto que ele aceitou o convite para tornar-se Professor
visitante Internacional da Universidade Federal do Rio de
Janeiro e decidiu vir para o Brasil em 1994.

Nio estamos afirmando que o ambiente brasileiro seja
a causa dessa mudanca de método nem que ele tenha vindo
em busca de algo que o pais pudesse oferecer nesse sentido.
Na verdade o que o animava a fixar-se no Rio de Janeiro
era o fascinio com as possibilidades de anélise urbana e
arquiteténica auxiliadas pela computagio grafica. Segre
viu o convite da Universidade Federal do Rio de Janeiro
como uma oportunidade para incorporar a grafica digital
nas investiga¢ées de histéria da arquitetura e da cidade. No
Programa de Pés-graduagio em Urbanismo - PROURB - da
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo ele ajudou a montar
o LAURD (Laboratério de Andlise Urbana e Representacio
Digital) com José Kos e José Barki. Logo de saida esse
instrumental induziu maior aproximac¢io dos objetos. Segre
passou a coordenar pesquisas com recorte mais pontual. Uma
comparacio entre as evolu¢cdes urbanas de Havana e do Rio de
Janeiro resultou em um conjunto de publica¢ées em papel e
em CD-Rom em coautoria com grandes equipes. Segre revelou
grande habilidade para coordenar equipes complexas. Por um
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lado era um chefe exigente e orientador severo e de outro
tinha vontade de aprender as novidades do mundo eletrénico
e humildade sincera para ouvir as criticas dos alunos e colegas
mais jovens."’

Um projeto de pesquisa iniciado por ele no ano 2000 (como
lider de equipe) tinha o titulo Icones urbanos e arquiteténicos
no Rio de Janeiro: contribui¢do aos sistemas simbdlicos da cidade
do Rio de Janeiro no século XX. Os esquemas interpretativos
prontos cediam vez em definitivo a centralidade dos objetos.
A pesquisa tinha como objetivo destacar poucos edificios
emblematicos e desenvolver andlise extensiva de histéria,
teoria, projeto, estrutura, representacio e, enfim, toda a
complexidade do fenémeno arquitetural. Porém, passados 13
anos, o projeto permanecia concentrado em um dnico objeto
- o edificio sede do antigo Ministério da Educac¢io e Satude. O
recorte radical permitiu & equipe e ao seu lider desvendar em
grande profundidade o complexo emaranhado de sentidos,
simbolos, significados desse “Icone urbano da modernidade
brasileira”. O ultimo livro dele é assim dedicado a esse objeto
singular.

Mas nio convém atalhar a histéria. Depois de dez anos
como Professor Visitante, Segre prestou concurso e tornou-se
Professor Titular da UFRJ. O edital do certame exigia que os
candidatos apresentassem uma Conferéncia. Segre chamou a
sua aula magistral de Habitat Latino-Americano. fogo e sombra,
opuléncia e precariedade." Essa é justamente uma denominacio
de transi¢do entre o marxismo cldssico e a aproximacdo do
pos-estruturalismo que caracterizaria sua atuacio no tempos
de Brasil. E um titulo dialético com oposicdes entre os pares
{fogo; sombra} e {opuléncia; precariedade}. Especialmente a
segunda parte indica a aproximacio social que ele manteve
durante toda a vida.

Mas vejamos com mais atenc¢io o par {fogo; sombra}. Por
um lado ele indica novamente a vontade de fazer a América
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Latina dialogar com o Mundo desenvolvido. O fogo é elemento
gerador essencial da habita¢io nos lugares de clima temperado
e frio. O amor & sombra é caracteristico dos ambientes térridos,
tropicais e sub-tropicais tipicos da América Latina. Mas por
outro lado, Segre estd deliberadamente invocando valores
universais, permanentes da Arquitetura Universal. O apelo a
imagem da cabana primitiva que costura a conferéncia é uma
vontade de descobrir valores perenes do habitat humano. O
fogo é o artificio primordial de onde provém a arquitetura
e o convivio humano. E o indicio de uma abordagem mais
existencial na critica arquiteténica. Segre nunca abandonou o
viés socialista. Ele continuou até o fim pensando o mundo em
termos socialistas. Mas a abordagem historiografica marxista
era cada vez mais preterida em favor de uma visdo ocupada
com o sentido humano de estar no mundo. Entio gostamos de
arriscar que o que o fez decidir por estabelecer-se em definitivo
no Brasil - além das possibilidades que o pais abria para ele —
foi talvez uma ansiedade com o sentido tragico da vida. Ao vir
para o Rio de Janeiro Segre tinha 60 anos e os muitos saltos
jd ndo davam conta inteiramente de satisfazer suas angustias
existenciais.

Se olharmos com aten¢io, veremos que Ministério da
Educagio e Saude. Icone urbano da modernidade brasileira nio
é simplesmente um livro sobre um unico edificio, mas um
esforco de descobrir o mundo através de um icone, isto é, de
uma imagem representativa. Se na arte bizantina e russa os
icones sio figuras do sagrado, Segre viu no objeto consagrado
uma figura da modernidade. Ele podia finalmente apalpar o
mundo olhando para um artificio representativo. O MES é,
assim, um instrumento da sua conquista pessoal do Mundo.

Em 2010 ele foi convidado a apresentar um trabalho em
um simpésio temético no 1° Encontro da Associacdo Nacional
de Pés-graduagio e Pesquisa em Arquitetura e Urbanismo
(ANPARQ). O tema do Simpésio era ‘Colecbes de arquitetura’
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e cada participante devia evocar um aspecto da idéia de
colecionar arquitetura. Segre apresentou-se como colecionador
de fotografias. Seu trabalho chamava-se Camadas fotogrdficas
da arquitetura na América Latina.”” Segre era um fotégrafo
habilidoso. Em seus saltos pelo mundo, juntou um acervo de
40 mil slides em pelicula fotografica. Depois que as maquinas
fotograficas digitais superaram o filme ele continuou a
colecionar varios milheiros de belas fotografias de arquitetura.
Entio naquele momento ele ja tinha o Mundo em seu acervo
pessoal.

No ano seguinte (2011), ele foi novamente convidado a
participar de um semindrio internacional, dessa vez dedicado as
Interlocugbes Brasil-Itdlia. Cada participante deveria apresentar
um personagem ou aspecto da presengaitaliana na arquitetura das
cidades brasileiras. Pois o personagem escolhido por Segre foi o
préprio Roberto Segre. O texto, que seria publicado sob o titulo
Significagdo da cultura italiana na historiografia da arquitetura na
Ameérica Latina™ era um tocante ensaio autobiografico.

Roberto Segre morreu em 2013 convertendo esses pequenos
textos em uma espécie de testamento, um esforco pessoal para
encontrar o sentido da sua vida. A conclusdo a que chegamos
ao ler esses emocionantes depoimentos é de que Segre havia
conquistado o Mundo. Ele sentiu que ja podia arrolar-se como
parte da presenga italiana nas cidades brasileiras e validar sua
autobiografia como aspecto “significante” da cultura italiana
na historiografia da arquitetura na América Latina. As camadas
fotogrdficas da sua caixa monumental de slides ja podiam ser
consideradas como um registro pessoal da histéria porque
nelas ele conseguia reconhecer o Mundo que dominara.

Segre fora expulso da Itélia pelos planos nazi-fascistas para
dominar do Mundo. Saltou irrequieto a vida inteira pelo Mundo.
Transformou sua vida numa cole¢io de arquitetura. Converteu
sua busca por arquitetura num anseio de vida. Ao morrer Segre
a havia incorporado o Mundo dentro de si; e conquistado a vida.
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Ao mestre, com carinho

ou a orientacdo como um work in progress’
Andréa de Lacerda Pesséa Borde

Este texto é um breve ensaio sobre a concepgdo de orienta¢io
de Roberto Segre praticada no LAURD estreitamente
relacionada ao fazer cotidiano, ao work in progress para aqual
concorriam construgdes culturais, compreensdes quanto a
producdo do conhecimento, & pratica docente e ao estar no
mundo construido ao longo de sua trajetdria de vida. Muito
ainda hd para ser pesquisado sobre este tema cuja relevincia
sobressai mesmo neste breve ensaio.

Ensaio de Orquestra

E uma honra escrever este texto sobre Roberto Segre,
Orientador. Embora ele tenha formado intimeros arquitetos,
mestres e doutores, em Havana e no Rio, esta dimens3o da sua
vidaprofissional ainda carece de uma analise critica. Nao apenas
do ponto de vista da trajetdria deste notavel arquiteto, mas
também do conhecimento produzido, no campo da arquitetura
e do urbanismo, e das praticas pedagégicas a ele associadas.
Influenciam nesta avaliacdo: a riqueza e abrangéncia do objeto
de estudo, que envolve distintos paises, cidades, condi¢cdes
sociais, politicas, culturais e economicas e, logo, diferentes
formas de conceber, valorar, institucionalizar e promover
a produgdo do conhecimento; e o cariter inédito desta
dimensdo da docéncia ndo abordada por ele em seu recente
e belissimo ensaio autobiografico (Segre, 2013). Contornos
que, certamente, extrapolam os limites deste ensaio sobre a
orienta¢do como uma construgio cotidiana.

O paragrafo que se inicia foi escrito inimeras vezes. Pois
foi aos poucos que percebi que, ji que ndo existe orienta¢io/
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orientador sem orientando, teria que enfrentar o desafio
de escrever na primeira pessoa e falar um pouco da minha
experiéncia como uma de suas orientandas. Mas qual seria
esta justa medida ji que nio pretendo, de forma alguma,
transformar fazer deste ensaio um depoimento? Esta medida
é o contexto temporal e institucional. A orientacido comecou
antes do doutorado, em 1999, quando José Kés e Roberto Segre
convidaram a mim e José Barki, para integrar o Laboratério de
Anilise Urbana e Representagio Digital (LAURD). A partir de
2002, constituiu-se em uma pratica pedagdgica voltada para
elaboragdo e produc¢io da tese que se prolongou na vivéncia
cotidiana do LAURD, nas atividades de pesquisa, na orientagio
aos bolsistas de inicia¢io cientifica e de apoio técnico, na
preparacdo das aulas, palestras e conferéncias do Segre.
Mencionei Barki, porque come¢amos juntos nesta orientacio.
Mas logo a seguir vieram, no doutorado, Naylor Vilas Boas,
Cadu Nunes-Ferreira, Marisol Rodriguez, Thiago Leitio e
Joy Till’ que fizeram das atividades de orientagido um grande
Ensaio de Orquestra.

Neste processo a trajetéria profissional de Segre se entrelaca
ao processo de orientacio uma vez que, para ele, estar no mundo
era, entre outras coisas, produzir conhecimento. Ele nio reservava
apenas um tempo para orienta¢do. Ele a exercia ao atuar como
professor, pesquisador, mas, também, como mediador entre os
aspectos cientificos, institucionais e sociais relacionados a produ¢io
do conhecimento. Era, portanto, na experiéncia concreta da vida
cotidiana (Heller, 2004 [1972]) que a orientacdo voltada para a
producio do conhecimento, necessariamente inovador, acontecia,
era compartilhada e transformava aqueles nela envolvidos. Trata-
se, portanto, de uma compreensio singular de orientagdo. Talvez
se aproxime de outras vivéncias compartilhadas em laboratérios
de pesquisa. N4o sei. Esta foi a nossa experiéncia no LAURD tendo
o Segre como orientador. E inspirou muitos de nds a seguir e
prosseguir na vida académica. A ver.
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Este ensaio é breve. Apds esta introdugio seguem-se
quatro pequenas se¢des. A primeira é dedicada ao Segre,
seu compromisso com a dimensio humana da vida e com a
mudanca, sua indignacdo diante dos fatos. As duas seguintes
a cotidianidade da orientacio e aos critérios balizadores desta
pratica pedagégica e a tltima a andlise desta exepriéncia e as
possibilidades que acena, no contexto atual, para o campo da
arquitetura e do urbanismo e para a pés-graduagdo no Brasil.

Os subtitulos sdo uma pequena homenagem a Segre e ao
valor que lhes conferia. Encontrar bons titulos e subtitulos
rendeu a todos n6s muita diversido. Conhecimento néo precisa
rimar com sofrimento, combina também com divertimento.
Os subtitulos fazem referéncia, assim, a esta certa leveza, tio
necessdria, tio Segre. Sdo frases que marcaram a construgdo
cotidiana da orientacdo, repetidas constantemente nos
corredores do Prourb, nos e-mails ou, em particular, nas
dedicatoérias.

Ao trabalho!

Como pode? Como pode?

Um dia ao chegar ao LAURD, em 2006, encontro Barki e
comec¢o a contar, entusiasmada, um filme que acabara de
assistir. Nele a trajetéria do ficticio menino Salomio é o fio
condutor que nos guia pela intrincada histéria do resgate dos
judeus etiopes dos campos de refugiados no Suddo, em 1984,
e seus desdobramentos (como a ado¢io de centenas deles por
familias israelenses, sua adaptacgdo...). Barki conhecia um
pouco desta histéria, eu desconhecia completamente. Quando
estamos no meio da conversa, pontuada por perguntas, chega
Segre. Aproxima-se curioso e logo comenta: “Como pode?!
Como pode?! Mas eu estava 14! Lembro-me dos avides enormes
parados no aeroporto israelense por dias...” E comeca a nos
contar a sua histdéria. Aquela de quem estava presente neste e
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em outros momentos do breve século XX (Hobsbawn, 1995), e
deste século, e que fazem da sua a histéria de todos nés. “Um
heréi do nosso tempo™ é o titulo deste filme no Brasil.

Esta histéria ilustra, de forma sintética, a generosidade do
Segre, Orientador, em compartilhar as descobertas que fazia nas
viagens pelos livros, pelas arquiteturas, pelas cidades e a certeza
que conviviamos com uma pessoa singular. Segre fez do mundo
o seu jardim povoado por uma grande familia (parentes, amigos,
pesquisadores, colaboradores, alunos, colegas e, é certo, alguns
desafetos...) onde semeou e colheu flores e frutos na forma
de filhos, netos, livros, pesquisas, conferéncias, orienta¢des
e prémios. Mesmo que tenham sido quase oito décadas, com
tantas mudancas, foi uma trajetdria breve. Segre ainda tinha
muito a viver e produzir.

Poderia aqui rememorar inumeras histérias que revelariam,
ainda assim muito pouco, sobre o orientador singular que foi
Segre.Elass6 referendariam outras tantasa¢des de uma trajetéria
de vida apoiada na importancia da dimensio humana, da acio,
do trabalho como forma de inser¢io do homem no mundo
e do olhar pragmatico, sobre este mundo imperfeito, como
condigdo para transforma-lo que parece assumida, se puxarmos
o fio de Ariadne do labirinto histérico, da critica de Voltaire ao
otimismo em Candido (Voltaire, 2012 [1750]) uma das leituras
seminais da adolescéncia (Segre, 2013b, p.297). As leituras
que se seguiram, os pensadores que mais o influenciaram e os
caminhos que trilhou (Segre, 2013b) reforcariam e ampliariam
sua visdo de mundo e impregnariam sua atuagdo profissional
como pesquisador, docente e orientador.

A fraternal contribuicio’

Em 1999, marco inicial deste ensaio, as atividades cotidianas
do LAURD estavam direcionadas, principalmente, ao
desenvolvimento da pesquisa do CNPq “Icones Urbanos e
Arquiteténicos do Rio de Janeiro: contribui¢io aos Sistemas
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simbolicos da cidade do Rio de Janeiro” coordenada por Segre.
Integravam o LAURD muitos bolsistas de inicia¢io cientifica,
alguns mestrandos, um doutor externo ao programa e o0s
trés professores com titulo de mestre, Kos, Barki e eu. Kés
coordenava a equipe que elaborava os belos modelos de forma
associada a pesquisa urbana e arquiteténica coordenada por
Segre. Esta associa¢do produziu um conhecimento inovador
no campo da arquitetura e do urbanismo, formou recursos
humanos e, como tal, se destacou no contexto institucional.
Ela se transformaria, com o tempo, na pesquisa de um unico
e grande icone, o Ministério de Educacio e Satude. Ao ser
publicada se tornaria, nas palavras de Segre, no livro da sua
vida (Segre, 2013a) e objeto de muitos prémio. Para nés, do
LAURD, mais do que um icone o MES foi uma escola.

As préticas cotidianas do LAURD relacionavam-se & modelagem
digital e a pesquisa e produgio de textos que se articulavam entre
si. Eu fazia parte dos que pequisavam, elaboravam os roteiros de
multimidia e escreviam os textos. Além disso, comentava também
e fazia a revisdo dos textos do Segre em portugués a fim de que
tivessem igual valor literario daqueles que produzia em espanhol.
Hoje percebo que embora atendessemos a uma demanda do Segre,
esta atividade semeava em mim e no Barki’ os caminhos que
seguirfamos no doutorado sob sua orienta¢do. Discutir, comentar,
e mesmo, rever textos do orientador era uma experiéncia nova para
noés. E Segre ndo tinha pudores, neste sentido, de mostrar seus
pré-textos usando-os como pretextos para o exercicio da critica, da
construgio sistematica de textos académicos, da producio autoral -
condi¢des fundamentais para a formagio de um bom pesquisador,
um bom doutor e um bom docente — em um ambiente de produgio
coletiva e criativa do conhecimento.

Mas nem tudo eram flores. Tinhamos que lidar com as cores
primadrias que Segre insistia em colocar como fundo dos slides das
apresenta¢fes e com 0s prazos comuns a muitos laboratérios de
pesquisa.
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Para nadar nas aguas profundas do doutorado’

Em 2002 com o inicio do curso de Doutorado do Prourb inicia-
se uma nova etapa no LAURD. Barki e eu seriamos os primeiros
doutorandos do Segre. Naylor entraria na turma seguinte e
teria no Segre seu grande orientador. Em seguida viriam Cadu,
Marisol, Thiago e, finalmente Joy. Cada trajetéria é impar e faz
parte deste grande Ensaio de Orquestra. Gostaria de contar
0 pouco que sei sobre elas. Arriscaria fazer deste ensaio uma
Sinfonia Inacabada pontuada por faltas e execessos. Mas
nido posso deixar de destacar, neste contexto, a do Thiago
que ingressa no LAURD como bolsista de inicia¢io cientifica,
descobre os “panoramas”, ao trabalhar com a modelagem
digital do MES, conclui a gradua¢io e faz deles seu tema de
mestrado e doutorado sob a orientagio do Segre.

Volto a minha orienta¢io. Escrever na primeira pessoa é,
realmente, dificil. A experiéncia do debate critico foi essencial
para a escolha do tema da tese. Passei os seis meses que
antecederam a selecio do doutorado discutindo com Andréa
Sampaio e Renato Gama-Costa — amigos e futuros colegas de
doutorado — nossos temas e burilando nossos projetos de tese.
Apresentava para Segre, em uma pagina cada, os argumentos
em prol deste ou daquele tema e discutiamos. Os temas
descartados estdo guardados em uma pasta “futuros artigos”.
Quando apresentei o tema “vazios urbanos” finalmente
encontramos o que seria o tema dos nossos préximos quatro
anos. Ele me disse que ninguém escrevia sobre vazios, que
ele nio entendia nada sobre isso e, mais, que tinha que se
concentrar nos icones. Eu disse que depois de tanto tempo
trabalhando com os cheios precisava entender os vazios, que
o tema era atual e que um trabalho recente havia apontado a
necessidade de se investigar qualitativamente os vazios. Ele
parou, pensou, lembrou-se do Sold-Morales (terrain vague),
do Koolhaas (espacio basura) - “Saiu hd pouco tempo na
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Arquitectura Viva, [Luiz Fernado] Galiano comentou”- e disse:
“Otimo! Vazios Urbanos”. A partir dai tudo que lia ou ouvia
falar de mais recente sobre o tema ou assuntos correlatos
trazia a referéncia ou o préprio texto para a discussio.

Uma das orientac¢bes, logo no inicio do doutorado, que
me espantou, foi quando uma pesquisadora de outro estado
enviou-me um email perguntando se poderia enviar a
bibliografia de um texto meu publicado em um semindrio.
Quando perguntei o que deveria fazer ji que a constru¢io
de uma bibliografia é autoral, ele disse na hora: “Envia. Mais
cedo, ou mais tarde, a pessoa pode ter acesso a eles. Ela ndo
vai chegar, necessariamente, as mesmas conclusdes que vocé.
Comece a estabelecer uma rede”. Assim o fiz. E faco. Uma
academia que compartilha conhecimentos.

Outra orienta¢io era publicar, publicar sempre. Em outras
palavras divulgar o conhecimento que estava sendo produzido,
discutir, estar no centro dos debates. De uma maneira geral,
todos nds sempre tivemos uma boa producdo bibliogréfica.
Escreviamos textos juntos da pesquisa. Ele escreveu alguns
textos com Barki, com Kés, Naylor, além de artigos publicados
com bolsistas de inicia¢io cientifica. Ele sempre me cobrou um
texto sé meu e dele. Fiquei devendo.

Em compensacio, elaboramos um curso sobre “Arquitetura
dos anos 1920 no Brasil”, para o Centro de Letras e Artes, em
novembro de 2006, as vésperas da defesa da minha tese. Pela
primeira vez ele ficou sentado na platéia, lotada, enquanto eu
ministrava o curso. Claro que isso sé poderia acabar em muitos
risos e aplausos acalorados. Mas isto é outra histéria.

E importante mencionar entre os critérios balizadores
do Segre, Orientador, a énfase especial que atribuia: a) as
leituras atualizadas; b) & amplitude dos campos documentais;
¢) a articulacio entre as diferentes fontes bem como o acesso
e a divulgacio das fontes (bibliograficas, iconograficas,
cartograficas...) ainda inéditas; e d) a certeza de que o



38 Leituras Grdficas da Cidade

conhecimento produzido deveria ser inovador e colaborar para
transformar, em maior ou menor grau, nosso mundo. “Teses e
disserta¢des nio sdo para ficar em estantes, tém que ter uma
contribuicio clara!” repetia.

Neste sentido, a no¢do de obra aberta (Eco, 1972) pode
auxiliar a compreensio da noc¢io de contribuicdo como fator
primordial do conhecimento cientificamente produzido para
Segre. Embora uma tese ndo possa ser considerada uma
obra aberta, no sentido do modelo tedrico proposto por Eco
para compreensio da arte contemporanea aberta a multiplas
interpretagdes, ndo se pode descartar que por mais estruturado
e preciso que seja o texto da tese, autoralmente produzido, o
leitor tem liberdade de interpretacio e possa extrair da pesquisa
apresentada as contribuices que considerar importantes para
si. Neste sentido, em tempos de novas narrativas, de hipertextos,
as teses se aproximam cada vez mais de uma obra aberta, que
demandam valorizacido da capacidade criativa e interpretativa.
Uma formula¢io que conduz A reestrutura¢io do pensamento
tal como vinha ocorendo, até o final do séc. XX, e a producido de
um conhecimento inovador inclusive quanto 4 sua apresentacio.
Este me parece ter sido uma das grandes contribui¢ées do
Segre, Orientador, ao abracar o desafio proposto por Kés de
se aventurar pelas novas midias concebendo e apresentando a
pesquisa do MES em multimidia quando poucos, entre os pares
de Segre, produziam neste formato.

Textos, pesquisas, teses, todos tém um ponto final. Mas a
acdo de ver o mundo com os olhos de pesquisador nio tem fim.
Segre nos orientava a seguir sempre em frente, pesquisar cada
vez mais, incansavelmente, e, sobretudo, nio perder tempo com
bobagem, que para ele era sinénimo de tudo o que tirasse o foco
do trabalho. Este exercicio do olhar que faz do fenémeno objeto
do conhecimento de forma criteriosa, metodologica, critica,
criativa e inovadora é o maior legado que Segre nos deixou como
orientador.



Homenagem a Roberto Segre 39

Adiante, sempre adiante

Atendendo a chamada constante de Segre para seguirmos
adiante é chegado o momento de analisar a experiéncia trazida
nas sec¢des anteriores e verificar a validade da orientacdo como
um work in progress e suas possiveis contribui¢des para o
contexto atual da pds-graduac¢io no Brasil.

Para tanto recorro as noc¢des de cotidiano e orientacio
académica. A primeira foi abordada, entre outros autores, por
Heller (2011 [1972]), Lefebvre (1992 [1947]) e Certeau (2014
[1980]). Emboranio compartilhassem das mesmas inspira¢des
e referenciais’ - nao sendo, portanto, complementares, muito
pelo contrdrio - evidenciam a importancia do “cotidiano”
como objeto de conhecimento. Em comum, a compreensio
do cotidiano como lugar vivenciado por todos; onde se
exercem as relacdes de poder e, por complementaridade, o seu
questionamento; e, por defini¢cio, onde ocorrem, ou deveriam
ocorrer, as mais significativas mudancas econémicas, politicas,
sociais e culturais.

Quanto a orientacio académica, esta estaria relacionada
ndo apenas a formac¢do do orientador, mas também ao
desenvolvimento de atividades necessérias capazes de unir
qualidade formal e politica na construcio do conhecimento
(Demo, 2014)°. Elementos que, como vimos, estavam
presentes em maior, ou menor intensidade, na orientagdo
work in progress praticada por Segre. A orientagdo como uma
constru¢io cotidiana implica, assim, também compreender
o conhecimento como algo transformador e nio reprodutor,
em que o orientador se coloca institucionalmente como um
mediador entre as demandas qualitativas e quantitativas
almejadas pelas diversas instincias institucionais; a produgdo
de um conhecimento inovador que contribua para atualizar
e consolidar o campo de conhecimento; e as suas demandas
individuais e dos alunos. Uma concep¢io que transcende
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a visdo tradicional apoiada na elucidagido dos caminhos
epistemolégicos e metodolégicos a serem trilhados na
pesquisa, na normatizacio dos produtos parciais e final.

Por fim, vale destacar a orientagdo como um work in progress,
tal como praticada por Roberto Segre, estaria relacionada, em
uma perspectiva mais ampla, ao compromisso que estabelecia
entre transformacio da sociedade e produgdo de conhecimento
inovador e que contribuiria para promover e consolidar sua
producdo tedrica; os mestres e doutores que formou; e a
arquitetura, o urbanismo e a histéria da arte como campos do
saber singulares. Uma atitude a frente do seu tempo? Mas qual
era o tempo do Segre? Eram muitos.’

Notas

! Como denominou o processo de concepcio e construcio do edificio
do Ministério de Educacio e Saude Publicas no Rio de Janeiro (Segre,
Kos, Barki, Borde, 2002).

? Roberto Segre formou 28 mestres e doutores no Prourb (1994/2012):
Claudia Miranda, Eduardo Horta, Adriana Mattos, Alder Catunda,
Tatiana Terry, Adriana Simeone, Pablo Mastropasqua, Frederico
Mazziotti, Alice Vieira e Clarissa Paes (Mestrado); e José Barki, Andréa
Borde, Naylor Vilas Boas, Carlos Eduardo Nunes-Ferreira, Marisol
Rodriguez, Eliel Santana, Thiago Leitdo e Joy Till (Doutorado).

® Ver http://www.adorocinema.com/filmes/filme-109342/. Acessado
em 25/11/2014.

4 o . . .
Frase que acompanhava as dedicatérias nos livros nos quais eu havia
contribuido com comentarios e revisées.

5 . . .
Semprereconhecidasnosagradecimentos que nos feznos textos elivros
que participamos. Assim como fazia com todos seus colaboradores.

® Dedicatéria que acompanhou o pingente de peixe trazido de Cuba. No
Cartdo: “Mergulho no Vazio” ( Klein)

7 . . L - . . <
De forma muito sintética é possivel considerar que para fildsofa
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hungara Agnes Heller (1929), integrante da Escola de Budapeste, as
estruturas do cotidiano desempenhariam um papel fundamental para
a concretizac¢do da revolugio; enquanto para os filésofos franceses
Henri Lefebvre (1901-1991), a vida cotidiana estaria associada,
prioritariamente, & mudanca cultural e Michel de Certeau (1925-
1986), mais préximo a Bourdieu, Foucault e Wittgenstein, as praticas
cotidianas estariam estreitamente relacionadas ao fazer.

Entre as atividades, Demo (2014, p.13) destaca a) construir um
conhecimento metodologicamente adequado; b) discutir metodologia
cientifica; ¢) construir textos formalmente corretos; d) aprender a
fundamentar e argumentar. Entre as aptidées: a) saber o que fazer
com o conhecimento; b) saber pensar e intervir, propor alternativas; c)
fazer-se sujeito da prépria histéria, individual e coletiva.

° Agradeco a gentileza de José Barki e Marcelo Borde em lerem e
comentarem este texto. Muito obrigadal
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Introducao

O objeto de estudo do LAURD ¢ a cidade do Rio de Janeiro,
privilegiando a leitura morfolégica da estrutura urbana, dos
espagos publicos, ruas, avenidas, edificios e monumentos,
tanto na sua dimensdo atual quanto no processo histérico
que a configurou, bem como as hipéteses de perspectivas
futuras. Os instrumentos metodoldgicos dessa leitura provém
dos fundamentos das histérias urbana, social e cultural, que
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estabelecem o embasamento tedrico interpretado com as
técnicas da representacio digital. Estas vio permitir atingir
os significados dos relacionamentos dindmicos existentes na
cidade, cuja interpretacio complexa somente pode ser obtida
através da interdisciplinaridade e das possibilidades criadas
pela computacio gréfica.

A forma da cidade provém de uma articula¢io entre
fatores econdmicos, politicos, sociais, culturais e estéticos.
A sua organizagdo funcional, em grande parte definida pelas
estruturas econdmicas e sociais, dialoga com a sua morfologia
definida pelos valores estéticos e simbélicos dos espacos
publicos e das edifica¢des iconicas que representam o sistema
de valores culturais de cada civilizacdo. A estrutura da vida
cotidiana que acontece na cidade é o que outorga o sentido de
pertencimento social e individual a configura¢do urbana.

A cidade se desenvolve a partir de modelos tradicionais,
formas herdadas do passado e novas representa¢des — estéticas
e culturais — que mudam ao longo da histéria. Na sua evolu¢io
se estabelece um didlogo ou uma antitese entre tradicio e
inovagdo, que define as transformac¢des morfolégicas dos
espac¢os e das arquiteturas. Essa evolu¢io tem uma presenca
significativa nos planos reais e ideais que sio associados aos
sonhos e as utopias urbanas. Sio imagens que prenunciam um
hipotético futuro que tem, em alguns casos, a possibilidade de
se concretizar: um exemplo préximo é Brasilia.

O dialogo entre histéria e utopia, entre func¢do e simbolo,
define a articulagdo entre a forma global da cidade e as
iniciativas parciais e pontuais provenientes dos atores —
politicos, técnicos, urbanistas, arquitetos e artistas — que
definem as transformacgdes reais e as perspectivas futuras.
Mas, também, ao lado das decisdes autoritirias do poder,
existem os desejos e aspira¢cdes culturais e estéticas do coletivo
social, que requerem, impdem ou exigem usos, formas, espa¢os
e significados icénicos.
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Ao longo destes quinze anos de existéncia, os pesquisadores
do LAURD tentaram documentar a evolu¢io da estrutura
morfoldgica da cidade do Rio de Janeiro e seus monumentos
e representar, com os instrumentos da grafica digital, os
relacionamentos dindmicos gerados pelos didlogos entre
forma e funcio, entre usos e significados, entre malha urbana
e sistemas iconicos, entre espacos publicos e vida social.
Transformar as camadas isoladas do processo histérico
que caracterizam a visdo tradicional da cidade em camadas
interativas, permitindo integrar em imagens mutantes o
passado, o presente e o futuro, assim como a articulag¢io entre
a dimensdo global da cidade e a escala individual do objeto
urbano e arquitetonico.

O objetivo essencial das pesquisas é desenvolver uma
leitura da cidade que procure revelar, aprofundar e esclarecer a
complexidade da estrutura urbana; os elementos que a definem,
na sua particularidade, identidade e significados, revelados
na visio tridimensional, versatil, nio linear, de coincidéncias
ou divergéncias temporais que a grafica digital possibilita.
A sua capacidade de sintese, simula¢io e versatilidade, gera
os elementos metodolégicos do embasamento tedrico e
pratico que permitem a leitura da configuracio atual e a sua
fundamentacio — integrando imagens e textos, estabelecendo
fluxos de informacdes —, cujo conhecimento permite também
compreender as possiveis transformacdes futuras. E nio
somente a leitura e interpretacio da realidade, mas também
o descobrir novos significados nos planos, graficos e desenhos
da cidade, cuja representacido em 3D permite a descoberta da
cidade possivel, da utopia realizada, da imagem do futuro no
presente, e da imagem da cidade idealizada, mas que nunca
existiu.

Nesses quinze anos acelerou-se o desenvolvimento
tecnoldégico da grafica digital que permitiu representar
em 3D cidades e edificios com um detalhamento quase
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perfeito. Depois da disponibilizacdo dos servicos do Google
Earth, até os programas que permitem visdes panorimicas
e aproximacdes detalhadas em qualquer cidade do mundo,
a morfologia urbana ji estd acessivel através da Internet,
mas o que ndo se apresentam sio as andlises, as leituras e
as interpretacdes dos fendmenos urbanos. Apresentam uma
realidade fixa ou uma imagem utépica, mas falta a visdo
historiografica, o relacionamento entre formas, espacos e vida
social, acontecimentos histéricos, participa¢io comunitaria.
E tampouco permitem - com exce¢io dos videogame - o
relacionamento interativo com o usudrio. Por dltimo, a grifica
digital permite “construir” e “modelar” a cidade que nunca
existiu, ou seja, transformar em realidade tridimensional os
planos e projetos elaborados ao longo do tempo, e que somente
se consubstanciaram em desenhos planimétricos, no papel.

Esse é o diferencial do LAURD, cujas pesquisas facilitaram
interpretacbes, leituras e visdes das cidades e seus
monumentos, inéditas até agora. Foi uma novidade a visdo do
crescimento dindmico de Havana e do Rio de Janeiro no periodo
colonial. E, também, o relacionamento entre monumentos
e malha urbana, na construcdo tridimensional dos edificios
localizados no seu espaco real, assim como as transformagoes
no tempo dos espacos publicos da cidade. Um método
semelhante foi desenvolvido na pesquisa do MES', quando
foram apresentadas pela primeira vez as imagens em 3D dos
projetos elaborados para o concurso, assim como as sucessivas
mudancas do projeto, desde os riscos de Le Corbusier até a
proposta definitiva. E nunca tinha sido feita a leitura detalhada
do edificio, decomposto, fragmentado, isoladas cada uma
das partes funcionais e estruturais, e tampouco a articulagio
complexa e dindmica com o contexto urbano.

Também foioriginalarepresentagdorealdo Morrodo Castelo,
assim como o processo da sua derrubada e a configurag¢io dos
diferentes projetos da Esplanada do Castelo. A Exposicdo
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Internacional do Centenario daIndependénciade 1922, sempre
se difundiu através de um plano geral e as fotos dos pavilhdes,
mas nunca se tinha percebido a espacialidade do conjunto,
nem o seu relacionamento com a malha urbana. Igualmente
aconteceu com a Avenida Presidente Vargas, construida agora
em 3D para compreender a articulagio entre cheios e vazios,
que é fundamental nessa obra urbana inconclusa por décadas.
Por dltimo, a abertura de uma nova especialidade dentro do
LAURD: a fotogrametria arquiteténica e a digitalizagido por
laser 3D, aplicada como primeira experiéncia no levantamento
do Pago Imperial. Vamos detalhar alguns projetos originais
desenvolvidos ao longo destes quinze anos, que contribuiram
com o conhecimento da evolu¢io histérica da 4rea central do
Rio de Janeiro.

Analise do trabalho desenvolvido (1995 -2011)

Noquadroda“TrajetériadaProdugio Académica” elaborado por
Naylor Vilas Boas, organizou-se a produgio do LAURD em trés
periodos principais: Periodo dos Sistemas Simbélicos (1995-
1999); Periodo dos Icones Urbanos (2000-2005) e o Periodo
das Centralidades Urbanas (2006-2010). Sobre esse esquema
e acompanhando a lista detalhada de trabalhos, pesquisas
e atividades docentes, queremos resumir a significacdo das
tarefas desenvolvidas pelos membros do LAURD nestes 15
anos de existéncia.

Periodo dos Sistemas Simboélicos (1995-1999)

Desde o feliz encontro na FAU com José Kés em 1994, recém-
chegado ao Brasil, fiquei entusiasmado com as primeiras
experiéncias que ele vinha desenvolvendo, aplicando a grafica
digital nas andlises de obras de arquitetura. Lembro-me que
assistiaumapalestradele com James Miyamoto e Cadu Ferreira,
quando mostravam um pequeno video elaborado sobre o MES.



48 Leituras Grdficas da Cidade

Alisurgiuaidéia de organizar uma equipe para desenvolver uma
pesquisa sobre a evolucao dos centros histéricos de Havana
e Rio de Janeiro, e elaborar a anilise das transformacdes
das estruturas urbanas, assim como o relacionamento com
os espacos publicos e os monumentos, com a utilizacdo dos
instrumentos da grafica digital. Tinhamos o desejo de fazer
uma histéria da morfologia urbana e o relacionamento cidade
e arquitetura com uma visio diferente, com uma interpretacio
dindmica, ativa, que também permitisse a participacio do
usudrio na possibilidade de selecionar caminhos alternativos,
néo lineares, da interpretacio histérica da cidade.

A equipe inicial contava ainda com os professores Lilian
Fessler Vaz, Rachel Coutinho e Eduardo Vasconcellos, mais
ligadosavisdotradicionaleacadémicadepesquisa, privilegiando
as fontes bibliograficas e a documentagio histérica. Kés e eu,
por outro lado, estdvamos em busca de experiéncias préticas
de visualizacio dos dados existentes sobre a histéria da cidade
pela construgio digital, e foi essa abordagem que constituiu a
base da formacao inicial do LAURD. Estdvamos em busca de um
modelo que permitisse a leitura da morfologia da cidade pelo
didlogo com a estrutura urbana; assim como a configuracio
dos espagos publicos; a forma e a significagdo simbélica dos
monumentos, concretizados nas transformacées dos espagos
da cidade de Havana e Rio de Janeiro entre os séculos XVII e
XIX.

Eduardo Vasconcellos, que permaneceu na equipe por varios
anos, valorizava mais o conteiido intelectual e teérico da
problemadtica urbana; enquanto isso, José Kds, eu e os novos
membros da equipe estdvamos inseridos em uma experiéncia
prética, de transformar os dados sobre a histéria da cidade em
uma construgio digital que permitisse a leitura da morfologia
urbana com estes novos instrumentos técnicos. E, também,
explicitar as transformagdes ocorridas na evolugio temporal
entre os séculos XVII e XIX em Havana e no Rio de Janeiro.
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De posse dos dados histéricos elaborados pelos pesquisadores,
tentou-se desenvolver com a grifica digital uma visdo
experimental e cientifica, mais pratica na interpretacio da
cidade, que permitisse uma leitura dinimica, ativa, e que
também facilitasse a livre movimentacio do usudrio na
interpretacdo dos dados fornecidos no computador.

Aoriginalidadedaleituraeinterpreta¢iododesenvolvimento
de Havana Colonial, que se concretizou em um CD-ROM,
obteve, em 1997, um dos trés primeiros prémios do Prémio
Moebius Brasil — no concurso onde se apresentaram 60
trabalhos provenientes de todo o pais —, e foi posteriormente
apresentado na UNESCO em Paris, no concurso Moebius
Internacional, onde o trabalho foielogiado. Jd nessas pesquisas,
comecamos a ter bolsistas que participaram na elabora¢io do
CD, entre eles Adriana Simeone, Carlos Krykhtine, Carlos
Roberto Barbosa Buck, Erivelton Muniz da Silva, Gustavo
Henrique Martinez, Halley Margon, Mauricio Vidal de
Andrade, Milena Vugman, Paulo Renato Ramos Dias, Rodrigo
Cury Paraizo, Thiago Carvalho Costa. Para o aprofundamento
desse estudo José Kés e Halley Margon viajaram a Havana
comigo, para conhecer pessoalmente a cidade e ter elementos
reais através da experiéncia pessoal dos espacos urbanos e dos
edificios.

Com a mesma equipe, foi desenvolvido o estudo do Rie
Colonial, trabalho que avan¢ou no uso das técnicas da grafica
digital e na representacio da paisagem, em particular nas
imagens do terreno sinuoso definido pelos morros. Esse foi
um trabalho complexo e o resultado obtido bastante original.
Ao acabar a bolsa do CNPq, o trabalho ficou limitado a
resultados parciais, e nio se concretizou um CD-ROM com o
detalhamento histérico, como que havia sido feito no estudo
de Havana. Foram construidos em 3D quase 60 monumentos
coloniais. Este material constituiu o embasamento digital
para os trabalhos que posteriormente foram elaborados sobre
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o centro do Rio de Janeiro, ji que a documentac¢io elaborada
no computador, e as construcdes definidas com a realidade
virtual, continuam sendo utilizadas na atualidade.

Comoreconhecimentoobtidoporessestrabalhos, foipossivel
comecar a desenvolver trabalhos fora do sistema universitario
ou de extensdo e/ou coopera¢do interinstitucional. Assim, a
equipe se apresentou em 1998 no concurso para um Web Site
do Museu da Republica, em que era necessario produzir uma
aula virtual sobre o Paldcio do Catete. Ganhamos o primeiro
prémio, o que permitiu aprofundar a anilise detalhada de
um prédio em 3D, tanto na sua organizagio espacial, formal
e volumétrica, quanto na sua histéria e a sua integragio na
paisagem urbana.

Outro trabalho importante da equipe foi o CD-ROM sobre
o Programa Favela-Bairro, elaborado para a Secretaria da
Habitacio da Prefeitura do Rio de Janeiro, em 1998. Foi uma
grande responsabilidade porque o CD-ROM seria distribuido
entre os jornalistas estrangeiros que participavam na
Cimeira do Brasil com os Presidentes Europeus, para explicar
0s objetivos e as realizagdes do Programa Favela Bairro.
Desenvolvemos um trabalho longo e dificil, j4 que tivemos
que analisar e representar as interven¢des em mais ou menos
15 favelas do Rio. Constituiu uma experiéncia significativa
do ponto de vista da cria¢io de um site na Internet com uma
linguagem interativa entre a cidade e as favelas. Neste trabalho
participaram: José Ripper Koés, Adriana Simeone Barbosa,
Erivelton Muniz da Silva, Rodrigo Cury Paraizo, Marcia
Furriel, Benar de Barros Correia Filho, Niuxa Dias Drago,
André Soares Blanche, Marcel Cadaval Pereira, Renata Maciel
Jardim, Gil Louzano, Luciano Torres de Souza, Maria Julia de
Castro Guimariens, Marcia Duarte, Carlos Krykhtine.

Também nos finais de 1998, fui convidado pelo diretor da
Faculdade de Arquitetura, Desenho Industrial e Urbanismo
(FADU) da Universidade de Buenos Aires, para elaborar um
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CD-ROM semelhante ao de Havana, que explicasse a histéria de
Buenos Aires, com o titulo Espacios y Tiempos de Buenos Aires.
Solicitei a José Kés que participasse da equipe de trabalho que
se formou na Argentina, com a participagio de Alicia Novick e
Horacio Caride. O CD-ROM ficouprontonosfinaisde 1999. Nio
foi possivel elaborar o estudo da cidade em 3D, como tinhamos
feito em Havana e no Rio de Janeiro devido a falta de recursos
econdmicos, mas ensaiaram-se novas formas de interpretacio
da cidade, localizando pontos especificos da malha urbana
em que se desenvolveria a andlise histérica e morfolégica de
determinados espag¢os publicos e os edificios que os definem.
Também foi inserida uma cole¢io de planos da cidade, e outra
de todos os projetos e planos diretores elaborados ao longo
da evolucdo de Buenos Aires. Outra inovacdo foi articular o
material iconografico com textos literdrios que explicassem
0 que acontecia em cada foto apresentada e, também, foram
colocados no CD-ROM pequenos filmes histéricos que
ilustravam a vida da cidade nos pontos selecionados. Com a
participacdo de um desenhista especializado em computacgio
grafica, Carlos Macchi, o CD-ROM teve uma alta qualidade
estética e de acabamento. Finalmente, no inicio da primeira
década do século XXI, a Prefeitura de Buenos Aires fez cépias
distribuidas gratuitamente entre estudantes e profissionais
portenhos.

O século XX finalizou com outro trabalho importante da
nossa equipe, de relevancia nacional e internacional. Fomos
convidados para elaborar um site na Internet que mostrasse
importantes intervenc¢des nas cidades do mundo, por iniciativa
de promotores publicos, politicos, arquitetos, urbanistas e
artistas, que ajudassem a transformar a vida da populacio
urbana, em particular das camadas pobres. Este site foi
desenvolvido sob o patrocinio do Prince Claus Fund da Holanda
e sejustificava pelo Prémio anual da Fundacio, que no ano 2000
foi dedicado aos Heréis Urbanos do Terceiro Mundo. Entre os
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premiados estavam o entdo Prefeito de Curitiba Jaime Lerner,
o diretor do movimento Viva Rio, Rubem César Fernandes e
um pintor mexicano de Oaxaca, que ajudou na conservacio
do centro histérico. Sob a direcido de José Kés, Rodrigo Cury e
Erivelton Muniz e outros membros da equipe, desenvolveu-se
um estudo para achar os exemplos significativos na América
Latina, Asia e Africa. Foram selecionados aproximadamente 10
exemplos internacionais, e obtida uma solugéo original para o
sistema de navega¢io do site, que foi colocado na Internet. O
nosso trabalho foi apresentado no Paldcio Real de Amsterd3,
com a presenca da Rainha e da corte, na cerimoénia de entrega
dos prémios. Ali estiveram como convidados, Roberto Segre,
José Kés, Rodrigo Cury e Niuxa Drago.

Periodo dos icones Urbanos (2000-2005)

No inicio do ano 2000 e até o ano 2004, o professor Oscar
Corbella propds uma pesquisa conjunta entre o LAURD e
a sua equipe de Conforto Ambiental, para elaborar o tema
“Categorizac¢do das Cidades Sustentaveis nos Trépicos: Rio de
Janeiro e Havana”, com o apoio do CNPq. Inserimo-nos neste
trabalho Roberto Segre e Marisol Rodriguez Sosa, que comecou
a desenvolver o seu mestrado no LAURD. Era a oportunidade
de continuar com a primeira pesquisa do CD-ROM, que tinha o
material basico elaborado. Foi possivel apenas descrever todas
as andlises da evolug¢io histérica das cidades, relacionadas com
as respostas climdticas da arquitetura, mas nio foi possivel
elaborar modelos em 3D, ji& que ninguém da nossa equipe
participou no projeto. A bolsa permitiu que Corbella e Segre
viajassem a Havana, e duas professoras cubanas, Ana Maria de
la Pefia e Eliana Cardenas, viessem ao Rio para a elaboragdo do
projeto. O CD-ROM foi apresentado em Havana por Roberto
Segre, e teve grande interesse técnico, j4 que a parte de andlise
climética ficou mais desenvolvida que a leitura histérica do
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relacionamento entre o clima e a cidade.

Desde finais dos anos noventa, e durante a primeira década
do novo século, comecaram a se desenvolver as teses de
mestrado e de doutorado relacionadas com os conteidos das
pesquisas do LAURD sobre a cidade do Rio de Janeiro. Assim,
no mestrado participaram Claudia Nunes de Miranda que
estudou o sistema de avenidas do Rio de Janeiro; Tatiana Terry
analisou o uso social e a morfologia da praia de Copacabana;
Marisol Rodriguez Sosa, a comparac¢io entre o Plano Agache
do Rio e o Plano Forestier de Havana, Adriana Simeone o uso
social da Praca da Cinelandia; Pablo Mastropasqua a obra de
Sérgio Bernardes; Duarte Vaz a Praca do Largo do Carioca;
Frederico Mazzotti a evolucdo histérica da Rua 1° de Marco;
Alice Vieira da Silva, a evolucdo urbanistica do bairro do Saara;
Thiago Leitdo de Souza, o estudo dos Panoramas no Rio de
Janeiro; e Erivelton Muniz, o estudo da Avenida Rio Branco.
No doutorado, Andréa Borde desenvolveu a pesquisa sobre os
vazios urbanos na Avenida Vargas; Naylor Vilas Boas, a anilise
do Morro e da Esplanada do Castelo; Carlos Eduardo Nunes
Ferreira, uma interpretacio urbanistica da Barra de Tijuca;
e Rodrigo Cury, estudou a significa¢do do Palacio Monroe no
contexto da Praca de Cinelandia.

Mas a maior contribuicio do LAURD para as pesquisas
sobre Rio de Janeiro foi o trabalho dedicado aos “Icones
Urbanos”, focalizado ao longo de quatro anos no Ministério
da Educagido e Saude. Foi uma pesquisa bem organizada, com
uma articulacio bem sucedida entre todos os participantes;
que obteve uma integracio importante entre professores,
pesquisadores e bolsistas, e uma participacio entusiasmada
de todos os diferentes membros da pesquisa ao longo destes
anos. Também foi fundamental a integracdo entre o trabalho
tedrico, a elaboracio da documentagio bibliogrifica e
fotogréfica, como embasamento da leitura da cidade, do sitio e
do edificio do MES. Naquele momento a proposta da pesquisa
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previa o estudo de vérios edificios iconicos do Rio de Janeiro;
mas a complexidade do MES e a sua significagdo na arquitetura
brasileira e mundial, motivou o estudo aprofundado do
edificio, com as referéncias a sua histéria, a sua influéncia na
arquitetura moderna, brasileira e mundial, e a sua significagdo
no desenvolvimento urbano.

Também foi essencial o entusiasmo dos membros da
equipe, na procura de solucdes inovadoras, de testar novas
experiéncias nas técnicas da grafica digital como instrumento
de apoio a pesquisa histérica. Além da andlise detalhada do
prédio, o estudo dos projetos iniciais, assim como a descoberta
de fontes iconogrificas inéditas e os estudos sobre as
consequéncias arquitetonicas e urbanisticas do MES, no Brasil
e no mundo, foram desenvolvidas contribuicées totalmente
originais. O CD-ROM concluido teve um grande sucesso
em eventos nacionais e internacionais. O CD-ROM obteve
Prémio na 432 Premiagdo Anual IAB/RJ, em 2005. A equipe
de pesquisa era composta pelos professores Roberto Segre,
José Ripper Kos, José Barki, Andréa Borde, Naylor Vilas Boas
e Paulo Vidal, acompanhados, em diferentes momentos, pelos
bolsistas: Adriana Simeone, Ana Carolina Libardi, Fagner
das Neves, Gabriel Costa Alves, Itaci Aragao, Juliana Mattos,
Karina Cavadas Figueira, Marcel Cadaval Pereira, Marcia
Furriel Galvez, Marcio Nisembaum, Maria Branca Rabelo
de Moraes, Mario Luis Pinto de Magalhédes, Monica da Silva
Colmonero, Natilia Duffles de Britto, Niuxa Dias Drago,
Rodrigo Cury Paraizo, Rossana Beck, Tabitha Nicoletti Von
Kriiger, Thiago Leitdo de Souza, Veronica Gomes Natividade,
Vinicius Constantino. A mestranda Daniela Ortiz participou
das pesquisas iconograficas do MES, com bolsa da FAPERJ.

Cabe esclarecer que, ao longo dos anos em que se
desenvolveu a pesquisa, mudaram os bolsistas, e isso significou
um processo de aprendizagem e de experimentacio para os
jovens estudantes da FAU que participaram da equipe. Esta
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desenvolvia novas técnicas e inovagdes em grafica digital, que
eram assimiladas e acompanhadas pelos bolsistas ao longo da
permanéncianolaboratério. Assim, elesiam descobrindonovas
possibilidades de estudos e de carreira profissional, tanto que
desejaram realizar suas préprias investiga¢des no mestrado e,
mais adiante, no doutorado, permanecendo no PROURB e no
LAURD. Sem duvida, criou-se a “planta sementinha” da é4rea
académica nos alunos de Graduacio da equipe.

A pesquisa do MES foi apresentada em intmeras
conferéncias cientificas, nacionais e internacionais, em
palestras ministradas em universidades de América Latina,
Estados Unidos e na Europa. Também foram elaborados
temas parciais, apresentados nos Anais de congressos (por
exemplo, ANPUR) e foi publicado um capitulo escrito por
Roberto Segre, Naylor Vilas Boas e Oscar Corbella “O edificio
do Ministério da Educacdo e Saude, Propostas Climaticas e
Ambientais™. O apoio do CNPq para essa pesquisa acabou no
ano de 2005, mas teve desdobramentos posteriores: primeiro,
no ano 2008, quando a editora Romano Guerra, de S4o Paulo,
decidiu publicar a pesquisa em um livro de grande porte com o
apoio da Lei Rouanet; segundo, quando em 2009 o IPHAN nos
solicitou elaborar o dossié tedrico para a justificativa que seria
apresentada & UNESCO para o pedido de inser¢io do MES
na Lista do Patriménio Cultural da Humanidade. Esse novo
trabalho foi desenvolvido por Roberto Segre, Naylor Vilas Boas
e José Barki, com a colabora¢io do arquiteto César Jordao,
com uma bolsa da Faperj, e alguns bolsistas que trabalharam
no ano 2009 no LAURD, com bolsas do CNPq e da PR2.

A dedica¢io da equipe ao tema do MES nio impediu que se
desenvolvessem outros temas paralelos que acompanhassem a
pesquisa principal. Roedrige Cury desenvolveu nos seus estudos
de mestrado e doutorado, a anélise do prédio Rio Branco 1 e do
Palacio Monroe, como edificios simbélicos do Centro do Rio de
Janeiro. Naylor Vilas Boas aprofundou o estudo do Morro e a
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Esplanada do Castelo; assim como o projeto de Affonso Reidy
para a Esplanada do Castelo, elaborando a constru¢io em 3D
do projeto urbanistico proposto para essa drea. Também foi
desenvolvido um detalhado estudo da Exposicio Universal do
Centenério da Independéncia de 1922, com a constru¢io em
3D do conjunto urbano com os pavilhées da exposicdo. Esse
trabalho foi apresentado por Naylor Vilas Boas e Roberto
Segre no congresso sobre Century Great Events: International
Symposium, no Politécnico de Mildo, no ano de 2009. O
fato interessante destes trabalhos é a articulacdo entre as
teses de mestrado e de doutorado e as pesquisas do LAURD,
estabelecendo-se uma continuidade entre os trabalhos
parciais, definidos por objetivos comuns entre os membros da
equipe. Lembremos alguns bolsistas que colaboraram nestes
trabalhos: Natdlia Duffles de Brito, Renata Zisman Bollinger,
Carina Fonseca do Carmo, Licia G. Andrezo Carneiro, Camila
Pagoto Maia e Lilian Freitas Vieira.

Para o reconhecimento dos trabalhos desenvolvidos
no LAURD foi importante a participacio continuada dos
membros da equipe nos Congressos do SIGRADI, Semindirio
Ibero-Americano de Gréfica Digital. Desde o IV Congresso,
organizado no Rio de Janeiro, no ano 2000, por José Ripper
Kés, Andréa Borde e Diana Rodriguez Barros, até o ultimo
ocorrido na Colémbia em 2010, em todos os anos foram
apresentados trabalhos de pesquisa do LAURD. Foi um sucesso
o conjunto de trabalhos que foram expostos no SIGRADI em
Havana, Cuba (2008), onde Roberto Segre foi selecionado
como “Melhor Expositor” do Congresso.

Periodo das Centralidades (2006-2010)

O periodo anterior foi marcado pela concentragio temética
da pesquisa, e esse pela fragmentacio e dispersido dos
trabalhos elaborados. Foi desenvolvida uma nova pesquisa
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“Centralidade urbana do Rio de Janeiro: iconicidade, poiesis
e sociabilidade”, com a participacio dos professores José
Barki, Roberto Segre, José Kés, Andréa Borde, Naylor Vilas
Boas e Gilson Diamenstein Koatz, que se desdobrou em
varios temas. A bolsa® foi renovada no ano 2008, e a mesma
equipe continuou desenvolvendo o trabalho de pesquisa com
o seguinte nome “Espacos publicos da area central do Rio de
Janeiro: histéria, centralidades e morfologias”. Um elemento
marcante desse periodo foi a finalizacio das teses de mestrado
e de doutorado em andamento. E duas das teses foram bem
sucedidas: Andréa Borde obteve o Prémio Capes 2006 para a
melhor tese de doutorado, com o trabalho “Vazios urbanos:
perspectivas contemporineas”; e Marisol Rodrigues Sosa,
Men¢io Honrosa no Prémio Capes 2009 para a melhor tese de
doutorado, sobre o tema “A Guanabara de Doxiadis e a Havana
de Sert. Ekistics e Urban Design, novas dire¢ées na ruptura do
CIAM”, além do Prémio Anparq 2010 - Tese, no I Encontro
Nacional da Associacdo Nacional de Pesquisa e Pés-Graduagdo
em Arquitetura e Urbanismo, Rio de Janeiro, 2010. As duas
teses de doutorado foram orientadas por Roberto Segre.
Dando continuidade aos contetidos da pesquisa proposta
no projeto do CNPq, estudaram-se em detalhe as estruturas
morfoldgicas, a sua evolugio histérica e o uso social das pragas
Cineldndia e Maua, com a construcio em 3D do conjunto
arquiteténico de cada uma das pracas, para a sua leitura
espacial, formal e de uso social. Além das apresentacdes dos
trabalhos nas Jornadas Cientificas de cada ano, o estudo da
Praca Maud desenvolvido por Roberto Segre e Daniela Ortiz,
“Praca Maua: um portal dindmico da Cidade Maravilhosa”
apareceu como capitulo no livro de Lilian Fessler Vaz, Luciana
da Silva Andrade, Marx Welch Guerra (Org.), Os Espacos
Publicos nas Politicas Urbanas: estudos sobre o Rio de Janeiro
e Berlim, Rio de Janeiro 2010. Andréa Borde continuou
pesquisando sobre a Avenida Vargas, e elaborou em 3D a
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imagem do sistema morfolégico da arquitetura que a define.
Naylor Vilas Boas aprofundou o estudo do Morro do Castelo,
procurando o seu mapeamento social. Rodrigo Cury Paraizo
estuda o desenvolvimento de bancos de dados interativos
sobre os objetos culturais arquiteténicos do Rio de Janeiro.
Maria Cristina Cabral estd aprofundando o estudo de dois
icones urbanos, realizados pelo arquiteto Joseph Gire: os
edificios do Copacabana Palace e A Noite. Roberto Segre com a
bolsista Maria Laura Rosenbusch trabalhou na pesquisa sobre
a comparacio entre a Avenida de Maio em Buenos Aires e a
Avenida Central no Rio de Janeiro, tema pouco conhecido até
agora. O trabalho foi apresentado no XI Semindrio de Histéria
da Cidade e do Urbanismo (2010), e vai ser publicado na
Argentina na revista SUMMA+ (2011). Com a importancia
assumida nestes anos pelo Plano Diretor da Cidade
Universitaria da UFRJ, Roberto Segre e José Barki estudaram
a evolucio histérica do “Campus”, apresentando o trabalho no
Seminario do Docomomo Internacional no México (2010) e no
Seminério citado em Vitéria. Acompanharam estas pesquisas
os seguintes bolsistas: Fldvia da Silva Teixeira, Monica Infante
de Oliveira, Natdlia Trinidade Pimentel Simdes Alcantara,
Maria Laura Rosenbusch, Karina Camissanha, Vinicius
Mattos, Jodo Pedro Neri, Jefferson Duarte de Souza, Luisa
Rodrigues Vieira Goncalves, Fernanda de Oliveira Loreiro,
Jorge Vinicius Gabriel Silva, Helena Stigger Granitoff, Bruno
Caio de Oliveira, Marllon Azevedo Gongalves Sodré de Paiva,
Arthur Naressi Junior, Mariana Marins Alvares, Leroy Otto
Granados e Vitor Halfen Moreira.

A década acaba com alguns trabalhos de extensdo
desenvolvidos dentro e fora do sistema universitario,
como aplicagio dos instrumentos técnicos e metodolédgicos
desenvolvidos ao longo destes anos no LAURD. Foram
concretizados dois trabalhos: a elaboracio de um CD-ROM
para a Prefeitura de Niterdi, com a anélise das interven¢des
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arquiteténicas e urbanisticas no centro da cidade, “Viva
Centro”. Realizado por uma equipe sob a dire¢io de Naylor
Vilas Boas, com os professores Roberto Segre, Joy Till,
Erivelton Muniz e Rodrigo Paraizo e com os bolsistas Flavia
da Silva Teixeira, Jefferson Duarte, Jodo Pedro Neri, Karina
Camissanha, Luciano Esteves Mota, Maria Laura Rosenbusch,
Moénica Infante de Oliveira, Nathdlia Trinidade Alcintara,
Pablo Lopes Augusto. E também o trabalho de Andrea Borde
e Andrea Sampaio, “Andlise visual urbana do Patriménio
Histérico e Arquiteténico do Campus Manguinhos, FIOCRUZ”,
realizado no LAURD, com o apoio da Fundagdo José Bonifacio,
para o qual colaboraram Naylor Vilas Boas e César Jordao,
e os bolsistas Karina Komissanha e Jefferson Duarte. Esta
persistente participacdo dos bolsistas em todos os trabalhos
da equipe do LAURD foi um incentivo que sempre foi dado
para o desenvolvimento intelectual e académico auténomo,
incluindo o desenvolvimento de trabalhos individuais. Como
relacionamento com outras instituicbes universitirias é
importante a participacio de Roberto Segre no Projeto de
Pesquisa “A Cidade Ibero-Americana: Histéria, cultura e
urbanismo. Passagens do idedrio urbanistico entre Buenos
Aires, Rio de Janeiro e Sao Paulo”, sob a direcio do Prof. Dr.
Candido Malta Campos Neto, no Fundo Mackenzie de Pesquisa
(MACKPESQUISA), do Instituto Presbiteriano Mackenzie,
Sao Paulo, 2010.

Também no ano de 2010, o LAURD associou-se ao projeto
de extensio “Andlise, Ordena¢io e Projeto da Paisagem
- Paraty’, coordenado pela professora Raquel Tardin, do
PROURB, estendendo para outro contexto urbano as
abordagens metodoldgicas de andlise urbana e representacio
digital desenvolvidas nos estudos da cidade do Rio de
Janeiro. O extenso projeto, que retne diversas escolas e
institutos da UFRJ, tem como objetivo estabelecer uma série
de estudos multidisciplinares sobre a paisagem urbana de
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Paraty. O LAURD integra-se a ele, dando sua contribui¢io na
modelagem digital urbana, criando bases tridimensionais de
suporte para os estudos dos laboratérios parceiros, e para sua
prépria abordagem de reconstruir as transformacées urbanas
do municipio ao longo de sua histéria.

UmaparticularidadedoLAURD éoacimulodedocumentagio
iconogréfica reunida sobre a cidade do Rio de Janeiro, em
particular sobre a sua centralidade. Com o embasamento das
pesquisas desenvolvidas, foi possivel contribuir ao estudo
e difusio da arquitetura do século XX na capital carioca, nos
livros com textos elaborados por Roberto Segre: “Guia da
Arquitetura Moderna no Rio de Janeiro”, publicada pela editora
Casa da Palavra, e o Centro de Arquitetura e Urbanismo da
Prefeitura da Cidade do Rio de Janeiro (2000); “Rio de Janeiro,
Guia de Arquitetura Contemporanea”, editada por Viana &
Mosley (2005); e “Guias de Arquitectura Latinoamericana. Rio
de Janeiro”, editada em Buenos Aires por Clarin Arquitectura
(2008), realizada com a colaboracio de Daniela Ortiz e de
Thiago Leitido de Souza.

Mas o fato importante que caracteriza este periodo é o
surgimento de novos temas e enfoques de pesquisa, que
significam uma renovagio no desenvolvimento do grupo.
Um deles, introduzido nos seus trabalhos de mestrado e de
doutorado, por Thiago Leitdo de Souza foi a significacio dos
Panoramas na leitura e interpretacio da realidade urbana, e
o seu relacionamento com a computagio grifica. Primeiro,
no trabalho de mestrado “O Panorama: da representacio
pictérico-espacial as experiéncias digitais”, para o qual
ganhou uma bolsa sanduiche com dura¢io de 12 meses do
Alfa Program da Unido Européia para estudar e pesquisar o
tema dos Panoramas na Europa; e no trabalho de doutorado
em desenvolvimento “Os Panoramas Multi-Layer: uma nova
representacio digital das transformacdes espaciais da histéria
da cidade”. Assim estdo se introduzindo no LAURD novas
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técnicas de representacio e estudo da morfologia urbana.
Também a nova doutoranda inserida na equipe, Joy Till,
vai desenvolver uma visdo alternativa as desenvolvidas até
agora: as formas de comunicagio existentes dentro da cidade,
como o projeto “Paisagem Gréfica da Cidade: um olhar sobre
o Rio de Janeiro”. Por dltimo, a presenca do especialista em
fotogrametria arquiteténica, Gilson Dimenstein Koatz, abriu
uma nova especialidade no LAURD, aplicada no levantamento
fotogramétrico do Pago Imperial, como aplicagido da pesquisa
“O uso de metodologias tridimensionais para o estudo das
ruas, edificacbes e espacgos publicos no Rio de Janeiro”. Em
colaboragdo com Gilson Dimenstein Koatz, com o equipamento
fornecido pela FAPERJ, no Programa “Pensa Rio — Apoio ao
Estudo de Temas Relevantes e Estratégicos para o Estado do
Rio de Janeiro”. (2007-2009). Seu projeto O Centro da Cidade
do Rio de Janeiro: suas ruas, edificacbées e espacos publicos
mais significativos - Documentacio através de Metodologias
Tridimensionais, em que contou com uma bolsa de Fixacdo de
Doutor da FAPERJ foi aprovado pelo PROURB e considerado
como tema para p6s-doutorado.

Sem duvida, ndo foram enumeradas todas as participacdes
em eventos, nem todas as publicacbes que assimilaram
trabalhos desenvolvidos pelos membros do LAURD. Também
é importante lembrar a participacio dos membros da equipe
nos cursos da Graduacio, do Mestrado e do Doutorado, sobre
temas relacionados com a Gréafica Digital. Foi ministrado por
uma equipe dirigida por José Kés um curso no Mestrado
sobre os “Icones Urbanos”; Rodrigo Cury Paraizo “Icones”, e
na Graduacdo com a assessoria de José Barki “Descobrindo
Cidades: interpretacées e representacées do espaco urbano”. E
preciso destacar também o artigo “The City That Doesn"t Exist”,
escrito por José Kés e Rodrigo Cury Paraizo para o VSMM99,
na Escécia, que foi eleito o melhor artigo do congresso
publicado em revista cientifica, que representou um momento
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de amadurecimento intelectual. Nesse sentido, nas recentes
teses de Mestrado, José Barki aprofundou a metodologia de
andlise morfolégica da cidade, com significativas contribui¢ées
que vio ajudar no desenvolvimento futuro dos trabalhos de
pesquisa. Citemos a tese “A imagem da degrada¢io urbana:
Lapa, Rio de Janeiro”, apresentada pela aluna Pilar Macarena
Trejo Baeza; e a dissertacio “Mosaicos de Cidade. Limites e
Fronteiras no Rio de Janeiro”, de Carlos Eduardo Spencer de
Vasconcellos.

Esse resumo pretende outorgar uma imagem, ainda
incompleta, do que foi desenvolvido ao longo desses quinze
anos ininterruptos de dedicagdo A pesquisa da cidade do Rio
de Janeiro. E hora de decantar estas experiéncias, e de iniciar,
a partir desse ano de 2011, uma nova etapa de trabalho, que
assuma tudo o que foi feito e, a0 mesmo tempo, abra novos
caminhos na interpretagio, estudo e valoriza¢io da morfologia
urbana e dasuaarquitetura, norelacionamento entre os estudos
histéricos e da grafica digital. Isso somente serd possivel com
uma estreita integracio de todos os membros da equipe, uma
participacio ativa dos bolsistas, e o relacionamento persistente
entre os temas parciais a serem desenvolvidos nos préximos
anos.

Perspectivas futuras

1. Como grupo de pesquisa registrado no CNPq, e com quinze
anos de existéncia, é fundamental criar, definir e evidenciar
a nossa identidade - no nivel nacional e internacional -
como estudiosos da histéria urbana utilizando para a sua
interpretagdo os instrumentos técnicos e metodoldgicos que
fundamentam as representa¢des obtidas com a grafica digital.

2. E fundamental criar com urgéncia o site do LAURD, de
forma independente ou dentro do sistema PROURB/FAU/
UFRJ. E importante que seja de facil acesso para os usudrios,
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de tal modo que os internautas possam procurar as pesquisas
urbanas do Rio de Janeiro. Nele temos que apresentar a histéria
do LAURD e os trabalhos desenvolvidos ao longo destes quinze
anos, assim como os nomes dos professores, pesquisadores
e bolsistas que trabalharam nas diferentes etapas. No site
deve aparecer cada professor ou pesquisador atual, com o
seu curriculo originado do Lattes, os principais trabalhos
elaborados e alguns dos artigos ou ensaios elaborados.
Também devem ser incluidos os bolsistas que trabalham em
cada pesquisa.

3. No site deve aparecer um resumo com os conteudos de
cada uma das pesquisas em desenvolvimento, assim como
os temas dos trabalhos de mestrado e de doutorado que
pertencem ao sistema tematico do LAURD.

4. E fundamental organizar definitivamente o arquivo
iconografico do LAURD. Nesses quinze anos de pesquisas
o material grifico reunido é enorme; comecando pelas
reproducdes de livros, mapas, gravuras; assim como fotos
originais tomadas pelo pessoal do LAURD, que devem ser
identificadas e classificadas, separando-as das reprodug¢des
de livros e publicacdes. Ao longo desses anos foram testados
diversos sistemas de classificacdo para que o arquivo ficasse
disponivel para os nossos pesquisadores ou usuérios externos,
e nunca funcionaram. Hoje é quase impossivel localizar uma
foto do nosso arquivo. Sugiro que no inicio sejam criados
blocos tematicos, que podem ser: a) arquitetura e urbanismo
mundial; b) arquitetura e urbanismo na América Latina;
c) Idem em Cuba; d) idem no Brasil; e) Urbanismo no Rio
de Janeiro; f) Arquitetura no Rio de Janeiro; g) Mapas e
gravuras do Rio de Janeiro; h) Idem na Cidade de Havana; i)
Ministério da Educacio e Cultura; j) Arquitetura e urbanismo
em Niter6i. Podem ser criados novos pontos, ou subpontos se
for necessario.

5.Tambéméindispensavel organizarumarquivobibliografico
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do LAURD. Nesses quinze anos foram desenvolvidas inimeras
teses de mestrado e de doutorado que devem ficar arquivadas
no nosso departamento. Também ja temos uma consideravel
colecdo de livros sobre a cidade de Havana. Este material nio
pode ficar solto e sem controle, j4 que em vdrias ocasides se
perderam livros e documentos. Também, devemos impor a
disciplina das fichas. Nio faz sentido motivar aos bolsistas
a procurar livros e revistas nas bibliotecas, e nio registrar
esse material. Acredito que o sistema de fichas, que utilizei
eficientemente ao longo da minha vida, possa ser de utilidade
para integrar o material recolhido pelos bolsistas.

6. Devemos elaborar um inventdrio do equipamento
do LAURD. Em primeiro lugar, com o inicio do curso serd
concretizada a reforma do espaco de trabalho para racionalizar
a distribuicio dos bolsistas e dos pesquisadores. Mas, com a
entrada de novos e sofisticados equipamentos, é indispensavel
controlar o cuidado e a manutenc¢io dos computadores e de
todo o sistema tecnolégico do LAURD.

7. E essencial renovar o espirito de grupo que sempre
caracterizou a equipe de pesquisadores e bolsistas do LAURD.
Neste dltimo ano, se perdeu a unidade, a integragio entre os
professores, assim como houve um desenvolvimento bastante
independente dos temas de pesquisa. Iniciada uma nova
etapa, com um maior nivel académico (o 1A do Coordenador
no CNPq) e a entrada de quatro membros do LAURD no corpo
de professores do PROURB, temos que integrar os esfor¢os
para obter resultados de alto nivel, e que seja o resultado da
integracdo dos objetivos, da metodologia, das idéias a serem
propostas para o novo desenvolvimento da pesquisa.

8. Para obter esta unidade, como primeiro passo, é
indispensével realizar reunides periédicas de trabalho, a cada
quinze dias com os bolsistas das diferentes pesquisas, e uma
mensal entre os professores e pesquisadores do LAURD. Nessas
reunides sugiro que se desenvolvam trés objetivos essenciais:
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a) Informar sobre o andamento das diferentes pesquisas e
os trabalhos de mestrado e de doutorado para intercambiar
experiéncias, inovacbes, descobertas iconogrificas e
bibliogrificas etc. b) Organizar temas de leituras para nos
manter atualizados sobre o que se estd produzindo no mundo
na nossa especialidade, e debater informacgdes, teorias e
métodos. Até agora, tivemos um intercimbio no nosso sistema
da Internet, com os envios de informacées contidos em sites,
blogs, Facebook etc. Mas isso ndo é suficiente. Considero
indispensavel que uma vez por més, um membro da equipe
selecione um texto significativo e inovador que possa ser
debatido por todos. O material se distribui no inicio de cada
més e se discute na reunido seguinte. Dessa maneira, podemos
ter um produtivo intercimbio de idéias que nos permitiram
ficar atualizados e antenados com os avancos da nossa
disciplina. ¢) Acabar com a fragmentacido das pesquisas. A
proposta de assumir o Morro e a Esplanada de Santo Anténio
como o tema futuro da equipe do LAURD, deve significar que
todos nos envolvamos com as diferentes escalas do tema, desde
a dimensio urbana até o objeto arquiteténico. Dentro deste
tema, devemos elaborar pontos a aprofundar, que devem ser
desenvolvidos por etapas, para no voltar a cair nas pesquisas
infinitas que se diluem no tempo.

9. Com os problemas cada vez mais complexos que estamos
vivendo no mundo e no Brasil contemporaneo, nio podemos
permitir-nos o luxo de desenvolver pesquisas puramente
académicas, sem alguma utilidade pratica ou tedrica no
desenvolvimento do urbanismo e da arquitetura carioca. Ndo
podemos somente achar que o resultado das nossas pesquisas
seja a apresentagdo anual na Jornada Cientifica. Devemos
fazer trabalhos que transcendam o prédio da FAU. Outro
ponto fundamental é relacionar-nos com o mundo exterior,
como ja fizemos ao longo destes quinze anos com trabalhos
para as Prefeituras, o IPHAN e outras instituicdes estatais.
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Também devemos articular as nossas experiéncias com outras
instituicdes universitarias. O relacionamento ja estabelecido
com a Mackenzie de Sdo Paulo é um avanco, e estamos tentando
de nos articular com as pesquisas que se desenvolvem na UFF.

10. Para finalizar, considero fundamental aprontar um livro
com os conteudos principais das pesquisas desenvolvidas
nestes quinze anos. Ao longo desse tempo, nos concentramos
no estudo do espaco central do Rio de Janeiro. J4 enumeramos
osestudosrealizados sobre o Rio colonial, os estudos detalhados
sobre pracas, avenidas e ruas; a Avenida Presidente Vargas,
a Rua 1° de Marco, as pragas Cineldndia e Maud; a Avenida
Central; o bairro do Saara, a Exposicdo de 22, a expansio da
Cidade Nova e o Caminho das Lanternas, o Paldcio Monroe, o
levantamento do Paco Imperial, o edificio A Noite. Além das
contribuicées técnicas e metodoldgicas que acompanharam a
utilizagdo da grafica digital, a fotogrametria e os panoramas.

Este acimulo de pesquisas nio pode ficar esquecido;
somente disponiveis no sistema académico universitario. O
nosso trabalho deve aparecer na rua, e acompanhar os livros
que estio sendo publicados sobre o centro do Rio. O da Rachel
Sisson, bastante superficial, e o futuro organizado por Augusto
Ivan de Freitas Pinheiro, de varios autores. E agora esta se
aprontando outro também com ensaios sobre o centro do Rio
desde a coldnia até a atualidade, também de Augusto Ivan de
Freitas Pinheiro, onde eu participo com o capitulo sobre os anos
50-70. Vamos discutir os conteudos, os melhores trabalhos
que devem ser publicados, e os apresentamos na FAPERJ para
conseguir os recursos para a edi¢io.

Espero que o ano 2011 seja o ano da renova¢io do LAURD,
para obter novos sucessos e reconhecimentos.

Roberto Segre
Rio de Janeiro, fevereiro de 2011.
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Notas

"Ministério da Educacio e Saude Publica, atual Paldcio Gustavo

Capanema.

> No livro: Eficiéncia Energética nas Edificacdes. Edificagdes
Administrativas Vol. 13. Rio de Janeiro: ELETROBRAS, IAB,
Departamento do Rio de Janeiro, 2009.

® Bolsa de Produtividade em Pesquisa do CNPq.






Organizacao e
Catalogacao do Acervo
Roberto Segre

Camila Cordeiro Vianna e Igor Moraes

A organizacdo do Acervo Roberto Segre teve inicio em margo
de 2014, através da pesquisa de iniciagio cientifica feita
no Laboratério de Anélise Urbana e Representacdo Digital
(LAURD), que teve o préprio Roberto Segre como coordenador
por mais de dez anos, no Programa de Pés Graduagio em
Urbanismo (PROURB) da FAU/UFRJ.

Segre (1933-2013) foi um dos mais ilustres professores que
ja tivemos em nossa escola. Sua trajetéria, marcada pelos paises
pelos quais passou, reflete em seu enorme conhecimento sobre
Arquitetura, Urbanismo, Cidade e Histéria e Histéria da Arte,
principalmente no contexto latino-americano. E inegavel sua
grande importancia para o meio académico e profissional no
ambito da arquitetura e do urbanismo.

Desde estudante, em Buenos Aires, comecou a criar seu
préprio acervo. Possuia uma vasta cole¢do de livros, periédicos,
documentos, recortes de jornais, slides, fichas com resumos
que ele mesmo produzia, nas cidades onde morou e nas viagens
que realizou. Além de sua cole¢io localizada no Rio de Janeiro,
existe ainda uma grande biblioteca em Havana, onde morou
entre 1963 e 1993.

Com seu falecimento, em 2013, sua familia deixou sob a
tutela do PROURB seu acervo localizado no Rio de Janeiro
e o direito de utiliza-lo. Através da listagem total das obras,
seus parentes selecionario o material que permanecerd em
sua posse e, por sua vez, aquele doado ao Programa de Pés-
Graduacio.
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No total, foram empacotadas e levadas para o PROURB 175
caixas, dentre as quais 26 contém caixas menores com slides,
50 caixas contém documentos e fichas e 99 caixas contém
livros, revistas e teses académicas.

Como metodologia, e pensando que, dentro de um acervo,
é possivel realizar “novas associa¢cdes e combinacdes entre os
itens da colecdo™, nosso principal objetivo é construir o perfil
intelectual de Roberto Segre a partir desse recorte parcial de
seu acervo e possiveis relacdes dessa cole¢io com sua carreira
como critico e historiador.

Para isso sdo listadas e verificadas: edi¢cdes e publicacbes de
seus proprios livros; se a publica¢do conta ou ndo com algum
artigo ou capitulo de sua autoria; se as revistas constituem
colecbes, apresentando varios volumes; e por vezes, se ha
algum manuscrito dentro de um livro ou revista, o que nio era
tio incomum ao habito de pesquisa. E importante frisar que
Roberto Segre tratava suas obras sob uma organizacéo prépria,
o0 que tem nos ajudado bastante, pois j4 nos indica um possivel
caminho. Como exemplo, citamos as etiquetas de cor vermelha
em textos de sua autoria e as marca¢des que fazia a caneta ou
com papéis.

Nesse primeiro momento, estd sendo feita a catalogacédo das
caixas de livros e revistas, com maior foco nos periédicos do
acervo.

Aferramentaescolhida para catalogar oacervofoioprograma
Zotero, desenvolvido por trés instituicdes académicas norte-
americanas (@, por apresentar diversas potencialidades
como: a possibilidade de trabalhar online e off-line, ser um
programa gratuito e ficil de instalar, realizar preenchimento
automatico de informagdes (online), possibilitar marcadores
e agrupamentos, criar listas compartilhadas e referéncias
bliograficas em diversos formatos internacionais.

A interface do Zotero é feita por um sistema de pastas, o que
facilita o trabalho, j& que hoje nossa unidade de organizacio



Homenagem a Roberto Segre 71

sdo as caixas numeradas. As obras sio guardadas nessas
pastas e cada uma delas possui uma ficha catalografica com
Informac6es, Notas e Marcadores.

No caso dos livros, sio usados Marcadores relacionados
a obra em si. Por exemplo: o livro “Luiz Paulo Conde. Un
arquitecto carioca”™ contém uma dedicatéria manuscrita de
Luiz Conde a Segre. Por isso, além de ser preenchida a ficha
do livro com informacées bibliograficas, foi adicionado um
marcador referente a dedicatdria.

Ja as revistas diferentespossuem um tratamento
diferenciado, pois sio registrados ndo apenas os periddicos,
mas os artigos escritos por Roberto Segre dentro do periddico.
Assim, o periédico é catalogado com suas informagdes
bibliogréficas, e é adicionada uma Nota referente ao artigo
escrito por Segre e usando marcadores para identificar o(s)
assunto(s) contidos.

Por exemplo, dentro da revista Arquitectura y Urbanismo
do ano 2000 Segre escreveu o artigo “Centroamérica:
trépico, funcién, identidad. Arquitectura de Bruno Stagno.
Regionalismo vs. Globalizacién”. Na nota criada descrevemos
o artigo pelo titulo, pdginas e em qual sessdo da revista ele estd
escrito. No caso especifico, o artigo foi escrito para a sessdo “del
reino de este mundo” nas paginas 60 a 65. Dentro dessa nota,
identificamos marcadores como: etiqueta vermelha, Bruno
Stagno, América Latina, Globalizagio, Regionalismo. Dessa
forma podemos realizar conexdes e quantificar os assuntos
sobre os quais Roberto Segre mais escrevia.

Até agora, foram catalogadas 22 caixas, totalizando 726
volumes de livros, revistas e teses académicas. Como o foco
nesse primeiro momento sio os periddicos, estd sendo
possivel identificar uma enorme colecio de publica¢des
latino-americanas, embora existam varias outras de lugares
distintos. Podemos citar alguns titulos importantes como
Arquitectura Cuba, Arquitectura Viva, AV Monografias,
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Arquine, Arquitextos, Escala, L arca, Enlace, Summa+, Projeto
Design, AU Arquitectura y Urbanismo (Cuba), AU Arquitetura
e Urbanismo (Brasil).

Como afirmado anteriormente, apenas se inicia um
trabalho muito maior, afim de eternizar o arquiteto, urbanista,
pesquisador, professor e historiador Roberto Segre através da
lembranga de sua paixdo pela cultura e profissio. A perspectiva
mais préxima é terminar o levantamento para que a familia
decida o montante doado. Para tal, daremos sequéncia a
catalogacdo das revistas e dos livros para, posteriormente,
prosseguirmos com os manuscritos (documentos e fichas) e os
slides.

Com toda a catalogac¢io concluida, pretende-se tragar o perfil
intelectual baseado no teor do acervo catalogado, assim como
nas anotac¢des pessoais inseridas nos livros. Entende-se, agora,
que as anotacdes pessoais inseridas nos volumes da cole¢do
eram o pensamento do Segre acerca do assunto exposto.
Compreender esse pensamento é a basepara o entendimento
de seus ideais e criticas arquitetdnicas. Este tltimo objetivo,
mais drduo e demorado, pretende revelar o traco produtivo
de toda uma carreira tedrica, assim como ressaltar os pontos
defendidos pelo Segre em vida.

Para concluir, ndo podemos deixar de dizer o quanto temos
o privilégio de conhecer um pouco do Roberto Segre através
do contato direto com seu acervo, colecio que ele constituiu
com muito carinho ao longo da vida. Temos acesso as obras e
informacdesrarasedessaformaoconhecemoseoreconhecemos
constantemente, como se fossemos eternamente seus alunos.

Notas
Rocha-Peixoto, Gustavo. Eadem, sedaliter: As colecdes e a

historiografia da arquitetura. In: I ENANPARQ: Arquitetura, Cidade,
Paisagem e Territério: percursos e prospectivas — simpdsio tematico:
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Cole¢oes de arquitetura. Rio de Janeiro: PROURB-FAU-UFRJ, 2010.

? Hoje, o Zotero é um projeto da “Roy Rosenzweig Center for History
and New Media”, mas foi inicialmente fundado pelo “Andrew W. Mellon
Foundation”, pelo “Institute of Museum and Library Services”, e pelo
“Alfred P. Sloan Foundation”.

® Universidad de Los Andes. Luiz Paulo Conde - Un arquitecto carioca.
Coleccion SomoSur 15. Colombia: Escala, 1994.

* Facultad de arquitectura de La Habana. “Arquitectura y urbanismo.”
Arquitectura y Urbanismo XXI/2 (2000).






Cidade e Historia






Arquitetura, cidade e
cultura: transformacoes
urbanas modernas e
contemporaneas

Maria Cristina Cabral

O tema aqui apresentado trata da constru¢io de uma estratégia
de pesquisa que investiga relagdes entre o ambiente construido,
compreendendo a arquitetura, cidade e cultura. Trata-se
de uma temdtica propositalmente ampla, pois envolveu
diversos projetos de pesquisa que, no entanto, partiram da
interrogacdo central de como se estuda arquitetura na cidade.
Ou ainda, de como construir uma histéria da arquitetura
que considere questdes relativas a cidade e & urbanizacio,
compreendendo esses campos disciplinares (arquitetura,
cidade e urbanismo) como interrelacionais e nio excludentes.
Histéria da arquitetura, Histéria da cidade e Histéria urbana
sdo histérias culturais, cujos métodos e temas sdo sempre
diversos e encontram-se em constante revisio, com diferentes
formas de escrita.

Ahistériadaculturaé um campo de estudos no qual os objetos
e as temadticas ndo sdo segmentados em campos apartados.
A vitalidade do historiador da cultura reside na costura que
ele promove entre fatos e saberes diacrénicos e sincrénicos.
O historiador situa e interpreta o fato diacronicamente,
estabelecendo sua relagbes com expressdes anteriores
no mesmo ramo da atividade cultural. Sincronicamente,
estabelece relacées de contetido intelectual do artefato com
outras manifesta¢des surgidas simultaneamente (Schorske,
1990 [1961]).
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Na histéria urbana, vista como o processo de assentamento
de longa duragdo, torna-se dificil estabelecer os dados que
configuram as transformacbes. Nesse ambito, a histéria
da arquitetura permite a datacido e a descri¢do autoral dos
artefatos, bem como o reconhecimento da participagdo dos
variados agentes da construcio, especialistas e artistas. A
partir do edificio, podem-se reconhecer também outros valores,
como fundidrios, industriais e econémicos mais estudados no
ambito da histéria urbana.

Para Donatella Calabi (Retto Junior e Boifava, 2003), a
constru¢io da histéria urbana exige o estabelecimento de
categorias conceituais que possibilitem refletir sobre um
arco temporal mais alongado. Calabi destaca as categorias de
continuidade/descontinuidade como cruciais para pesquisas
em histéria urbana. Calabi explica que sio nos momentos
de descontinuidade que se operam rupturas, as quais se
contrapéem aos momentos de continuidade configurados por
hiébitos, tradi¢cdes e interesses que obstruem as transformacdes.

A historiografia moderna e até mesmo certos escritos
recentes consideram separadamente andlises do edificio e
do urbanismo, ainda que os profissionais modernos nio o
fizessem." O emprego da expressio “objeto arquitetémnico”
denota o entendimento da arquitetura como fato independente
dos contextos cultural e urbano. Ndo obstante a especificidade
e a autonomia de esferas de conhecimento distintas, a Histéria
da Arquitetura é ainda Hist6ria da Cultura. Nossa pesquisa nédo
trata necessariamente de uma histéria cultural da arquitetura,
restrita A circulagio e a4 promocdo de ideias, restrita aos
livros, as conferéncias e debates, e & producio cientifica ou
literaria, tal como uma histdria das ideias. Trata-se da busca
da construgio de uma narrativa, baseada em métodos que
considerem integralmente Teoria (ideias) e Obras (objetos
materiais) e as possibilidades de realizacdo em cada instante
estudado, partindo necessariamente da prépria obra.
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Ao longo de seis anos de participagdo no LAURD, desde
2008, procuramos estudar os processos de transformacio
ocorridos nas grandes cidades, tanto na modernidade, quanto
na contemporaneidade. A instauracdo da modernidade com
o processo de industrializacido e transformac¢io urbana que
caracterizou a cidade do Rio de Janeiro nas primeiras décadas
do século XX; e a passagem para a contemporaneidade com
0s processos sécio-culturais a partir dos anos 80, foram
investigadas a partir das especificidades da arquitetura no
Brasil e também no confronto e nas semelhancas com os
processos internacionais, nos modos e razdes das trocas
ocorridas.

A primeira pesquisa (2008-2010) foi integrada a da
professora Andréa Borde, coordenadora de Vazios urbanos da
dreaurbanacentraldoRiodeJaneiro: alteridades, permanéncias
e descontinuidades, com apoio FAPERJ. Nesta pesquisa duas
frentes foram abertas e motivaram indagac¢ées posteriores:
i) o estudo de edificagdes ordindrias, que configuravam um
conjunto de tipos urbanos que caracterizam partes da cidade,
como é o caso da massa edificada no trecho inicial da avenida
Presidente Vargas, préxima a Igreja da Candelaria, que nos
anos 40 e 50 era o coragio financeiro e empresarial da cidade;
ii) a constatacdo, através do mapeamentos, de atividades
ditas culturais na area central, através de equipamentos como
teatros, museus, salas de concerto, cinemas mas também
edificagbes tombadas, escolas, igrejas, etc.

A segunda pesquisa (2010-2012) foi desenvolvida a partir
de uma demanda externa sobre a obra do arquiteto francés
Joseph Gire. A partir de entéo, a pesquisa Joseph Gire no Rio de
Janeiro, demonstrou como este arquiteto ainda desconhecido
em 2010, contribuiu com a constru¢io de edificios que foram
precursores e se tornaram icones urbanos como os hotéis
de luxo Gléria e o Copacabana Palace; e o edificio A Noite,
primeiro arranha-céu da cidade. A concentragdo de arquitetos
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franceses na cidade levou-nos ao desdobramento em Registro
e sistematizacio analitica das obras de arquitetos franceses no
Rio de Janeiro em 2012, com apoio da FAPERJ. Esta terceira
pesquisa (2012-2013) resultou no aplicativo disponibilizado
online, desenvolvido pelo professor Rodrigo Cury.

Ainda em parceria com o professor Rodrigo Cury, juntamos
nossas inquietacdes e em 2012 criamos o projeto de pesquisa
Banco de Dados em Arquitetura: a presenca estrangeira na
cidade do Rio de Janeiro, ainda em curso, no qual registramos
obras construidas por arquitetos estrangeiros entre 1905 e
1960. Trata-se de um levantamento de grande vulto, com
mais de 100 obras indexadas, que nos permite identificar e
reconhecer a importancia desses profissionais na configuragdo
urbana na modernidade. A pesquisa também foi financiada
pela FAPERJ e resultard em um livro, financiado pela mesma
agéncia.” A partir dos dados coletados na pesquisa e de sua
andlise, podemos compreender a significativa presenca dos
arquitetos e construtores estrangeiros, sobretudo europeus,
desde fins de século XIX, com a chegada de variados perfis
profissionais, até a década de 1930, com a regularizacio e
fiscalizacdo da profissdo. Esses homens (ndo foi encontrada
nenhuma contribui¢io feminina participaram das grandes
transformagdes urbanas no Rio de Janeiro, aproveitando a
oportunidade do mercado em expansio e introduziram muitas
transformacdes artisticas e técnicas que alteraram o perfil do
ambiente construido da cidade, tanto em termos de escala,
como na variedade de programas e de pardmetros estéticos.

Ao partir do edificio como fato singular, pode-se verificar as
semelhancas e contradi¢des existentes ndo apenas no evento
em si, mas nas diversas relacdes que os produziram. Nio se
trata de tentar encontrar modelos ou leis que justifiquem um
modelo causal ou uma histéria teleolégica, mas buscamos
confrontar regularidades e diferencas que permitam a
articulacdo da complexidade na construgio de uma ou mais
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Pagina do aplicativo: Joseph Gire no Rio de Janeiro, disponivel em http://
www.prourb?2.fau.ufrj.br/laurd/

redes. Muitas vezes, os edificios ndo podem ser estudados em
sua insercdo fisica original na cidade, dadas as transformacées
urbanas transcorridas. Mas eles apresentam a possibilidade
da articulacio de partes e da sobreposicio de camadas, que
constituem os fendmenos da histéria urbana.

Dentro deste mesmo tema, variadas pesquisas poderdo
se desdobrar, como o aprofundamento da poética de cada
arquiteto, diversas abordagens sobre a articula¢do entre as
diferentes obras, como por exemplo, o desenvolvimento do
programa morar em edifica¢cdes verticalizadas burguesas a
partir da chegada do modelo habitacional moderno francés. No
ambito da histéria cultural da arquitetura ainda hd um campo
a ser desvelado, relativo as teorias (ideias) aqui aportadas e o
modo como foram disseminadas e compreendidas, que fizeram
parte da configuragio da prépria teoria da arquitetura no
Brasil.
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A quarta pesquisa, Pélos culturais no Centro do Rio de
Janeiro, teve seu inicio (ainda que ndo nomeada desta forma a
época) durante a participa¢do no grupo da pesquisa dos vazios
urbanos nas areas centrais, em 2008. Em 2010, iniciamos a
georeferenciacido do levantamento e foi possivel compreender
a concentra¢io das instituicbes e programas em torno de
grandes espagos publicos, configurando sete centros que foram
denominados Pélos Culturais.’ Esta pesquisa é realizada em
paralelo com as outras, ainda que em ritmo mais lento, dada sua
originalidade em rela¢io as demais. Nela, articula-se histéria
da arquitetura (edificios dos museus e centros culturais),
histéria urbana (a relagdo entre os edificios e espagos publicos
em diferentes momentos) e a perspectiva patrimonial que
alavancou a revitalizacio destes conjuntos.

Ainda que possa parecer um conjunto de pesquisas
diferenciadas, elas somam-se e articulam-se no Aambito
da Histéria da cidade do Rio de Janeiro e de seu ambiente
construido e usufruido. Temas como teoria, histéria,
construcio, memoria e patriménio articulam as costuras das
diversas tramas dessa histéria cultural, que parte nio dos
momentos dpices, dos grandes edificios, dos grandes eventos
e dos grandes atores, mas daqueles pouco conhecidos, mas
ndo andnimos, cuja constancia e permanéncia marcaram
a paisagem, presenca e configuracio da e na cidade de Sio
Sebastido do Rio de Janeiro.

Notas

! Varios autores brasileiros e estrangeiros abordaram o tema em
questdo, entre as abordagens mais recentes, ver o debate apontado por
Anthony Vidler (2011).

? Ver, nesta publicaciio, em “Notas de Pesquisa”, “Visitas e producio
fotografica de Arquitetos estrangeiros no Rio de Janeiro do Séc. XX*
de Diana Ferraz Nakano e Rafael Gomes da Costa; e em “Tecnologias
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digitais”, Bancos de dados em arquitetura e urbanismo: Notas de
trabalho de Rodrigo Cury Paraizo.

*Ver nesta publicaciio em “Notas de Pesquisa”, “Pélos Culturais na Area
Central do Rio de Janeiro”, de Isabel Lima de Almeida.
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Medios para la
aquitectura

Las publicaciones especializadas como fuente
documental de la modernidad

Ana Esteban Maluenda

A Juan Antonio Ramirez terminaba su libro Medios de masas e
historia del arte' proponiendo el estudio de los medios icénicos
como una posible primera aproximacién para construir una
nueva historia del arte.

La arquitectura moderna surgié y se desarrollé en pleno
siglo XX, en una época en la que los medios de difusién de
la informacién estaban alcanzando un periodo de esplendor
inusitado. Hasta ese momento, existiala posibilidad de adquirir
conocimiento por vias variadas, pero, a partir de entonces,
la diversidad compartiria protagonismo con otro factor
fundamental: la velocidad en la transmisién. La fotografia, el
cine y la televisién comenzaron a inundar instantdneamente
el mundo de imagenes, algunas de las cuales se han convertido
con el tiempo en verdaderos iconos de la historia.

Sin embargo, esos medios de masas no fueron los que
dominaron dentro del mundo de la arquitectura, sino los
impresos. Por supuesto, estaban los libros, pero tardaban
en elaborarse y en distribuirse. Sin embargo, la aparicién de
las revistas especializadas supuso una auténtica revolucién.
Ademsis, como medio mucho mdas cercano al periodismo,
contaban con la ventaja de poder referirse a la actualidad sin
tener que preocuparse en exceso de la vigencia o permanencia
de lo expresado mds alld de un tiempo razonable. Eso las
convierte en un instrumento potentisimo no sélo para
investigar temas nuevos, sino, sobre todo, para revisar y
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profundizar en momentos de la historia de la arquitectura que
ya han sido minimamente estudiados.

En cualquier caso, las revistas no fueron la tnica via de
difusién de la arquitectura mas coetdnea. Las exposiciones
muchas veces ejercieron como plataformas de lanzamiento de
nuevos personajes, nuevas corrientes o nuevos grupos. Y no
s6lo eso, a menudo han transcendido de ese papel meramente
difusor para ejercer uno mucho mds importante: el de
consolidadoras y proclamadoras de las nuevas tendencias.

A estas alturas del siglo XXI hay ya infinidad de estudios
basados en ambos medios. Sin embargo, no hay tantos en los
que se miren desde una cierta distancia. Por ejemplo, muchos
trabajos de investigacién en arquitectura moderna basan sus
conclusiones en la informacién contenida en las publicaciones
periddicas especializadas, pero muy pocos se saltan las escalas
nacionales, ya sea para contemplar la entrada o la salida de
informacion. Y, en el caso de las exposiciones, lo habitual es
estudiar sus contenidos de una forma mds o menos aislada, sin
apenas contemplar otros eventos o documentos.

En el afio 2010 inicié una investigacién sobre la difusién
que tuvo la arquitectura moderna brasilefia en Espafia en las
décadas de 1950 y 1960, gracias a una estancia en el PROURB
patrocinada por la Fundacién Carolina. Un afio mds tarde, los
resultados de ese estudio’ se presentaban en el 9° Seminario
Docomomo Brasil, celebrado en la ciudad de Brasilia bajo el
epigrafe ‘Interdisciplinaridad y experiencias en documentacién
y preservaciéon del patrimonio reciente’. A finales del
mismo 2011, con motivo de una invitacién para impartir
una conferencia en la tradicional ‘mesa de revistas’ del XIV
Seminario de Arquitectura Latinoamericana (SAL) celebrado
en Campinas, ampliamos un poco el marco hasta abarcar la
totalidad de la arquitectura latinoamericana recogida en las
publicaciones periédicas espafiolas en las mismas décadas en
las que se habia observado el caso brasilefio. Los resultados
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obtenidos en esta primera prospeccién ‘continental’ animaron
a continuar con el trabajo a escala global del continente’ que, de
forma natural, fue creciendo hasta abarcar, ya no una mirada
espafiola, sino la que se tuvo desde Europa.

Ese trabajo de conexiones y contactos entre los dos
continentes es el que se ha presentado en el III ENANPARQ,
como parte de la mesa redonda titulada ‘Modos de troca entre
a modernidade brasileira e europea: arquitetos, obras e meios
de difusio especializados’, en el que Brasil se presentaba
como caso paradigmatico y sefialado dentro de la difusién que
alcanzé la arquitectura de todo el continente’.

Tal y como proponia Juan Antonio Ramirez, este tipo
de trabajos se han ido proponiendo, y se presentan ahora,
como una primera aproximacién al estudio de la difusién de
la arquitectura latinoamericana fuera de sus fronteras. La
cantidad ingente de informacién que se ha localizado hasta la
fecha se ha ido organizando en bases de datos que han servido
para alcanzar unas primeras reflexiones basicas basadas
en aspectos puramente cuantitativos, pero que ya apuntan
cuestiones sumamente interesantes e inesperadas para los
conocedores de las tradicionales historias de la arquitectura.

Uno de los puntos mas sugerentes que se han planteado
con este trabajo es que los resultados del andlisis cambian
sustancialmente si se miran unicamente los contenidos
publicadosenmonograficos (losque contemplanhabitualmente
casi todos los estudios), frente a la totalidad de articulos
incluidos en otros ntumeros de las principales revistas europeas
del momento. Tanto es asi que, si reducimos la prospecciéon a
los primeros, apenas Venezuela acompafia de una manera bien
discreta a Brasil y México, que acaparan casi la totalidad de las
referencias. Ningin monografico se dedicé a la arquitectura
argentina que, sin embargo, supera la mitad de las paginas
dedicadas a Venezuela en todos los nameros. Por supuesto, el
resto de paises latinoamericanos no tienen presencia alguna
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en los monograficos y si en los numeros ordinarios.

Otro de los temas fuertes del trabajo es la comparacién
entre los distintos intereses de cada pais europeo, entre los que
destaca la llamativa —por distinta al resto— fascinacién de
Espana por la arquitectura moderna mexicana, y el atractivo
exclusivo para Italia y Espafia de la argentina, por el contrario
ignorada absolutamente por ingleses y practicamente por
franceses.

En otro orden de cosas, con motivo de la participacién en
el IV Seminario Internacional Museografia e Arquitetura
de Museus, organizado por el PROARQ entre los dias 29
a 31 de octubre de 2014, se ha elaborado otro trabajo’ que,
de alguna manera, retoma aspectos que ya se comenzaron
a contemplar a raiz de esa primera beca del afio 2010. En el
afio 1965 se celebr6 en Espafia una exposicién de arquitectura
que bajo el titulo ‘Arquitectura Actual de América’ recogia
«una seleccién de obras actuales de los hombres europeos
unas veces y americanos otras, que trabajan y han trabajado
sobre la tierra de América»’. Una década antes, el Museum
of Modern Art de Nueva York (MoMA) habia organizado dos
muestras muy cercanas en el tiempo tituladas ‘Built in USA:
Postwar Architecture’ (1953) y ‘Latin American Architecture
since 1945’ (1955). La posibilidad de comparar los contenidos
que se mostraron en la exposicién espariola con los que habian
reunido las dos previas del MoMA (para abarcar la casi totalidad
del continente americano) se convirtié —a la larga— en la
ratificacién de la importancia que tiene la investigacién en
contenidos previa al montaje de las exposiciones. La revisién
de los mediocres resultados de la exposicién espafiola nos
obligé a terminar presentiandola como una ocasién perdida
para la difusién y conocimiento de la arquitectura americana
de calidad.

El trabajo como comisario de Henry-Russell Hitchcock
para las dos muestras neoyorquinas resulta impecable. El
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historiador estadounidense no sélo se preocupd de contar
con el asesoramiento de expertos —en el caso de ‘Built in
USA'— o de recorrer el continente —cuando se ocupé de la
‘Latin American Architecture since 1945 —, sino que resulta
manifiestamente sagaz al terminar seleccionando algunas de
las mejores obras que, con el tiempo, han pasado a engrosar
las historias de la arquitectura moderna.

Sin embargo, Luis Gonzéilez Robles —el comisario de la
muestra espafiola— confié la seleccién a las asociaciones
profesionales de los distintos paises americanos, quienes, con
criterios de lo mds variopinto, en la mayoria de las ocasiones
informaron sobre la obra no de los mejores arquitectos, sino
de los que més construyeron. Dicho error resultd insalvable y
determiné la falta de dignidad de los resultados de la muestra
espafiola.

Pero, lo mds interesante no ha sido esto que se ha averiguado
en ambos trabajos. Cabe sefalar que cada uno de ellos se ha
preparado por separado, incluso no se comenzaron en el
mismo momento. Sin embargo, la coincidencia temporal de
los seminarios en los que se han presentado estos primeros
resultados ha hecho inevitable que se hayan producido
algunas conexiones entre ellos, entre lo que se publicaba en
las revistas de la época y lo que se seleccionaba para figurar
en los catdlogos de las exposiciones, al menos en las que
preparaba concienzudamente el MoMA. Hay una especie
de retroalimentacién entre medios de difusién que resulta
tremendamente atractiva: las exposiciones de actualidad se
preparaban basadas en los contenidos de las revistas, pero, a
su vez, una vez celebradas, marcaban la tendencia futura en la
seleccion delas mismas. De ahilaimportancia dela clasificacién
y recopilacién de los repertorios de las publicaciones y de las
muestras, ya que, como decia Alfred Barr, por entonces director
del MoMA, el secreto esta en «la continua, consciente, decidida
distincién entre calidad y mediocridad». En definitiva, «el
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. . .2 . 7
descubrimiento y proclamacién de la excelencia»”.
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Fonte: Acervo peassoal do autor.






A acao da Constructora
Pederneiras no processo
de verticalizacao carioca

Denise Vianna Nunes

A partir da década de 1910, entraram em cena no Rio de
Janeiro grandes empresas imobilidrias interessadas no
loteamento de 4reas nio urbanizadas adjacentes ao Centro ou
as linhas férreas. Mario Aizen (1983) elaborou um minucioso
levantamento dessas firmas, onde figuram membros das
familias mais influentes dos setores econémico e politico da
época. Estes se associaram na formacio de diversas empresas,
de acordo com o tipo de empreendimento, até que, nas décadas
de 1930 e 1940, fundaram suas préprias construtoras ji
voltadas para a construcdo de edificios em altura. Entre estes
empreendedores estavam as familias Rocha Miranda e Guinle
e o engenheiro Eduardo Vasconcellos Pederneiras.

Luiz da Rocha Miranda (1862-1926) e seus filhos tiveram
participacio em diversas empresas do ramo imobilidrio,
promovendo loteamentos como o bairro de Rocha Miranda e
a Vila Miranda no Jardim Boténico; além disso, compraram
e construiram imdéveis em Ipanema e Leblon e executaram
servicos de infraestrutura. Atuaram também no ramo de
compra, venda e administracio de imé6veis no Rio de Janeiro,
estabelecendo relagbes comerciais e de parentesco com outros
empresarios, em especial com a familia Guinle.

O empresdrio de origem francesa Eduardo Palassian Guinle
(1846-1912) estabeleceu-se no Rio de Janeiro no final do século
XIX. Guinle e seus filhos foram empreendedores de sucesso
com enorme projecio social; fizeram construir obras no século
XX que se tornaram marcos na cidade e seus arredores, entre
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elas aquele considerado como primeiro edificio residencial
em altura da Zona Sul -o edificio Praia do Flamengo1 (1923),
construido pela entio recém-fundada Cia. Constructora
Pederneiras.

OengenheiroEduardo VasconcellosPederneiras(1888-1979)
teve uma formacio internacional’, era culto e bem relacionado
e, como os demais membros de seu extrato social, fortemente
ligado a valores franceses’. Iniciou sua vida profissional nas
empresas do padrinho Eduardo Palassian Guinle® e em 1921
fundou a Cia. Constructora Pederneiras em Petr6polis, ainda
como uma empresa individual. A jovem construtora inaugurou
seu portfélio com obras de vulto em Petrépolis como o Colégio
Pedro II e o Ténis Clube, considerado local de encontro da elite
carioca no verdo. Baseada na Regido Serrana realizou diversas
obras e participou dos principais concursos’ no Rio de Janeiro
ainda na década de 1920, com expressiva atua¢io no processo
de verticalizacio que se iniciava na cidade.

Década de 1920- Primeiros edificios em altura

O primeiro edificio de maior porte construido pela Cia.
Constructora Pederneiras no Rio de Janeiro foi o Hotel Gléria
na Praia do Russel, que ficou pronto em 1922. Encomendado
pela familia Rocha Miranda ao arquiteto francés Joseph Gire,
destinava-se aos héspedes da Exposicdo do Centendrio da
Independéncia do Brasil (1922). Em 1923 a construtora iniciou
as obras do ja citado edificio Praia do Flamengo (n°.116) de
autoria do mesmo arquiteto, propriedade da Familia Guinle.
Nos anos seguintes atuou na area comercial mais nobre a
época na cidade — a Cinelandia; foi encarregada pelo grupo
Rocha Miranda-Honold da construcdo dos edificios do Hotel
Monroe (1924) e por Ernesto Fontes do edificio Amadeus
Mozart (1926), mais conhecido como do Bar Amarelinho.
Pode-se verificar pelos exemplos aqui citados que desde o
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inicio das atividades da construtora havia uma forte relacio
entre o engenheiro Pederneiras e as familias Rocha Miranda
e Guinle;. E esse grupo de empresarios e investidores atuava
como forte agente do processo inicial de verticalizagcdo do Rio
de Janeiro: eram proprietarios fundidrios nas zonas urbana e
suburbana da cidade, promoviam e direcionavam a expansio
horizontal e vertical da cidade empreendendo a construgéo e
definindo sua localizacéo.

Décadas de 30 e 40- A construtora se expande

Cartaz Companhia Constructora Pederneiras. Fonte: Jornal Correio da
Manhi, 20.01.1937, p.11.

Em 1933 o grupo se associou formalmente. Eduardo
Pederneiras, os Irmaos Guinle e os filhos de Luiz da Rocha
Miranda constituiram a Cia. Construtora Pederneiras S.A.°,
com sede no prédio dos escritérios das Docas de Santos’ no Rio
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de Janeiro. Compunha-se de se¢bes de projeto e constru¢io
independentes, podendo assim exercer uma ou ambas as
atividades conforme o cliente. Entre a década de 1930 e inicio
da de 1940, teve entre seus clientes as maiores corpora¢des e
institui¢ées da cidade: Casa Sloper, Sul América Seguros, Bolsa
de Valores, Veneravel Ordem 32 de Sao Francisco da Peniténcia,
Colégio Sacre Coeur de Marie, lojas Sears, Embaixadas
americana e britanica, Clube Botafogo E.C., Gillete do Brasil,
Copacabana Palace, Colégio Santo Inacio, Instituto Mineiro do
Café, entre outros.

Neste periodo a cidade do Rio de Janeiro acelerou seu
processo de verticalizacio residencial em especial nos bairros
de Copacabana e Flamengo, onde a construtora projetou e
construiu diversos exemplares’. Os do bairro do Flamengo
tiveram um programa mais sofisticado, dreas mais amplas e
maior numero de cémodos para atender 2 elite tradicional ali
estabelecida, inclusive as familias Rocha Miranda e Guinle.
Exemplos de vulto sio o edificio Guautemoc (1941) projetado
e construido para Rocha Miranda, Filhos & Companbhia. Ltda.
e o edificio Tucuma (1938) para o empresério Carlos Guinle.
As duas edifica¢ées tém diversas caracteristicas, que permitem
identificar sua Unica filiacdo, como o mesmo tratamento de
fachada - base em pedra, corpo em massa, o tipo de balaustrada
e fenestraria; também a portaria é similar — uma escadaria de
acesso ao elevador e a escada principal posicionada no hall
social’. Os arranjos em planta apresentam parentesco na
maneira de dispor a varanda e as circula¢des independentes de
uso social e de servico e até no dimensionamento de quartos
e banheiros. Esses edificios e outros similares constituiram os
edificios de apartamentos de luxo carioca na primeira metade
do século XX (NUNES, 2014).

Durante as décadas seguintes (1950 e 1960) a construtora
se tornou uma das maiores do pais, presente também em
outros estados; abriu filiais em varias cidades (Brasilia, Sdo
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Paulo, Fortaleza, Belo Horizonte, Brasilia, Salvador e Belém).
Atuou fortemente na construcio de Brasilia e continuou sua
atuacdo no Rio de Janeiro junto a clientes como Coca-Cola
Induastrias Ltda., Sul América Seguros (Hospital da Lagoa),
Bank of London & South America, Jornal do Brasil (sede),
Hotel Rio-Sheraton, Furnas — Centrais Elétricas S.A. (sede em
Botafogo), entre outros. Apds a morte de seu fundador em
1979, sua liquidagéo extrajudicial se deu nos anos 1980.

Consideragoes preliminares

Verifica-se que o volume de obras da Constructora
Pederneiras S.A. até o ano de 1950 excede em muito o das
suas contemporaneas concorrentes . Pode-se conjecturar que
o desenvolvimento vertiginoso da empresa deve-se muito a
atuacio de seus s6cios no campo politico e social.

Em 1934, Pederneiras integrava a comissdo de urbanismo
da Associa¢io Imobilidria do Brasil com diversos empresarios.
Entre 1938 e 1954 foi presidente do Sindicato da Constru¢io
Civil do Rio de Janeiro, periodo em que o Sindicato definia-
se como 6rgio dedicado ao progresso e desenvolvimento
da cidade. Na sua gestdo, o numero de associados duplicou,
houve uma agio efetiva de apoio ao empresario. Segundo Leal
(1987, p.72): “sua norma era a de agir em defesa da classe e
o seu propoésito o da mais larga e sincera colaboragdo com o
Poder Publico”. Durante o periodo da II Guerra Mundial o
papel de Pederneiras a frente do Sindicato foi fundamental
para o setor da construgio civil, que viabilizou suas atividades
através de a¢des junto as industrias nacionais e uma politica
de aproximacio com os 6rgios do Governo. Leal (1987)
comprovou indmeras audiéncias e comunicacdes por escrito
de Pederneiras com o Presidente Getulio Vargas, o Ministro do
Trabalho, o prefeito Henrique Dodsworth e outras autoridades.

Observa-se, pelo anteriormente exposto, que a acio desta
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construtora no processo inicial de verticalizacdo da cidade
do Rio de Janeiro vai muito além da constru¢io em si, j4 que
grande parte de seus acionistas era também proprietaria
fundiria e muito influente nos meios politicos e sociais. A
construtora parece ter aglutinado os principais agentes do
processo — proprietarios fundidrios e construtora —, fato que
vem corroborar a assertiva de Corréa (2011, p.1) sobre a
fluidez dos papéis dos agentes: “entre os agentes ndo ha papéis
rigidamente definidos, ji que sdo portadores de interesses,
contradi¢bes e praticas espaciais que ora sdo proprios a cada
um, ora sio comuns”.

Notas

! Alguns autores o denominam Apartamentos Guinle (VAZ, 1994).
Trata-se de um tipico edificio francés de matriz haussmanniana, com
dez pavimentos.

? Pederneiras fez uma parte de seus estudos na Franca, outra na Suica e
ainda na Inglaterra; formou-se em engenharia na Escola Politécnica do
Rio de Janeiro em 1910.

* Em 1936, era um dos trinta correspondentes no exterior da revista
francesa Architecture d’Aujourd’hui.

* Pederneiras manteve este vinculo por toda a sua vida profissional.
Trabalhou na Se¢io Técnica de Projetos e Obras de Instalagdes Elétricas
e Hidroelétricas da Guinle & Cia. e no escritério do Rio de Janeiro da
Constructora de Santos, também propriedade dos Guinle, antes de
fundar sua construtora.

® A construtora participou, em 1924, do concurso de projeto para as
tribunas do Jockey Club na Lagoa e em 1927 do concurso de projeto
para o edificio A Noite na Praca Maua no Centro.

® Os primeiros sécios da Cia. Construtora Pederneiras S.A. eram: Irmaos
Guinle, Renato Rocha Miranda, Armenio Rocha Miranda, Oswaldo Rocha
Miranda, Edgard Honold da Rocha Miranda, Antonio Nogueira Penido,
Laura Vasconcellos de Moraes, Alvaro Lyra da Silva e Sergio de Seixas Corréa.
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" Propriedade da empresa Gafreé & Guinle, situava-se na Av. Rio Branco
35-A-1°.

® BEntre eles: os edificios Paissandu ( 1931), Lopes Cunha e Dumont
(1934), Santa Amélia e Tucuma (1938), Guautemoc e Residéncia (1941)
no Flamengo e Ouro Preto (1931), Quintanilha, Araguaya, Potenguy
(1934), em Copacabana.

° Baseado no modelo francés, este arranjo é oriundo das transformacoes
do hétel particulier presentes no apartamento hausmaniano do séclo
XIX, que chegou ao Brasil através dos arquitetos estrangeiros e dos
brasileiros de formagio francesa Clévio Rabelo (2011, p.264), ao estudar
os espagos profissionais no Rio de Janeiro, observou que a construc¢io
de edificios em altura inicialmente acontecia de forma pulverizada
entre as construtoras, mesmo entre as grandes como as construtoras
Nacional S.A e Christian & Nielsen. Tal panorama confirmou-se em
pesquisa sobre o processo inicial de verticaliza¢do da Praia do Flamengo
no periodo 1923-1950 (NUNES, 2014).
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Os espacos das ordens
religiosas na formacao da
cidade colonial do Rio de
Janeiro

Estela Maris de Souza

A cidade do Rio de Janeiro, assim como outras cidades
brasileiras, teve seu desenvolvimento urbano marcado pela
presenca das ordens religiosas e, consequentemente, de suas
respectivas igrejas. Assim a paisagem natural do Rio de Janeiro
foi sendo sacralizada dentro da politica do padroado e sua
paisagem urbana em formacdo, vinculada a presenca religiosa
dessas ordens (Fridman, 1994). A colonizacio do territério
americano portugués foi, portanto, um empreendimento da
coroa Portuguesa respaldada religiosa e culturalmente pela
Igreja Catdlica.

O Rio de Janeiro foi fundado em 1565 e sua ocupagio se
deu, num primeiro momento, junto ao Morro Cara de Cio, ja
em 1567 optou-se por ocupar o Morro de Sio Sebastido e, mais
tarde, o Morro do Castelo. A primeira ordem religiosa a ocupar
o Morro do Castelo foi a dos Jesuitas, em 1573, sendo estes os
primeiros a chegar com Pedro Alvarez Cabral ao Brasil. Depois
Beneditinos, em 1586, no Morro de S4ao Bento; Carmelitas, em
1590, na varzea junto ao porto e Franciscanos, em 1592, no
Morro de S3do Antbdnio. No caso dos franciscanos, beneditinos
e carmelitas, foram construidos conventos, formando
complexos arquiteténicos.

Além do empreendimento espiritual ainda havia o
empreendimento cultural e social exercido pelas ordens
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religiosas, umavez que a chegada destas ao territério americano
portugués coincidiu com o advento da Contrarreforma e da
criacdo dos Estados Absolutos na Europa. Essas mudancas
ocorridas na Europa serviram de palco para a formac¢io da
cultura barroca (Maravall, 2009), pois houve uma mudanca
de mentalidade que afetou todos os aspectos da cultura, arte
e sociedade. O ‘barroco’, portanto, transcende o conceito
de estilo de arte para tornar-se uma cultura que engloba a
multiplicidade dessas mudancas, sendo inclusive exportada
para os paises americanos. Para entender o carater exibicionista
e propagandista da cultura barroca utilizada como expressio
do Estado Absoluto e Igreja Catdlica, Argan (2004) elenca
uma série de categorias de andlise dentro do capitulo “Europa
das Capitais”, do livro “Imagem e Persuasio”. As categorias
utilizadas na tese estdo relacionadas aos conceitos de Estado
e Capital, Imagem, Retdrica, Monumento, Imaginacio -
[lusdo e Persuasdo. Essas categorias foram escolhidas por
explicarem os elementos de criagio do Estado Absoluto, a
imagem como retérica e persuasdo e como esses elementos
conformaram a produgéo do espaco da cidade barroca europeia
e consequentemente hd um rebatimento dessas mudancas
no territério americano portugués, produzindo uma cultura
barroca colonial (Baeta, 2012).

,

Diante deste cendrio, a questio da tese é analisar se a
cidade do Rio de Janeiro colonial pode ser considerada
uma cidade colonial barroca em fun¢io da cultura barroca
europeia da Contrarreforma trazida pelas ordens religiosas
ao ocupar o territério americano portugués. Varios autores
jd comprovaram a importincia das ordens religiosas na
formacio da cidade colonial do Rio de Janeiro, seja pelo viés
fundiario (Fridman e Macedo, 2013), social (Cavalcanti,
2004) ou arquiteténico (Pessoa e Piccinato, 2007), mas falta
responder questdes sobre: como a cultura barroca europeia
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sofreu modifica¢ées em territério americano portugués; como
as Regras (estatutos) das ordens religiosas determinaram a
ocupagdo do territério a partir de seus complexos religiosos;
e, como as mesmas introduziram os conceitos de imagem e
persuasio da cultura barroca. A proposta da tese é relacionar
o papel das ordens religiosas na introdug¢io da cultura barroca
europeia na formacdo da cidade do Rio de Janeiro colonial,
mais especificamente na area delimitada entre os quatro
morros: Concei¢do, Sio Bento, Santo Antdnio, Castelo e o
Porto, na formacio de cendrios barrocos dentro do contexto
citadino colonial em formacio.

O objetivo principal é analisar a formacédo da cidade do Rio
de Janeiro colonial do século XVII como palco de cendrios
barrocos configurados a partir de estruturas religiosas que
massivamente compuseram a paisagem citadina em funcio das
ordens religiosas que se estabeleceram no territério americano
portugués nos séculos XVI e XVII. E como objetivo especifico
mostrar como as ordens religiosas, franciscana e carmelita, a
partir de suas Regras expressaram a cultura barroca europeia
no Rio de Janeiro colonial através de seus complexos religiosos
arquitetonicos e sua relagio com o espago urbano em formacio.
A presente pesquisa parte da hipdtese de que o Rio de Janeiro
colonial do século XVII pode ser considerado um palco de
cendrios barrocos em func¢io da introdug¢io da cultura barroca
europeia trazida pelas ordens religiosas, criando uma cultura
colonial barroca, na qual a correlagido entre “arquitetura da
cidade” e iniciativas urbanisticas sdo mais importantes do que
esses elementos isolados.

Apesar da conformacio da cidade colonial do Rio de Janeiro
ter tido quatro ordens religiosas com papel preponderante,
optou-se por trabalhar com apenas duas delas e seus respectivos
complexos arquiteténicos religiosos, para responder a questio
principal da tese. A escolha foi em func¢do da localizacio
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geografica e da relagdo social com o contexto citadino onde
estavam inseridas. Estas sdo a ordem Carmelita, com sua Igreja
e Convento do Carmo da Antiga Sé na atual Praca XV, e a ordem
Franciscana, com o Convento e Igreja de Santo Anténio no
atual Largo da Carioca.

Largo do Pago e
Rua Primeiro de
Marco (1890) -
Igreja do Carmo
da Antiga Sé a
esquerda. Fonte:
Marc Ferrez
disponivel em
http://www.ims.
com.br/ims/artista/
colecao/marc-
ferrez/obra/2457.
Acessado em

22/10/2014.

Os franciscanos tinham uma preocupagio com a comunidade
em geral e 0 os carmelitas possuiam um estreito vinculo com a
vida comunitdria cristd através da agremiacdo de profissionais
que se formavam sob sua ordem terceira. Os franciscanos
tiveram importidncia na formacdo cultural enquanto os
carmelitas na formacio social da sociedade na época. Com
relacdo a arquitetura, os franciscanos tinham o Cruzeiro
fronteiro como elemento definidor do adro e os carmelitas
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possuiam a galilé e a torre sineira como elementos marcantes
de sua arquitetura. Esses dois exemplos caracterizam muito
bem o papel das ordens religiosas na formacdo da cidade
colonial do Rio de Janeiro e, por outro lado, ilustram o conceito
de cidade colonial barroca definida por Baeta. Os elementos
arquitetdnicos por si s6 nio configuram o carater barroco da
cidade, mas a forma como esses elementos se interligam cria o
cendrio propicio para o espetdculo da cultura barroca.

Analisar a cidade colonial do Rio de Janeiro sob o enfoque da
dramaticidade barroca é instigante a partir do momento que se
olha a cidade atual, com o seu centro de negdcios altamente
tomado por esses complexos religiosos arquiteténicos e
imaginar o que seriam esses elementos patrimoniais no
cerne da conformacio desse espago urbano. A cidade do Rio
de Janeiro por si s6, tem um viés exibicionista barroco, com a
“arquitetura da cidade” enquadrada por uma paisagem natural
exuberante recortada por camadas de planos urbanisticos
criando cendrios diversos.

A partir dessas inquieta¢bes atuais, dessa profusio de
complexos religiosos na cidade contemporinea, a tese busca
um entendimento da importincia das ordens religiosas para
além de sua ocupa¢io meramente fisica analisando como
essas ordens expressaram sua cultura em territério americano
portugués, trazendo na bagagem, a cultura barroca europeia
como fruto da Contrarreforma e da criacio do Estado Absoluto.
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Paisagens urbanas da
indastria cafeeira

O Conjunto Industrial Cafeeiro de Pereira, Colémbia
Tatiana Rivera Pabén

Escolhedorasdecafé, maquinistasdebeneficiadoras, estivadores
e ferrovidrios foram operdrios ligados a produc¢io industrial
do café nas cidades do Velho Caldas colombiano, na primeira
metade do século XX. Apesar de seus oficios desaparecerem
com a obsolescéncia das técnicas de agroprodugio pré-
industriais, estes trabalhadores deixaram marcas no territério
ao atuar como agentes urbanos, criadores dos primeiros
bairros operarios, durante o processo de construcio da cidade
moderna cafeeira. O processo de migracdo campo-cidade, de
assalariamento e de concentracdo desta populagio trouxe
reformas sociais e formas de construcio de cidade alheias as
que vinham sendo reproduzidas até entdo.

O presente trabalho indaga o surgimento dessa nova
classe operédria urbana e seu papel na constru¢io da cidade
de Pereira, a partir da analise do seu espaco de trabalho e
moradia: o Conjunto Industrial Cafeeiro (CIC). Sugerindo
este novo termo para fazer referéncia a uma tipologia urbana
prépria da regido do Eixo Cafeeiro colombiano, se propde
uma nova leitura dos espagos industriais conformados por
conjuntos ferroviarios, trilhadoras de café' e bairros operarios
dos trabalhadores vinculados a produgio industrial do grdo.
Nesta direcdo, formula-se como objetivo geral estudar o
processo de configuracdo do CIC de Pereira durante o periodo
de funcionamento do Ferrocarril de Caldas (1921-1959).

Constitui este periodo o “primer intento de modernizacién
e industrializacién™ da regido, ocorrido em fungao do primeiro
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auge cafeeiro, no entanto, a histéria regional evidencia a
auséncia de estudos sobre os espa¢os urbanos construidos na
época e os agentes sociais que interviram no processo. Talvez
seja esta a razdo pela qual ainda se desconhece a importéincia
dos CIC como cenérios de modernizacdo local, onde a classe
operdria urbana encontra-se como protagonista na histéria da
cidade cafeeira.

Pereira: as vantagens da localizacao e do capital social

Localizada em um enclave geogréfico estratégico da cordilheira
central colombiana, a cidade foi durante as décadas de 1930
a 1960, a maior produtora de café no pais e a de maior
concentracdo de populagdo rural na regido (Aprile, 1992).
Sua vocagdo cafeeira é claramente um legado da coloniza¢io
antioquefia’ que, com seu avanco para os latifindios caucanos,
ampliaria sua fronteira agricola neste territério. Assim, desde
quase um século atras, geracdes de camponeses arraigados as
terras colonizadas, tem construido uma paisagem produtiva
de base familiar, onde se destaca a finca cafeeira com a
parcela cultivada como sistema tipico de propriedade. Na
sua drea rural, as linhas continuas de plantios cafeeiros que
se sobrepdem & sinuosidade das montanhas, resultam em
uma paisagem homogénea onde se sobressaem as coloridas
casas cafeeiras com suas tipologias arquiteténicas e técnicas
de construgio tradicionais, que refletem a heranca cultural
das formas de vida camponesa. Portanto, como a histéria de
Pereira desde seu inicio estd vinculada ao café e a “lucha social
entorno ala apropiacién de las tierras agricolas” (Aprile, 1992),
seria importante identificar e valorar os espagos urbanos
onde a cultura camponesa cafeeira, herdada da coloniza¢io
antioqueiia, inseriu-se na cidade para criar novas formas de
habitar no meio de um ambiente de industrializa¢io.

A diferenca de suas vizinhas Armenia e Manizales, suas
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condi¢des topograficas menos acentuadas e sua proximidade
ao entdo navegavel Rio Cauca, fizeram de Pereira “un vértice
geografico delasviasinteriores” (Garcia, 1978), o que promoveu
e facilitou o tragado do trem desde as regides produtoras até
os centros comercializadores e os portos. Por este motivo,
construiram-se, entre 1917 e 1921 no que hoje corresponde a
area metropolitana, uma quantidade excepcional de esta¢des
ferrovidrias rurais. A localizacio destas estacbes acabou
definindo o crescimento posterior da cidade e a formacdo de
nuacleos secundarios. Assim, durante o periodo em estudo
configurou-se, no entorno da Esta¢io Central, um novo nicleo
industrial que atraiu a proprietdrios de meios de producio e
migrantes rurais que chegavam em busca de emprego. Seria
este o germe inicial do Conjunto Industrial Cafeeiro.

Configuracao do CIC: o cenario da moderizagao

O conjunto de Pereira desenvolveu sua maxima capacidade
produtiva durante as décadas de funcionamento da ferrovia.
No entorno de conjuntos como este, gracas a expansdo das
linhas férreas e a orientagdo mono-exportadora cafeeira
mantida pelas politicas estatais, consolidaram-se redes
urbanas produtoras de café, que fortaleceram o mercado
interno e, sobretudo, transformaram a configuragio territorial
e a hierarquia urbana nacional”.

No caso do CIC de Pereira, a implantac¢io periférica
descentralizou o espa¢o urbano para criar um novo nucleo
dedicado as atividades secunddrias do processo de produg¢io do
café, aproveitando a convergéncia das redes de comunicagdo e
transporte, além dos baixos custos do solo. Este novo centro
do “progresso”, em contraposi¢io ao centro fundacional
tradicional, representaria o novo paradigma da sociedade
moderna e encontraria na economia cafeeira o motor de
seu desenvolvimento. Assim, chegaram pela primeira vez ali
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avancos técnicos — o trem, a eletricidade, a mecanizacio do
beneficiamento, a industria metalmecanica- e através destes,
importantes mudancas da estrutura social — o surgimento
do proletariado industrial, da mulher trabalhadora, das
organizagdes sindicais-.

Paralelamente as mudancas sociais, a morfologia urbana
evidencia também a ruptura com os padrdes tradicionais. O
quarteirdo herdado da coloniza¢io antioquefia (80x80m),
transformou-se aqui em uma superquadra industrial
(140x500m), onde se estabeleceram os conjuntos ferroviarios
como nucleos centrais originarios do conjunto industrial. Em
torno deles, agregaram-se posteriormente as trilhadoras ou
beneficiadoras, procurando novas fontes de energia e baixos
custos de transporte. Com o tempo, estas tltimas chegariam a
constituir uma das principais forcas de mao de obra da cidade’
e sua localizacdo impulsionaria a constru¢io, por parte de
seus operéarios, de assentamentos no seu entorno, devido a
proximidade das fontes de emprego.

Em geral, o processo de formagdo do CIC de Pereira configura
uma paisagem urbana resultado dos equilibrios particulares
entre meios, interesses, representacdes e ideias de diversos
grupos sociais. Entre eles tecem-se conflitos, estratégias e
aliancas onde se imbricam o ptblico e o privado na construgio
do territério (Capel, 2013; Lobato, 1989).

Por um lado, estdo os agentes urbanos tradicionais que
determinam efetivamente e constroem a morfologia da
cidade e de seu novo centro. Estes estdo representados pelos
proprietdrios fundidrios, os promotores imobilidrios e o
Estado (construtor dos conjuntos férreos); e outros novos
como os proprietirios de meios de produ¢io (donos das
trilhadoras). De outro lado, inserem-se também novos atores
urbanos que operam através de movimentos sindicais pela
demanda de direitos trabalhistas e de moradia (ferroviarios
e escolhedoras de café), ou seja, aqueles conhecidos como
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grupos sociais excluidos. No entanto, o que chama a aten¢io no
processo de construcdo social deste espaco é o papel eventual
dos atores como agentes, ji que aqui os movimentos sociais
tomam tal importincia no cendrio urbano, que terminam
transformando-o. Vejamos em que consiste este processo
de construcio do CIC, através da anélise de seus elementos
constitutivos.

O Conjunto ferroviario: A aliangca do Estado com
a oligarquia comercial cafeeira

Umavez criado o Departamento de Caldasno ano 1905 durante
o governo do General Rafael Reyes, a oligarquia comercial
cafeeira comeca a procura de investidores estrangeiros e
nacionais para a constru¢io de um novo canal de exportagdo
do café. Atendendo as dificeis condi¢des geograficas da capital,
constroem-se os cabos aéreos® em direcio ao Rio Magdalena,
e o Ferrocarril de Caldas no sentido leste, que passando por
Pereira conectaria as maiores zonas produtoras com o entio
também navegivel Rio Cauca. Assim, exploravam-se as
principais vias exportadoras do pais, garantindo a diminuicio
dos tempos e dos custos de transporte.

Desta forma, os caldenses aliados com o governo nacional,
estabelecem um contrato, em 1911, que autoriza o governo de
Caldas a construir a ferrovia desde o rio Cauca até Manizales,
e a estabelecer seu préprio porto, Puerto Caldas, localizado
sobre o rio Cauca proximo a Pereira, entre Cartago e La
Virginia. O porto fluvial, evitaria o pagamento de tributos ao
departamento vizinho de Cauca, decisio que aumentaria a
histérica tensdo politica e econdmica entre os caucanos e os
descendentes dos antioquefios’, que se encontraram inimigos
em instancias burocréticas durante o processo de constru¢io
da ferrovia.

No entanto, o Ferrocarril de Caldas foi construido com
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sucesso, chegando a Pereira no ano de 1921 e a Manizales em
1923. Em sua primeira fase, de Puerto Caldas a Pereira, foram
aprovadas duas rotas: a primeira tracada pelo engenheiro
bogotano Jorge Paez, chamada Via Quebrada Grande; a
segunda, finalmente adoptada, a Via Consota, projetada pelo
engenheiro antioquefio Luis Isaza. Ainda que as expropria¢es
dasfaixasnecessarias paraa construcgdo dos trilhos tenham sido
aprovadas para ambas, desconhece-se a razio da construc¢io da
rota mais custosa, na ladeira norte do rio Consota.

Considerando que os criadores das rotas férreas atuam como
agentes urbanos (Capel, 2011), defende-se que provavelmente
os proprietarios fundidrios exerceram alguma pressdo sobre
eles com o interesse de instalar esta¢bes férreas préximas aos
seus terrenos cultivados. Isto se sustenta ao observarmos o
sistema de propriedade, onde se constata que a rota nio corta
precisamente minifindios cafeeiros, sendo vastos latifundios.
Ainda que esta seja, por enquanto, somente uma hipdtese,
é questionavel que a mesma légica tenha sido repetida anos
depois no tragado da rota Nacederos-Armenia (1926-29). Seja
como for, ao final construiram-se um total de 10 esta¢des
rurais, através de obras em que o Estado agiu como o maior
investidor e a oligarquia produtora e comercial como a maior
beneficidria.

Trilhadoras de café: O papel dos novos ‘“homens
de negocios”

Além da oligarquia tradicional, nestas cidades com una nova
economia em desenvolvimento, a estrutura social renova-se e
dinamiza-se através da mobilidade das classes sociais. Assim,
abriu-se espa¢o para uma nova burguesia urbana conformada
pelos intermediarios que controlavam as fases mais lucrativas
do processo produtivo: a trilha e a exporta¢io. No negdcio nao
interviram s6 empresdrios locais, senio também nacionais
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e estrangeiros que, apés a crise de 1929, viram aqui uma
possibilidade de renovacio. Estes denominados “homens de
negécios”8 (Romero, 1992) na procura da ascensio social,
criaram monopdlios’ que controlavam o sistema comercial
e de beneficiamento do grdo. Sio estas companhias as que
financiam a constru¢io dos conjuntos industriais cafeeiros,
apoiando-se no investimento estatal em infraestruturas.

Mas a trilha de café cumpriu um importante papel nio
s6 nas novas dindmicas sociais urbanas, sendo também nas
mudancas técnicas. Ao sair do campo e nido depender das
quedas de dgua como fonte de energia para a sua opera¢io
constituiu-se em uma atividade urbana que propiciou a
transformacio do trabalho camponés e artesanal em operério.
Apesar do uso intensivo de mao de obra, comecou a empregar-
se a energia elétrica e as caldeiras a vapor, o que significou um
avango considerdvel para uma populagio na qual predominava
a producdo artesanal com técnicas bastante rudimentares.

Bairros Operarios: O proletariado industrial, de
atores a agentes urbanos

Além da incorporacio de novas técnicas e ferramentas
ao processo produtivo, no CIC moderniza-se também a
organizacdo laboral, incluindo-se grande quantidade de mao
de obra feminina ao trabalho industrial: as escolhedoras
de café. Pela primeira vez no dmbito urbano, aparecem as
mulheres como operérias industriais das trilhadoras, fazendo
a delicada tarefa de escolher os melhores grios de café para
serem empacotados e exportados. Junto a trabalhadores
bragais e operarios qualificados, levam a cabo agora no 4mbito
urbano, o segundo ciclo de producio do café: o processamento
e refinamento pés-colheita, para coloci-lo caminho ao porto
de Buenaventura. Essas mulheres operérias, trabalhando em
condi¢des insalubres e mal remuneradas, encabegaram junto
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aos ferrovidrios as organizac¢des sindicais que lutam numa
época de “revolucio em marcha™, pelos direitos trabalhistas
e habitacionais em um pais em processo de moderniza¢io
estatal.

Toda esta tensdo social transformou tanto o tecido social
como fisico urbano, aparecendo neste periodo a paisagem das
ocupagdes: as “invasdes” ou “favelas”. Nem o Estado nem as
construtoras privadas encaram a situagdo da falta de moradia
operdria, entdo por enquanto, os mesmos operdrios devem
ocupar ilegalmente e construir suas habita¢ées. Assim, surgem
os bairros Mejia Robledo e Olaya Herrera durante as décadas de
1920 a 1940, nos entornos da estacdo férrea e das trilhadoras.
Finalmente, conseguiriam ser legalizados somente nos anos
1950, quando, limitando o crescimento das favelas, comecam
a se construir massivamente bairros estatais vizinhos para os
setores populares (Bairro Providencia 1949-52).

Posteriormente, na década de 1960, quando a oferta
estatal ndo consegue acalmar as demandas da populacio
migrante, esta ultima comeca invadir os recém abandonados
eixos ferrovidrios, os bordes das nascentes, rodovias e as
zonas de risco ambiental. Assim, ocupam linearmente aquele
espaco entre a cidade consolidada central e os novos nucleos
periféricos construidos pelo Estado. E interessante notar como
em Pereira consolidam-se grandes bairros de invasdo ao longo
dos trilhos, ocupando os terrenos e as esta¢des férreas rurais
abandonadas pelo Estado.

Reflexdes finais: Perspectivas de valoracao do
patrimonio industrial no marco da Paisagem
Cultural Cafeeira

Ainda que se afirme a importancia que tiveram os CIC como
cendrio damodernizagdo regional, os mesmos sdo agora vitimas
do abandono e do esquecimento. Como muitos outros vazios
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urbanos deste tipo no mundo, a obsolescéncia dos processos
industriais tem gerado o esvaziamento econdémico destas
grandes 4reas centrais e a transformacio das suas funcdes
urbanas. Neste sentido, o presente trabalho é relevante porque
aporta a reconstru¢io da memodria social e da identidade
cultural com este entorno industrial urbano.

Por outro lado, alerta-se sobre o processo de deterioracio
que estes espacos vém sofrendo e sobre os riscos de seu
desaparecimento, uma vez que, infelizmente, os instrumentos
de protecdo do patriménio os tém encarado parcialmente.
Nem o Decreto 746 de 1996 do governo nacional que protege
as estacdes ferrovidrias, nem o recente tombamento da
Unesco da Paisagem Cultural Cafeeira (PCC) do ano 2012,
valoram estes espagos industriais em seu conjunto. No
primeiro caso, faz-se referéncia apenas aos conjuntos férreos,
sem valorar a conformacio de conjuntos industriais no seu
entorno, com particularidades regionais que respondem ao
desenvolvimento da agroindustria cafeeira. Em segundo lugar,
o PCC desconhece as transformagées da paisagem cafeeira no
ambito urbano, j4 que nio valora o processo de producio fora
da drea rural, ignorando assim, as etapas de transformacio e
comercializa¢io. No entanto, cabe perguntar que espaco ocupa
estanog¢do da paisagem cultural dentro do contexto urbano das
cidades cafeeiras? Uma vez que, ainda que a cultura cafeeira
tenha alterado a paisagem rural, também foi modificada a
paisagem urbana das cidades comercializadoras em nome do

progresso e da industrializacao.
Notas

! Na Colémbia, além do maquinario que descasca o café pergaminho em café
“almendra”, verde ou excelso para a exportagio, faz-se referéncia a edificagio
onde se realiza a totalidade de processo de beneficiamento seco do grdo, ou
seja, a fabriqueta onde o café seco se transforma em café de exportagio.
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? Segundo Garcia (1978): “en el ciclo de la gran depresion de los afios
treinta, Manizales, Pereira y Armenia participaron en la primera fase
de industrializacién substitutiva, y después de la segunda guerra
mundial las tres ciudades quedaron al margen de las corrientes de
industrializacién bésica ya que, en la década de los afios 50 ya se
habian consolidado las dreas metropolitanas de Bogot4, Medellin, Cali
y Barranquilla™.

*Um dos processos sociais mais importantes da ocupag¢io e construgio
do territério colombiano, ocorrido entre a segunda metade do século
XVIII e inicio do XX, como consequéncia da decadéncia das Minas Reais
de Antioquia. Consistiu na massiva migragio de mineiros némades para
novas terras concedidas livremente pela coroa, para serem colonizadas,
sem atender as demandas dos grandes latifundidrios. Este processo
produz a amplia¢do da fronteira agricola cafeeira e o enfraquecimento
do latifundio na regido do Velho Caldas.

Segundo Perez (1998), neste periodo “la evolucién de Cali,
Barranquilla, Manizales y Pereira vino a evitar la primacia urbana de
una o dos ciudades del territorio nacional con gran distanciamiento de
las demés como es el caso en otros paises del continente.”

® Varios autores concordam a esse respeito: Garcia (1978) afirma “el
sector mas voluminoso de trabajadores del café es el correspondiente
a trilladoras”. Escobar (1995) amplia: “este sector es el que mayor
fuerza de trabajo presenta, para la década de los afios 30, dentro de
la industria cafetera; también es la que tiene mayor diversificacién y
desarrollo“. Ramirez (2010) em trabalhos mais recientes reitera “El
proceso de trilla de café se concentré en los centros urbanos, en los
cuales se dieron relaciones de contratacién asalariada y los obreros
asalariados empleados en las trilladoras representaron la mayoria de la
fuerza de trabajo del sector manufacturero del pais”.

® Teleféricos Manizales-Mariquita e Manizales-Villamaria (1911-1922),
que conectam a cidade capital com as regides produtoras e as vias de
exportacio. O primeiro, de propriedade inglesa (The Manizales Rodeway
Limited) e o segundo departamental, configuram o que rapidamente
se converteria em uma das vias de maior trdfego de carga cafeeira, que
continuando no Rio Magdalena, concorre com aquela do Rio Cauca.
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7 Uma disputa iniciada no século XIX pela propriedade fundiaria e
agora protagonizada pelas oligarquias comerciais que visam o controle
das vias de exportacio.

8 « . ~ .
Los hombres de negocios fueron los sefiores de la nueva sociedad,

con su imaginacién exacerbada por la ilusién del enriquecimiento
repentino: en una aventura colonizadora, en una especulaciéon de
tierras, en una empresa industrial; pero también en menesteres mas
insignificantes, como el acaparamiento de un producto, la obtencién de
una concesién privilegiada, la solucién de un problema de transporte,
de envase, de almacenamiento, o simplemente el cumplimiento de
gestiones que dejaban una importante comisién”

A respeito, afirma Machado (1977) “las 10 principales firmas
exportadoras dominaban el 62,2% del comercio exterior al iniciarse los
afios treinta, de las cuales seis eran extranjeras y comercializaban el
39,1% del café y cuatro colombianas con el 23.1%”.

'“Lema do governo dopresidente Alfonso Lopez Pumarejo (1934-1945),
que com a ideia de modernizar as institui¢des estatais e a sociedade
colombiana, apoia a criacdo de organiza¢des sindicais que suportem
as reformas agrérias, educativas e laborais no pais, impulsionando os
cidad&os a “efetuar pelos meios pacificos e constitucionais todo o que
conseguiria uma revolugio por meios violentos”.

Referéncias Bibliograficas

APRILE, Jacques. La Ciudad Colombiana: siglo XIX y siglo XX. Bogota:
Talleres Graficos Banco Popular, 1992.

ARCHIVO HISTORICO FERROCARRILES NACIONALES. Archivo
General de la Nacion — Colombia. Seccién: Republica. Tomo 323,
Folio 471: Empresa Caldas. 1910-1922.

CAPEL, Horacio. La Morfologia de las ciudades Vol III. Agentes urbanos y
mercado inmobiliario. Barcelona: Ediciones del Serbal, 2013.

. Redes técnicas y ferro-carriles en la ciudad. Barcelona:
Fundacién de los Ferrocarriles esparioles, 2011.

CASTELLS, Manuel. La cuestion urbana. México: Siglo Veintiuno
editores, 1974.



118 Leituras Grdficas da Cidade

CHOAY, Francoise. Alegoria del patrimonio. Barcelona: Gustavo Gili,
2007.

ESCOBAR, Carlos. Las escogedoras de café en el Antiguo Caldas (1930-
1940). Pereira: UTP, 1995.

GARCIA, Antonio. Geografia econémica de Caldas. Bogota: Ed. Banco de
la Republica. 1978.

LOBATO, Roberto. O Espaco Urbano. Sao Paulo: Editora Atica, 1989.

RAMIREZ, B. Renzo. Clase obrera urbana en la industria del café. Medellin:

Revista Desarrollo y Sociedad. Segundo semestre, 2010. pp.115-
143.

ROMERO, José Luis. Latinoamérica, las ciudades y las ideas. Medellin:
Coleccién Clésicos del pensamiento Hispanoamericano. Editorial
Universidad de Antioquia,1999.



A nocao de patrimonio
em Curitiba

Estratégias para a construcao da “cidade-modelo”
Tais D’Angelis

As cidades sio resultado de um processo constante de selecio
cumulativa, através do qual as gera¢des que se sucedem recriam
o seu habitar, por meio de modifica¢bes ou ressignifica¢des.
Essa formacio histérica em que presente e passado se
interligam sistematicamente distingue uma época de outra
através do desenvolvimento tecnoldégico e das mudancas nas
relacbes sociais, que se refletem na morfologia e nos processos
e fun¢des do espaco. Assim, a selecdo de por¢des das cidades
destinadas a preservacdo, a destrui¢io ou a transformacio,
ocorre como fruto de necessidades praticas e inten¢des, que
nio deixam de representar o sentido e o valor que determinada
sociedade, ou grupo dominante, atribui a um objeto, passando
assim a construir os “signos materiais” desta (Santos, 2012;
Secchi, 2012).

A producio social do espaco urbano', assim como o processo
seletivo do mesmo, compée uma dindmica complexa em que
atuam diferentes agentes sociais, com diferentes interesses. O
poder publico é mais um agente na produg¢io do espago urbano
com papel fundamental na mediac¢io dos conflitos, e que tem
como principio fundador de sua atuagio garantir o direito
coletivo sobre o individual (Sampaio, 2006). Neste cenério, a
politica exerce papel decisivo como meio de se atingir o projeto
de cidade pretendido (Rossi, 2001).

Ressalta-se o potencial presente na coexisténcia de
diferentes grupos culturais e, consequentemente, de suas
producbes materiais para a conexdo com as referéncias
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histéricas, atuando na aderéncia das comunidades que ali
se desenvolvem. Neste sentido, destaca-se a “narrativa do
cotidiano”, elaborada por José Reginaldo Gongalves (2002),
como parte dos discursos do patriménio na qual os pontos
de contato entre a realidade contemporinea e o passado sdo
muitos, uma vez que os patriménios passam a ser constituidos
de objetos, espacos e atividades ligados a meméria de um grupo
social, mas que continuam inseridos em uma rede atual e viva
de relacbes. Assim, cabe ao planejamento urbano o desafio de
promover a preservagio do patriménio de forma integrada a
cidade, fisica e socialmente, sendo capaz de contribuir para o
desenvolvimento urbano, sem recorrer a espetaculariza¢io ou
ao congelamento de areas (Dias, 2005).

Visto isto, considera-se relevante a discussido sobre as
tensdes que hoje se verificam na cidade de Curitiba relacionadas
a renovacio e preservacio de &reas; a intensa exploragdo
imobilidria, atrelada & demolicdo de edifica¢ées significativas
para aidentidade da populacio; e & ineficicia dos instrumentos
legais patrimoniais. A freqiiéncia com que estes processos
vém ocorrendo fez com que, recentemente, em marco de
2013, diversas entidades de classe de arquitetos e urbanistas’,
divulgassem um manifesto expressando repudio a submissio
do Estado aos interesses de grupos econdmicos que visam
unicamente o lucro, no qual apontam para “as derrotas, cada
vez mais freqiientes, da preservacdo do patrimoénio histérico
arquitetoénico de Curitiba”. Esse documento encerra-se com
a solicitacio de que medidas sejam tomadas para impedir
a continuidade da destrui¢io do patriménio arquiteténico
curitibano (CAU, 2013). Assim, questiona-se a contradi¢io
entre a valorizacdo de uma &rea central, reconhecida como
Setor Histdrico, ao passo que demais dreas e bens, de igual
reconhecimento popular, sofrem processos claros de destruicio
e de substituicio.

O cendrio citado brevemente permite verificar que as tensdes
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existentes sdo resultado dos interesses dos diferentes agentes
sociais de produgdo do espaco e, sobretudo, de um processo
técnico, pratico e politico implantado pela municipalidade
ao longo da sua histéria de planejamento. Neste sentido,
Curitiba obteve destaque nacional e internacional em funcio
de um projeto urbanistico modernizador, iniciado na década
de 1970, passando a ser considerada “cidade-modelo”.
Segundo Fernanda Sanchéz (2010), esse reconhecimento foi
resultado da construgdo de uma imagem de cidade difundida
através de estratégias publicitirias de city marketing que
serdo intensificadas e recicladas na década de 1990, quando
sdo notados os “efeitos do urbanismo do espetaculo”, através
de transformacdes pontuais, centradas na construgio
de equipamentos culturais e de lazer, acompanhados de
programas ambientais.

Este processo se origina localmente com o Plano Preliminar
de Urbanismo, de 1965, formulado, a partir de concurso
publico, pela equipe de Jorge Wilheim, dando origem ao
Plano Diretor Municipal, de 1966. No entanto, a efetiva
implementacio deste Plano, assim como das interven¢des
urbanisticas previstas, deram-se a partir da década de 1970,
com a gestdo do prefeito Jaime Lerner (Dudeque, 2010). A
partir deste momento, Curitiba foi apresentada, pelo poder
publico, como produto de boas préticas urbanas que atingiam
a totalidade do territério, extrapolando os resultados de a¢des
fragmentadas e homogeneizando especificidades e conflitos
do territério.

Juntamente com as discussdes do Plano Preliminar de
Urbanismo, de 1965, passa a fazer parte da construcio da
imagem da “cidade-modelo” a no¢io de patrimoénio histérico
arquitetdénico, visto que eram trés as principais a¢les: a
implantacdo dos “eixos estruturais”, que vinculavam as vias
exclusivas de transporte coletivo ao uso do solo; a cria¢do da
Cidade Industrial de Curitiba (CIC); e a recuperagio do centro,
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por meio da delimita¢io do Setor Histérico e da implantacio
da Rua das Flores, a “primeira rua para pedestres do Brasil”
(Sanchéz, 2010).

Sanchéz (2010) afirma que o projeto urbanistico implantado,
na década de 1970, em Curitiba se caracterizava por uma
“matriz hibrida” que considerava ideais racionalistas como
o crescimento linear e a associa¢io entre zoneamento rigido
e transporte e, simultaneamente, se aproximava da linha
contextualista/culturalista através das obras no centro e no
Setor Histérico.

A partir da criacdo do Setor Histdrico, a preservacio dos
conjuntos arquitetonicos patrimoniais de Curitiba resumiu-se
aacgoes e politicas centralizadas. Ainda que, mais recentemente,
tenha expandido sua 4rea de atuac¢io, antes restrita ao Setor
Histérico e & Rua XV de Novembro, as areas delimitadas com
a incorporagdo dos casardes ecléticos dos Bardes do Mate, da
antiga rua do Poder e da paisagem ferrovidrias® continuam
localizadas préximas ao primeiro nucleo preservado, na drea
central.

Aproteciodasedificacdesisoladaselocalizadasnasdiferentes
areas do territério municipal, passou a ser considerada
na década de 1980, através das Unidades de Interesse de
Preservacdo (UIP), como alternativa a rigidez do tombamento.
Os iméveis assim classificados sdo aqueles reconhecidos pela
Comissdo de Avaliacio do Patriménio Cultural com interesse
de preservacio. Este instrumento é vinculado a Lei de Solo
Criado (Transferéncia do Potencial Construtivo) que consiste
na compensacio dos proprietdrios de imé6veis com interesse
de preservacio, seja esta ambiental, cultural, paisagistica
ou arquitetonica, pelo fato de nio poderem atingir, nestes
terrenos, os parAmetros maximos de ocupac¢do para a area
definidos pela legislacio municipal (BRASIL, 2001). No
entanto, verifica-se de forma crescente, que UIPs ja instituidas
tem sido alvos de processos judiciais,que pela jurisprudéncia,
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resultaram no direito de demolicio destas unidades, uma vez
que este instrumento nio garante a permanéncia da edifica¢ao
(Fernandes, 2013).

Contribui para o agravamento desta situa¢io a
desestruturagio do setor de patriménio dentro do 6rgio de
planejamento municipal (Fernandes, 2013), assim como, a
auséncia de uma politica efetiva que amplie e proteja a memoria
de grupos sociais que se desenvolveram neste territério e tem
suas bases culturais em edificacdes, arranjos e espacos urbanos.
Neste sentido e ainda relacionado ao impeto modernizador
que faz parte da Curitiba construida desde a década de 1970,
estruturas arquitetonicas e urbanas localizadas fora do nuicleo
central protegido sdo consumidas pelo mercado imobilidrio.
Demoli¢des como a da Fabrica Matte Ledo e do Hospital Bom
Retiro, assim como o translado da Casa Gomm e a ameaca
de seu bosque, ambos protegidos pelo estado do Parand, sio
alguns exemplos que promoveram a insatisfagio de moradores
e profissionais da drea. Da mesma forma casardes dos Bardes
do Mate, do inicio do século XX, que representavam ndo apenas
a elite paranaense, mas a importancia da economia ervateira
para a consolidac¢do de Curitiba como capital paranaense, sido
algumas das UIPs que sofreram a¢des judiciais de demolicio
(Fernandes, 2013). Ainda mais frageis, as marcas das antigas
colénias de imigrantes também se perdem, levando os
registros de uma arquitetura prépria paranaense que foi fruto
da adaptacio de diferentes grupos sociais ao lugar de destino
(Kanashiro, 2006).

Assim, questiona-se se a no¢io de patriménio que tem
conduzido as ac¢des e legislagdes da prefeitura municipal de
Curitiba, como agente social da produgdo do espago urbano,
esteve vinculada a construgio da imagem da “cidade-modelo”.
A hipétese do vinculo entre esses processos baseia-se na
observacio deagdes einvestimentosaplicados de formapontual
nas dreas institucionalmente reconhecidas como de interesse
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patrimonial a partir das intervenc¢des fisicas da década de 1970,
sendo que demais dreas e patrimoénios tem recorrentemente
desaparecido. Para sua verificagio, serd necessario percorrer
as préticas e legislacbes patrimoniais aplicadas historicamente
na cidade de Curitiba, através de um recorte temporal entre
as décadas de 1970 e 2010 na tentativa de vinculd-las ao
planejamento urbano desenvolvido. Paralelamente, pretende-
se ainda contrapor ao cenério de Curitiba, os principais fatores
do percurso da nogdo de patriménio no dmbito nacional e
internacional.

Fonte: Acervo do autor.
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Notas
1 A ( . x
[...] a esséncia do espaco é social. Nesse caso, o espaco ndo pode
ser apenas formado pelas coisas, os objetos geogrificos, naturais e
artificiais, cujo conjunto nos da a Natureza. O espaco é tudo isso, mais

a sociedade: cada fragio da natureza abriga uma fra¢do da sociedade
atual (Santos, 1985, p.01).

? Patriménio cultural arquiteténico de Curitiba, assinado por Jeferson
Dantas Navolar — presidente do Conselho de Arquitetura e Urbanismo
do Parana (CAU/PR); Ormy L. Hitner Janior, presidente do Sindicato
dos Arquitetos e Urbanistas do Estado do Parand (Sindarq/PR);
Orlando Ribeiro, presidente da Associagio Brasileira dos Escritérios de
Arquitetura - Parand (AsBEA/PR); e Claudia C. T. Dudeque, presidente
do Instituto dos Arquitetos do Brasil — Parana (IAB/PR).

® O Eixo Bario-Riachuelo (antiga Rua do Poder), um trecho da Rua
Comentador Aratjo e o Setor Especial de Preserva¢io da Paisagem
Ferrovidria obtiveram reconhecimento nas instincias municipal
e estadual. Assim, a preservacio dos conjuntos do Eixo e do Setor
Ferrovidrio passaram a dispor de normatizagio especifica que visa a
manutenc¢io da ambiéncia encontrada, através da regulacio do nimero
de pavimentos e da ocupagdo de novas edifica¢ées no lote. J4 parte do
conjunto da Rua Comentador Aragjo, foi preservada a nivel estadual,
apresentando graus de restri¢des para as alteragdes nas edificagdes.
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A grafica digital na
construcao da historia

urbana
Trajetorias de pesquisa (1997-2014)

Naylor Vilas Boas

O campo da modelagem digital tem seu desenvolvimento
associado a prépria evolucido técnica dos computadores,
observada principalmente a partir da dltima década do séc.
XX. Computadores mais poderosos, capazes de processar uma
quantidade cada vez maior de informacéo, passaram a fornecer
as pré-condi¢des para que as ferramentas de modelagem digital
se tornassem igualmente mais potentes. No entanto, também
nos ultimos anos assistimos uma transformacio qualitativa
destas ferramentas. Suas interfaces foram simplificadas,
fazendo com que o hermetismo dos primeiros anos tenha sido
substituido por uma crescente simplicidade no seu manuseio'.

Tais ferramentas se incorporaram rapidamente a produgdo
da arquitetura como meio de representacdo grafica. Com
sua capacidade de simular fotorrealisticamente um projeto
ainda nio construido, a representa¢io grifica da Arquitetura
rapidamente alcan¢a autonomia e estatuto préprio. No entanto,
ndo é esse aspecto da modelagem digital que nos interessa ser
pensado em seus fundamentos tedricos e praticos. Em sua
articulacdo com o estudo da Arquitetura, torna-se necessario
pensar a técnica a partir de suas potencialidades para a
construcdo do conhecimento. Nesse contexto, abordagens que
utilizam os modelos digitais para explicar, analisar e entender
a Arquitetura e a Cidade se sobrepdem a sua utilizacio somente
como ferramenta de produc¢io de imagens. Assim, “ilustrar” a
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Arquitetura através da imagem torna-se fundamentalmente
diferente de “explicar” a Arquitetura através dela.

A primeira abordagem pressupée um leitor passivo que,
muitas vezes seduzido pela “realidade” fotogrifica das
imagens digitais, valida a dissocia¢do atual entre o projeto
de arquitetura em si e a imagem do projeto. A segunda
abordagem, no entanto, esta preocupada com o entendimento
da arquitetura, e pressupde um leitor ativo neste processo.
Aqui, a representacido fotorrealistica da lugar as preocupagdes
com a qualidade da informacéo, com a construcdo da narrativa,
com a estrutura da imagem, entre outras.

Portanto, é pelo caminho da utilizac¢io da modelagem
digital para explicar a Arquitetura, e a Cidade em geral, que
transitamos no &mbito da pesquisa. Neste contexto, voltamos
nossa atenc¢io para as suas questdes metodolédgicas, entendo-
as como o lugar onde se d4 a geragio do conhecimento. Mais
do que um objeto final e completo, é na dimensio processual
do modelo digital que residem as suas maiores potencialidades
para um universo de pesquisa. Entendendo-o como uma
forma contemporanea de expressio grafica o modelo digital
se inscreve nos mesmos processos criativos do desenho
tradicional, onde o Pensamento Grafico (LASEAU, 1989) se
mostra presente em toda a sua poténcia.

No campo do Urbanismo, os modelos digitais se apresentam
como uma ferramenta bastante poderosa, que possibilita a
representacio da cidade de um modo efetivamente novo na
historiografia urbana. Tanto quanto a cidade real, o modelo
digital que a representa também é um objeto aberto no tempo
e no espa¢o, passivel de se transformar continuamente e
fornecer informacdes sobre si préprio. Cabe aos pesquisadores
construir a pergunta através dele, e saber ouvir a resposta.
Segundo Roberto Segre,
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A cidade é um sistema criado pelo homem que estd em constante
evolucdo. (...) Como mostrar estas transformacdes espaciais,
formais, estéticas, funcionais, planimétricas, estruturais? E
como se evidenciam as mudancas ao longo da histéria? Isso
somente é possivel no computador com os instrumentos da
grafica digital. (...) Hoje vivemos em uma idade ‘internautica’,
baseada no bombardeio de imagens. Todos os dias recebemos
imagens que mostram as cidades. Mas em todos estes materiais,
acaso aparece a evolucido? Aparecem as transformagdes no
tempo? Evidentemente nio, porque esses materiais tem um
sentido documental, mas nio interpretativo, nem de andlise
critica. E isto é o nosso diferencial. (SEGRE, 2010)

Antecedentes (1997-2000)

Os antecedentes da pesquisa se situam na dissertacio de
Mestrado entitulada “O Passeio Publico do Rio de Janeiro:
Analise Historica Através da Percep¢io do Espago” (Vilas Boas,
2000). Neste trabalho, foi feito um estudo sobre a histéria do
primeiro jardim publico da cidade, utilizando determinadas
categorias de analise visual do espago urbano (Cullen, s.d.).

Concluido no final do séc. XVIII, o Passeio Publico
originalmente apresentava um tracado distinto do que existe
atualmente, resultante das reformas romanticas de meados do
séc. XIX. Aolongo de mais de dois séculos de existéncia, ndo sé o
espago do jardim sofreu grandes transformagdes, mas também
a cidade ao seu redor, que transformaram fundamentalmente
seu conceito original, processo demonstrado graficamente
comoresultado da dissertacido. Anecessidade de obter subsidios
visuais para analisar um lugar j4 desaparecido em seus aspectos
originais, principalmente do ponto de vista de um observador
- as categorias de andlise utilizadas determinavam essa
demanda - estabeleceram a necessidade da sua reconstrucio
digital. Com os resultados do modelo, as categorias de andlise
visual puderam ser plenamente aplicadas.
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O trabalho foi desenvolvido empiricamente. A questio
metodolégica da modelagem digital, em sua articulagio com
uma documentacio histdrica, ainda nio tinha sido objeto
de reflexdo tedrica. No periodo de sua elaboragdo, poucas
experiéncias de reconstruc¢io digital eram referéncia, e
tentativas de estabelecer metodologias de pesquisa ainda eram
incipientes nos espacos de discussido académica. Na América
Latina, o congresso SigraDi’ ainda se encontrava em suas
primeiras edi¢des e, em ambito internacional, o Congresso
Cidade Virtual e Territério® ainda nio existia.

De qualquer modo, pode-se perceber, nas pdginas da
dissertagdo, os ingredientes bésicos que atualmente formam
0 corpo tedrico-metodolégico da pesquisa: uma detalhada
reconstrugio digital dos espagos e dos elementosarquitetonicos
do jardim; as imagens resultantes do modelo, analisadas
graficamente, a fim de evidenciar as categorias espaciais
trabalhadas; e os croquis de desenvolvimento do modelo,
apresentados no apéndice do texto, sem que sua importincia
no processo tenha sido percebida plenamente.

Amadurecimento (2000-2007)

O periodo de amadurecimento epistemoldgico estd
relacionado com dois importantes trabalhos, elaborados no
ambito do LAURD: o estudo sobre o edificio do Ministério da
Educacido e Saude (MES), desenvolvido entre 2000 e 2005; e o
doutoramento do autor, ocorrido entre 2003 e 2007.

O estudo sobre o MES foi um dos mais significativos
trabalhos desenvolvido pelo laboratério. Sob orientagdo do
saudoso Prof. Roberto Segre, deu origem a um dos livros
fundamentais da historiografia da arquitetura brasileira
(Segre, 2013). Antes do livro, no entanto, este estudo foi
desenvolvido em um sistema multimidia - na ocasido, na
forma de um CD-ROM - onde suas ideias estavam articuladas
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de uma maneira nio-linear, valendo-se das possibilidades do
meio digital. Verdadeiro campo de experimentacgdes, a sua
elaboragio apresentou para os integrantes da equipe questdes
relacionadas com a estruturacio da informacio, o projeto
de interfaces graficas, métodos de modelagem digital, entre
muitas outras, que originaram trabalhos de doutoramento,
onde puderam ser devidamente amadurecidas (Vilas Boas,
2007; Paraizo, 2009; Leitdo, 2014).

A abordagem da equipe frente a estas questdes deu
identidade ao estudo, pois possibilitaram a exploragdo grifica
e analitica do texto escrito pelo Prof. Segre. Em um processo
de retroalimentacio, as questdes por ele desenvolvidas eram
transformadas em informacgao grafica digital que, por sua vez,
disparavam novos processos criativos na elaboracio do seu
texto.

Neste fluxo entre o orientador e sua equipe, os modelos
digitais tiveram um papel fundamental como estruturadores
do estudo em diferentes momentos. A partir da necessidade de
explicar - mais do que somente ilustrar - a demanda por uma
rigorosa organiza¢io interna dos elementos do modelo digital
tornou-se condicdo fundamental, j4 que ele deveria servir
a uma série de manipula¢bes para gerar as representac¢des
analiticas do contexto estudado. E a partir dessa constatacio
que a questdo metodoldgica se torna o centro das preocupagdes
da pesquisa, que seria devidamente amadurecida na elaboragdo
da tese de doutorado do autor.

A tese, por sua vez, se debrucou sobre um importante
evento urbano ocorrido no centro do Rio de Janeiro no inicio
do séc. XX - a demoli¢do do Morro do Castelo e a ocupacio da
esplanada surgida no local. Estruturado a partir de modelos
digitais urbanos, o trabalho apresentou como resultado uma
série de interpretagdes grificas que trouxeram um novo olhar
para este processo, levando para um novo patamar qualitativo
as informacbes contidas nas documentacbes histéricas
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utilizadas na pesquisa.

Do ponto de vista metodoldgico, foram sistematizados os
procedimentos que até entdo eram conduzidos de maneira
empirica durante o trabalho do MES. Inicialmente, buscou-
se construir uma definicdo para a prépria no¢io de “Gréafica
Digital™ (Vilas Boas, 2007), necesséria face a multiplicidade
de termos e nomenclaturas existentes (Tiani, 2007). Além
disso, a inser¢do tedrica da modelagem digital no processo
criativo do desenho, bem como a definicio de atributos
especificos do modelo em sua utilizagdo no campo da Histéria
Urbana, também sdo importantes contribui¢bes, e ajudaram
a consolidar um corpo de conhecimento que vem sendo
utilizado, e aprimorado, em estudos posteriores.

Consolidacdo (2007-2014)

Apobsadefesadatese,apesquisa “A GréficaDigitalna Construgio
da Histéria Urbana” efetivamente se institucionaliza junto a
Universidade. A partir deste momento, ganha-se autonomia
para a solicitagdo de financiamentos, bem como para o pedido
de bolsas de Iniciagdo Cientifica, o que permite a constituicdo
de infraestrutura e equipe prépria para o seu desenvolvimento.

Em relacdo 4 questio metodoldgica, um avango tedrico
foi dado a partir da constituicio da nogdo das “escalas de
modelagem” (Vilas Boas, 2010). De acordo com esse conceito’,
a producio de modelos urbanos digitais pode ser direcionada
especificamente para a representacdo de diferentes escalas da
Arquitetura e do Urbanismo. Assim, passam a ser estruturados
a partir de quatro escalas principais, todas relacionadas com
a representacio de aspectos especificos de cada uma: a do
territério, com o meio onde a cidade se implanta; a escala
urbana, com a cidade e os elementos que a constituem; a
escala arquitetonica, com os edificios e suas caracteristicas
especificas; e, por ultimo, a escala tecténica, com os aspectos
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construtivos da Arquitetura.

No dmbito do LAURD, os modelos digitais urbanos foram
originalmente feitos para um estudo sobre o Rio de Janeiro
Colonial, realizado em 1998. Durante o periodo da pesquisa
sobre o MES estes modelos sofreram a primeira grande
reestruturacdo quando foram articulados com informagdes
da historiografia urbana do Rio de Janeiro (Canabrava, 1964),
que deram a eles consisténcia bibliogrifica e documental.
Os modelos elaborados para a tese, que representam a area
do Morro e da Esplanada do Castelo nas décadas de 1910 e
2000, sio resultantes de uma nova atualiza¢io e expansio
destes modelos digitais, feitas a partir da ampliacio das bases
documentais que embasam sua construcio.

Nestecontexto, estesmodelosforam desenvolvidosna “escala
urbana”, onde as diretrizes principais foram a representacio
detalhada da topografia do morro, suas ruas e do seu entorno,
e a massa edificada da cidade - com a forma de seus telhados -,
j4 que o objetivo era permitir um olhar amplo e genérico sobre
aquela drea. Em desenvolvimentos subsequentes, diferentes
areas do modelo foram progressivamente detalhadas na “escala
arquitetonica” a partir de referéncias documentais, o que
permitiu uma resposta grafica adequada para a aproximagdo do
olhar ao modelo e, consequentemente, para a prépria cidade.

A partir dessa abordagem, realizou-se um estudo sobre as
dinimicas sociais do Morro do Castelo, em uma investigacao
sobre as pessoas que ali moravam. A partir de cruzamentos de
diferentes documentos - um fragmento de uma lista telefénica
da primeira década do séc. XX (Nonato e Santos, 2000)
articulado com informac¢des extraidas de plantas cadastrais -
foi possivel mapear o nome de alguns moradores e também
suas casas, em determinado momento da histéria do morro.
Em outro trecho, também detalhado na escala arquiteténica,
também foi possivel reconstituir visualmente o caminho que
as personagens Natividade e Perpétua, da obra “Esau e Jacé”,
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de Machado de Assis (Assis, 1998), percorreram a medida em
que subiam o Morro do Castelo, como relatado no primeiro
capitulo.

A partir de 2011, a pesquisa se deslocou para o
desenvolvimento do “SIMRio”, um aplicatvo baseado em
programacio de videogames, que permite o livre deslocamento
do usudrio pelo modelo digital, do ponto de vista do pedestre.
O que torna o aplicativo notavel, no entanto, é que ele permite
também a alternancia dinadmica entre diferentes momentos da
histéria da cidade, fazendo com que o usudrio possa visualizar,
como um pedestre, a transformacio de seus espagos ao longo
do tempo.

Ao mesmo tempo que apresenta enormes potencialidades,
o SIMRio também apresenta enormes desafios técnicos e
metodolégicos, ja que as ferramentas digitais necessarias sao
de grande complexidade operacional. Além disso, garantir
uma resposta grafica que permita a grande aproximacio
do observador ao modelo, que percorre “a pé” seus espacos
digitais, implica na modelagem de grandes &dreas da cidade
na escala arquiteténica. Assim, uma série de procedimentos
metodolégicos - visitas aolocal, aprofundamento naiconografia
(para edificios ja demolidos), a prépria modelagem em si,
entre outras questdes - demandam uma grande dedicagdo de
trabalho da equipe.

Até o momento, trés protétipos foram elaborados, tendo o
Largo da Carioca, no centro do Rio de Janeiro, como objeto de
estudo. Como recorte temporal, dois momentos de sua histéria
foram representados: a primeira década do séc. XX, quando o
espaco ja havia sofrido intervencdes da reforma Passos; e a
primeira década do séc. XXI, em seu aspecto presente. Através
do SIMRIio, as intensas e radicais transformagdes ao longo de
um século puderam ser visualizadas dinamicamente, de uma
maneira ainda nio explorada pela historiografia da cidade.

O SIMRio se apresenta atualmente como um grande
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espa¢o de pesquisa urbana, repleto de possibilidades de
desenvolvimento. Sua complexidade se apresenta em diversos
aspectos de sua produ¢do, e guarda em si potencialidades
em variadas linhas de desenvolvimento. A necessidade de
uma equipe interdisciplinar, com conhecimentos técnicos
de programacio de videogames e de modelagem digital,
articulada com a capacidade de pesquisa sobre a histéria da
cidade, conduzem a construgdo historiografica urbana para
novos patamares. O processo de detalhamento do modelo, por
sua vez, também traz a necessidade de um olhar apurado sobre
a cidade, o que amplia a capacidade de observagio e de critica
sobre ela.

Perspectivas (2015-)

Desde o segundo semestre de 2014, o desenvolvimento

O SIMRIio - Largo da Carioca. Fonte: LAURD

do SIMRio encontra-se sob anélise critica, que busca uma
sistematizacdo dos processos e dos resultados alcancados
no ciclo de trés anos de produgdo (2011-2014), concluido
em func¢io da desmobiliza¢io da equipe para a realizacio de
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IntercAmbio. Na etapa atual, a produ¢io dos modelos digitais
na escala arquitetonica elaborados neste primeiro ciclo
estd sendo reconhecida e organizada, tendo como objetivo
o mapeamento das proximas etapas de desenvolvimento.
Observac¢ées empiricas também estdo sendo sistematizadas,
a fim de possibilitar sua estruturacido tedrica em artigos
cientificos.

Apartirdeuma critica preliminar, algumas diretrizes deverdo
ser estabelecidas para as proximas etapas. Primeiramente, a
constituiciodeequipespequenasededicadas,interdisciplinares
e especializadas, que do ponto de vista do gerenciamento do
processo, se mostram mais eficazes do que equipes grandes
e pouco dedicadas. Considerando as caracteristicas inerentes
ao trabalho de Inicia¢io Cientifica, que impedem um maior
comprometimento da equipe, parcerias externas devem ser
buscadas a fim de potencializar seu desenvolvimento.

Também os modelos digitais urbanos do LAURD deverio
passar por uma grande reformulacio, a fim de preparar as
bases para as préximas etapas do SIMRio. Pensado em mdédulos
relacionados aos diferentes espacos da cidade, o “SIMRio -
Largo da Carioca” torna-se um primeiro exemplo de uma série
muito maior, dedicada A representacido das transformagdes
urbanas do Rio de Janeiro, no espago e no tempo.

Devemos ter o desenvolvimento do SIMRio como o objetivo
fundamental, e alongo prazo, da pesquisa “A Gréfica Digital na
Construc¢io da Histéria Urbana”. Considerando seu potencial
como espaco de pesquisa, ele é capaz de orientar, como um fim,
a organizacio de todo o trabalho subsequente, mesmo aqueles
que visem objetivos especificos nio relacionados diretamente
com ele. Sua complexidade abrange e relaciona campos
distintos do saber’, o que o torna mais do que um simples
aplicativo. Ele se torna a prépria pesquisa.
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Notas

! Uma das principais referéncias deste processo foi o lancamento do
programa SketchUp, disponibilizado para o publico em agosto de 2000,
com o slogan “3D para todos”. A grande facilidade no seu uso, aliado a
sua distribuicio gratuita em versdes mais simples do programa, fazem
desta ferramenta de modelagem uma das mais utilizadas atualmente
em todo o mundo.

% O Sigradi é o congresso organizado pela Sociedade Ibero-americana
de Grafica Digital, e a primeira edi¢io aconteceu em Buenos Aires, no
ano de 1997.

3 . . .
A primeira edigio do congresso aconteceu em Barcelona, no ano de
2004.

* Segundo a definicio proposta, entende-se por “Gréfica Digital”
os processos metodolégicos que utilizam conjugadamente uma
série de ferramentas digitais de representacio grafica, de diferentes
especialidades, com objetivo de explorar graficamente o conhecimento
sobre a Arquitetura e o Urbanismo. Fazem parte desta metodologia
também formas de representacio grafica manual que, vinculadas ao
processo principal, auxiliam a produg¢io de conhecimento.

® No campo da computagio grifica, o conceito das “escalas de
modelagem” é conhecido tecnicamente pela sigla LOD (level of detail).
No entanto, sua aplicacdo no ambito dos modelos urbanos digitais
apresenta especificidades que demandam a construgdo de uma nova
conceituacao.

®Podemos citar os campos do Urbanismo, Arquitetura, Design, Histéria
Urbana, Historiografia, Representa¢io Grafica, Modelagem Digital,
Teoria dos Jogos, Design da Informacio, Programa¢io Computacional,
entre outros campos correlatos.
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Reflexdes sobre a cidade
contemporanea atraveés
das imagens das HGQs e
do cinema*

Adriana Caila

As imagens estdo

préximas umas das outras, numa sucessio que ndo implica
numa consequéncia ou uma hierarquia, mas uma rede dentro
da qual pode se tracar multiplos percursos e extrair conclusées
ramificadas e plurais. (CALVINO, 1997)

Apresentoaqui, ressondncias de questionamentos suscitados
na minha tese de doutorado’ e que tém se desdobrado em
outros trabalhos e experimenta¢ées metodoldgicas tendo
como objetos principais: as imagens urbanas e a cidade
contemporanea.

Esclarece-se, inicialmente, algumas escolhas que nortearam
este trabalho: Por que imagem? A imagem é tomada como
uma forma de constru¢io de discurso, distanciando-se da
ideia construida pela cultura contemporanea de que é simples
representacio’ e comunicacio visual. As imagens sio capazes
de confrontar e criticar o presente, o seu presente, através
da criagdo e composicio de possibilidades. Sdo criacdes que
comportam cddigos, vocabuldrios, referéncias... sdo blocos de
sensagdes, um composto de “perceptos e afectos” (DELEUZE e
GUATTARI, 1991) e nio simplesmente um sistema de signos
ou espelhos.

* Este paper traz questdes e indicativos desenvolvidos em trabalho
homonimo apresentado no III Enanparq, ocorrido em 2014.
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Por que HQ’s e Cinema? Duas artes capazes de articular
tempo - espago — duracdo, ligadas a cultura de massa, que
tiveram grande incremento no século XX, e vém acompanhando,
sensivelmente, as transformacdes da vida urbana e das cidades.

Por que a ficgdo? Por considerar que a ficgdo é muito mais
do que é visivel. “A ficcdo é a Unica maneira de penetrar na
realidade” (Rouch apud Eaton, 1979).

Tendo como foco a produgdo contemporanea, com especial
atencdo as producdes recentes brasileiras e a significativa
aparic¢io e circulacio das expressdes dos paises drabes, nota-se
como o discurso imagético — seja grafico ou cinematograifico
- tem se mostrado potente contestador, resistente e forte em
momentos de crise.

Com esta colocagdo, ressalta-se o aumento e a maior
visibilidade de HQ’s, principalmente a partir de 2009, que
trazem as periferias e favelas brasileiras mostradas a partir do
olhar de dentro, de quem habita e vivencia estas 4reas. Artistas
oriundos destas localidades, como o escritor Ferréz®, rompem
e atritam com as visdes do fora que tanto expdem o diferente
com certo exotismo®. Esta visibilidade é impulsionada nao s6
pelas novas plataformas e redes de comunicagdo como também
pelos festivais, como FLIP (Festa Literdria Internacional de
Paraty) e FLUPP (Festa Literaria das Periferias) que abriram
espa¢o para estas formas de arte e expressio. Outras obras
como “O Messias” de Gongalo Junior e Flavio Luiz na qual os
autores exploram a tensio entre a favela e a cidade formal,
“Almas Publicas” de Marcelo Quintanilha onde é explorado
o cotidiano dos habitantes das periferias, e ‘Subs” de Ulisses
Tavares e Julio Shimamoto que traz pequenas histérias
do submundo urbano, ampliam as discussées, provocam
tensionamentos e quebram estereétipos através dos enredos e
da arte de suas obras.

Concomitante ao referido incremento na producgio e
circulagio de HQ’s nacionais, uma postura de resisténcia e
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contestacio afirmada pela retomada das HQ’s e das publicacdes
satiricas e de charges em paises arabes a partir de 2008,
antecedeu os acontecimentos da Primavera Arabe. Em paises
como Tunisia, Egito®, Argélia, Iémen e Libano®, em contexto de
efervescéncia politica, vém se formando uma nova geracio de
artistas que escolheram artes urbanas, como a HQ, as charges e
o cinema, para expor os problemas do presente e abrir o debate
sobre o futuro’. Vale dizer que para se esquivar da forte censura
e repressdo por parte dos governos, as novas tecnologias de
informacdo e comunica¢do, NTIC’s, sdo as grandes aliadas na
circulagdo e divulgagdo das obras.

Observando  discursos e teorias contemporineas,
principalmente aqueles que acompanharam os movimentos
como a Primavera Arabe, os Occupy e as manifestacoes e
ocupa¢bes nas grandes cidades brasileiras ocorridas nos
ultimos anos, alguns termos e conceitos foram identificados
como recorrentes. Partindo do cruzamento de publicacdes
recentes que justamente acompanharam a efervescéncia
que tomou vérias cidades, certas palavras destacaram-se
pela constincia, sendo elas: Desejo, Liberdade, Democracia,
Controle, Diferencas, Resisténcia.

O exercicio aqui brevemente introduzido e desenvolvido em
artigo mais extenso, tomou estas palavras como partida para
a aproximacdo de discursos e imagens urbanas. Cada palavra,
ampliada a conceitos dados por pensadores contemporaneos
como Bauman, Foucault, Deleuze, Guatarri, Lucaks, conduzem
a contextualizacdo da cria¢do de imagens contemporaneas por
cineastas e artistas das HQ’s e as suas conexdes. Narrativas e
imagens aproximam-se ampliando a reflexdo sobre as cidades
contemporaneas e os acontecimentos que nelas se dao.

As imagens e obras incluidas neste recorte contemporaneo
proposto deixam clara a importancia das transformacbes e
interven¢des urbanas e das cidades e dos espa¢os urbanos como
locus da transformacio social e politica. Este recorte — 1970 a
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2014 - é tomado como capaz de mostrar a heterogeneidade
de produg¢des, ao mesmo tempo possivel para se explorar a
articula¢do e aproximagio entre as imagens, seus contextos
e a atualizacio das questdes presentes nos discursos sobre as
cidades e a condi¢io urbana.

Aproximando cineastas e artistas de HQ’s referenciais como
Truffaut, Fleischer, Kubrick, Radford, Bilal e Christin, com
autores contemporineos como Delano, Laerte, Torres, De
Mayo e Ferréz, Amyr e Khalil, Quintanilha, Gong¢alo Junior
e Flavio Luiz, Tavares e Shimamoto, forma-se um grupo de
criadores de universos potentes em criticas e tomados como
plenos de possibilidades de articula¢des.

Expoe-se aqui as muitas possibilidades e potencialidades das
pesquisas e exploragdes das imagens urbanas e seus discursos.
Ha um vasto campo a nossa volta, para além da tomada da
imagem como imagem e certamente o campo da Arquitetura
e Urbanismo tem muito a ganhar com a amplia¢io deste olhar
articulando préticas, politicas, discursos, intencées, produtos
e producdes.

Cada obra, com seu enredo, sua composi¢io, sua particular
forma de expressio tornam visiveis formas de pensar
heterogéneas, temporalidades, tensées e criticas que ao serem
aproximadas tornam-se capazes de indicar, sob nosso olhar,
possibilidades de busca pela compreensido da complexidade
urbana contemporinea, em todas as suas escalas.

Notas

"Tese de doutoradointitulada “Trilo gia das Utopias Urbanas”, defendida
pelo PPG-AU/UFBA, disponivel em: http://www.laboratoriourbano.
ufba.br/?p=207

? Para BARTHES (1984), a representacdo designa uma cépia, uma
ilusio, uma figura andloga, um produto semelhanca.

® Artista paulista, crescido no bairro de Capiao Redondo, ligado ao
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movimento hip-hop e de literatura marginal.

* Vale aqui ressaltar o ultimo filme da sequéncia Hulk (EUA, 2008),
com direcdo de Louis Leterrier, onde Bruce Banner escolhe uma favela
do Rio de Janeiro como refugio inalcancdvel ao exército americano,
expondo assim, a favela, como uma regiio invisivel, ignorada, habitada
por andnimos. Esta aproximagdo aponta para outra possibilidade
de desdobramento seguindo a abordagem proposta, explorando o
enfrentamento entre as diferentes visdes e construcdes sobre as
periferias e favelas.

® Sobre o Egito, especificamente, a retomada da publicacio da revista
satirica TokTok por Mahamed Skennawy torna-se simbdlica (toktok.
com). Para saber mais: ALBRIEUX, Léa. Bande dessinée Tok Tok, la BD
qui frappe 2 la porte de I'Egypte. In: Qantara 84, Paris: IMA, 2012, p.
22-25.

® Dentre os artistas arabes ha um significativo numero de mulheres,
principalmente no Libano e na Argélia, como por exemplo Lina Mehrej,
editora da Revista Samandal, de Beirute.

7 Um dos artistas 4rabes precursores, o egipcio Magdy El Shafee, foi
preso e processado pelo governo Mubarak pela publicacdo da HQ
Metro, em 2008. Esta obra foi a mais difundida, neste periodo, no
mundo Ocidental e foi censurada e recolhida por agentes do governo.
Nela, El Shafee mostra um Egito cadtico sob o governo de Mubarak e
retrata a agitacdo politica que comecava a surgir e tomar as ruas.
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Panoramapp

Uma experiéncia virtual por panoramas do Rio de
Janeiro

Thiago Leitdo

A década de oitenta foi marcada pelo aperfeicoamento
do desenho digital: a Realidade Virtual e os Videogames
passaram a ter um desenho mais elaborado e um maior grau
de representacio grifica (Grau, 2007). Tal afirmacio estd
diretamente relacionada ao desenvolvimento das interfaces
graficas dos computadores, baseadas essencialmente na
interatividade e na imersdo entre o usudrio e o computador.
A imagem virtual torna-se cada vez mais real. Os sistemas
ficam mais inteligiveis e acessiveis, contribuindo cada vez mais
para novas reflexdes sobre a representagdo grifica e digital da
Arquitetura e da Cidade.

No entanto, quase trés décadas nos separam do
aprimoramento desta primeira verossimilhanca. A internet se
consolidou como o novo paradigma da contemporaneidade,
alterando sensivelmente a forma de se relacionar com a
informacdono mundo digital. A experiéncia em primeira pessoa
tornou-se uma importante condicdo, constituindo-se como a
principal base de uma nova imersio entre usudrio e maquina
(Calleja, 2011). Os sistemas computacionais evoluiram,
passaram a estar além das telas fixas dos computadores e mais
disseminados no cotidiano.

Recentemente, diversas ferramentas digitais vém sendo
desenvolvidas para interpretar temas e disciplinas relacionadas
a Cidade e ao Urbanismo, podendo ser acessadas destes
mesmos equipamentos portdteis, tais como: levantamentos
de dados cadastrais a partir de fotografias aéreas; mapas
comparativos e interativos; monitoramento de pracas e vias em
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tempo real; passeios virtuais, etc. (Kwiatek, 2013). Uma parte
consideravel deste novo instrumental é baseada na utilizacio
de fotografias interativas e de panoramas digitais, visando
justamente o potencial de experiéncia. Estes elementos tém
como principal finalidade codificar a experiéncia do observador
no espaco concreto através de sua percepcdo visual, haptica
e sonora no meio digital (Leitdo, 2014). Desde a grande
popularizacio de smartphones e tablets, inumeros aplicativos
foram desenvolvidos para criar panoramas digitais: Dmd
Panorama, Photosynth, YouSpin 360, Pano, 360 Panorama, do
sistema iOS; Photaf Panorama, Panorama Camera, Panorama
HD, Wondershare Panorama, Turn-me Panorama, do sistema
Android, dentre muitos outros gratuitos ou de baixissimo
custo.

Todos estes aplicativos tém como foco a realizagio da
fotografia de 360°, da “costura” do panorama através de
fotos parciais e/ou sequencias, ou de uma varredura com a
camera do aparelho. No entanto, sua utiliza¢do limita-se a
capturar a fotografia no formato em 360°, sem contemplar
as possibilidades de utilizagio da imagem gerada. Os usos
poderiam ir além: andilises de espagos urbanos e suas
correlacdes; estudos sobre histérias alternativas das cidades;
concepgdes digitais de um projeto arquitetdnico ou urbano e
sua imediata experimentac¢io na escala do observador; etc.

O presente artigo procurard enfatizar outro método de
utilizacdo dos aplicativos que apresentam panoramas: a
histéria da cidade, em particular da area central da cidade do
Rio de Janeiro. O artigo ird abordar e explorar a experiéncia
imersiva no formato de 360° ndo apenas através de panoramas,
mas também por meio de vistas panorimicas, desenhos e
fotografias, realizados por notaveis pintores e fotdgrafos que
representaram a cidade do Rio de Janeiro no século XIX e inicio
do século XX, confrontando este recorte histérico com imagens
da cidade contemporanea. Para tanto, serd apresentado o
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Panoramapp!, um aplicativo de nossa autoria, por meio do
qual é possivel interagir e pesquisar fotografias, pinturas e
desenhos no formato de 360° da 4rea central da cidade do Rio
de Janeiro.

A experiéncia imersiva através de panoramas digitais

E a partir da dualidade de momentos distintos, do inicio do
século XIX einicio do século XXI, que o tema da cidade enquanto
experiéncia imersiva visual, haptica e sonora volta a aparecer.
A outrora experiéncia espacial e sensorial das rotundas dos
Panoramas pode ser codificada, traduzida, reinterpretada,
passando também a existir atualmente nas midias digitais.
Hoje, esta “outra” experiénciaimersivaapresenta caracteristicas
e potencialidades relacionadas ao seu momento e ao meio
digital: a maltipla visdo do todo; vérias escalas de observacio;
a articulag¢io entre diferentes tipos de representacio digital
como modelos 3D, videos, animacdes; a livre programagdo de
um hiperdocumento; dentre outras possibilidades. Se antes a
experiéncia imersiva dos Panoramas era restrita apenas as suas
rotundas, hoje, esta “outra” experiéncia pode ser contemplada
tanto em interfaces planares de computadores, smartphones
ou tablets, como também em instala¢ées panoramicas com
formatos circundantes.

A cidade do Rio de Janeiro representou e ainda representa
um importante papel nestes dois momentos. Por um lado, a
urbe carioca sempre se mostrou curiosa e sedutora, por sua
beleza cénica tropical e natureza exuberante para os viajantes
do século XIX - tema de quatro Panoramas realizados a partir
dos Morros do Castelo de Taunay e Burchell, Santo Anténio
de Meirelles e Langerock, Santa Tereza de DumoulinPor outro,
o desejo crescente de conhecer a modificagdo dos principais
espagos da cidade atual se comparados a sua histdria, as
significativas e consequentes mudancas de sua drea central
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e a possibilidade de um melhor controle e planejamento,
revelando-se desafiador e interessante para arquitetos e
urbanistas.

E neste sentido que o presente artigo se propde a percorrer
a pesquisa, que teve como principal objetivo explorar uma
experiénciaimersiva no formato de 360° através de panoramas,
vistas panoramicas, desenhos e fotografias, realizados por
notdveis pintores e fotdgrafos que representaram justamente
a cidade do Rio de Janeiro no século XIX e inicio do século XX,
confrontando com imagens da cidade contemporanea.

O desenvolvimento e organizacao do aplicativo
Panoramapp!

Para a realizagio do Panoramapp!, foram estabelecidos trés
pontos principais na cidade do Rio de Janeiro: os morros do
Castelo, Santo Anténio, e Santa Tereza, locais originais de
onde foram realizados quatro dos seis panoramas de 360°. A
partir do morro do Castelo foram coletados: o Panorama do
viajante francés Félix-Emile Taunay, de 1824, e o Panorama
do naturalista inglés John William Burchell, de 1825; para o
morro de Santo Antdnio: o Panorama de Victor Meirelles e
Henri Langerock, de 1888; e por fim, para o Morro de Santa
Tereza: o Panorama de Dumoulin, de 1910 (Leitao, 2009).
Estes quatro Panoramas estabelecem os principais locais de
onde a cidade foi representada no formato de 360° ao longo
de sua histéria. E é a partir desta premissa que o Panoramapp!
foi organizado, definindo os momentos-chave e as camadas
temporais durante o século XIX e inicio do século XX. Todas
as demais informacées, tais como outros panoramas de 360°,
vistas panoramicas, desenhos, pinturas e fotograﬁas, serao
associadas por aproximacio temporal e localizadas sobre estes
panoramas. Além destes quatro panoramas histdricos, serdo
apresentados para as seguintes areas: Castelo, o panorama de
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Thomas Ender, de 1817, o panorama de Robert Burford, de
1828, e o panorama do fotégrafo Santos Moreira, de 1885;
para Santo Anténio, o panorama de Briggs, 1837, e o panorama
de A. Ribeiro, de 1910; e para Santa Tereza, o panorama do
fotégrafo Ferrez, de 1890. E a fim de facilitar o confronto das
principais mudancas ocorridas na area central da cidade, trés
panoramas contemporaneos foram gerados.

A interatividade da interface serd desenvolvida através de
dreas sensiveis, de mapas temporais especificos para cada
panorama, e por hotspots, podendo estar visiveis ou ndo. O
aplicativo foi desenvolvido somente para sistema Android,
com uma futura previsio para OS. Assim, o Panoramapp!, com
suas diferentes camadas histéricas, podera oferecer uma nova
leitura da 4rea central da cidade do Rio de Janeiro, através de
uma experiéncia imersiva, revelando de maneira inovadora as
principais transformagdes no decorrer dos séculos XIX e XX.

Os resultados obtidos e perspectivas

O principal resultado obtido foi o desenvolvimento do
aplicativo em si. A partir de sua utilizacdo foi possivel
contemplar, analisar e investigar as principais transformacées
da cidade através de panoramas.

A expectativa inicial foi mantida. As reflexbes variam
desde uma visdo global, como também a unidade, na escala
do edificio, destacando as multiplas leituras através dos
panoramas. A simples constatagdo da sensivel mudanca da
paisagem da cidade, com a diminui¢do da presenca da natureza
dentro da prépria area central, tio ricamente desenhada e
explorada pelos primeiros panoramistas europeus; o crescente
adensamento e desordenamento urbano, fortemente presentes
ja a partir do final do século XIX, e agravados por todo o século
XX; a modifica¢io das principais pracas, ruas e avenidas.

Além da comparagio entre o que foi representado nos
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panoramas, nas vistas panordmicas, nos desenhos e nas
fotografias de 360°, a utilizacdo do Panoramapp! permitiu
também comparar as diferentes técnicas de representacdo
grafica utilizadas. Tal observac¢do ndo se deve exclusivamente
a existéncia de varios autores ao longo do tempo, mas
também para qual objetivo os panoramas foram realizados: se
meramente romantico e pictérico, com um desenho de cidade
ideal; com precisdo topogréfica, com uma minuciosa descri¢do
dos principais edificios e marcos da paisagem; desenho da
mesma paisagem romdintica ji modificada com anseios de
progresso; desenho da cidade com inten¢des de mapeamento/
cadastramento, etc.

Cabe ressaltar que o Panoramapp! acabou se transformando
em um grande ‘banco de imagens’ da area central do Rio de
Janeiro entre os séculos XIX e inicio do XX, o que nédo havia
sido vislumbrado anteriormente. A ideia inicial seria apenas
relacionar os principais panoramas e confronté-los: analisar
as principais diferencas e investigar o que aparece em um
panorama, mas ndo em outro, e ainda, contemplar como um
determinado elemento aparece representado por um pintor, e
posteriormente por um fotdgrafo; e etc.

No entanto, a possibilidade de associar aos panoramas as
camadas temporais, e principalmente, poder ancorar outras
informacdes sobre a cidade — como vistas panoridmicas,
desenhos, gravuras, mapas e fotografias — em sua ampla
imagem circular de 360°, enriqueceu em muito a experiéncia
oferecida pelo aplicativo. A medida que as bases das camadas
temporais foram estabelecidas pelos panoramas, foi possivel
também determinar como seria o agrupamento das demais
informacées afins, sempre aproximadamente no mesmo
periodo em que foram realizados.

Outro resultado ndo vislumbrado ao longo do processo
de elaboracio, mas que se consolidou com uma importante
contribuicio, foi a possibilidade de utilizacio do Panoramapp!
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in loco, percorrendo justamente os fragmentos das camadas
histéricas da cidade. Poder subir em um alto edificio da area
central da cidade, ou ainda, em um espaco remanescente
representado em um dos antigos panoramas, podendo ver e
comparar como era a cidade nos respectivos momentos e como
hoje a mesma se encontra, enriqueceu muito a experiéncia do
Panoramapp!.
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Paisagem grafica da
cidade

Um olhar sobre o Rio de Janeiro
Joy Helena Worms Till

Este artigo traz algumas considera¢des sobre a comunica¢io
visual carioca, através de uma breve apresenta¢io do tema
da tese de doutorado “Paisagem grifica da cidade - um
olhar sobre o Rio de Janeiro”, desenvolvida pela autora no
ambiente do Laboratério de Andlise Urbana e Representa¢io
Digital (LAURD). A pesquisa teve como objetivo verificar a
composicdo dos elementos graficos urbanos e suas influéncias
nos lugares por onde caminhamos. Em uma abordagem
interdisciplinar, constituiu-se na interse¢do entre urbanismo,
comunica¢cdo visual e design, observando o municipio
do Rio de Janeiro. Prop6s uma metodologia colaborativa
para identificacdo, categorizacdo e andlise dos elementos
constituintes da comunica¢io visual urbana, aplicada em um
amplo banco de imagens produzidas em bairros no centro e
na zona sul da cidade. Uma selecio dos registros fotograficos
e suas respectivas andlises foi compartilhada em redes sociais
de modo a ampliar a discussdo e enriquecer o entendimento
do tema. Nesse sentido, as vozes participantes dos ambientes
interativos foram incorporadas & pesquisa, permitindo um
olhar coletivo e contemporineo sobre a paisagem gréfica,
seja carioca ou de outros lugares. Como uma obra viva, ndo se
encerrou no volume entregue, mantendo abertos os espacos
hospedados na Internet e convidando os interessados a
contribuir com suas impressdes urbanas.
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A cidade é um discurso, e esse discurso é verdadeiramente uma
linguagem: a cidade fala a seus habitantes, nés falamos a nossa
cidade, a cidade em que nos encontramos, somente por habita-
la, percorré-la, olha-la. (Barthes, 1985)

De varias categorias, camadas tipograficas e ilustradas da
cidade se misturam com as construidas, conformando uma
enorme textura grafica. Tramas, texturas, geometrias, visadas,
resultado das relagbes tridimensionais que as construg¢des
estabelecem na malha urbana, se unem aos seus equipamentos
e mobilidrio, as vitrines, muros e fachadas e, ainda, a outras
tantas imagens que passam por nds em veiculos, ambulantes,
trabalhadores, postes humanos, roupas, produzindo um denso
invélucro comunicacional cotidiano.

Edificios “comunicativos” ou suportes que escondem
a fachada arquiteténica, objetivando expor um contetdo
publicitario, sdo cada vez mais presentes nos espacos urbanos
contemporaneos, tendo papel relevante na transformacgio da
paisagem construida. Indo além, intervencdes publicitarias,
graffitis, tipografia, arte urbana, expressées vernaculares, etc.,
formam camadas e mais camadas de informacdes. Geradas
pelos mais diversos emissores, tém que ser decodificadas por
aqueles que percorrem o lugar.

Caracteristico do furor imagético que nos cerca, o invélucro
comunicacional se espraia em superficies nas edificacdes ou
em suportes fisicos - projetados para hospedar informacdes
ou aleatérios - no espago urbano. A este denso contexto,
somam-se camadas de fluxos, sejam perceptiveis: organicos
ou inorganicos - gente, veiculos, gases, cheiros, luzes, cores -
ou invisiveis: ondas de radio, tv, celular, internet, carregando
informacgdes que trafegam por redes e caminhos que desafiam
o nosso entendimento, mesclando ambientes fisicos e virtuais.

Para James Corner (1999), a paisagem de um lugar é
composta cotidianamente, é um instrumento ativo na



Modos de Representagdo 159

formacéo da sua cultura. Além de sua caracteristica formal, de
cendrio ou aparéncia, hd que se compreender a paisagem como
verbo, como processo, como a¢do. Um espac¢o urbano revela o
que é projetado, definido pelos responséveis por sua gestio,
e também o que é espontaneo, realizado por seus moradores,
num processo continuo de construgio e reconstrugio.

Desse processo, o contexto formado por comunica¢des
oficiais e regulamentadas por cddigos, nacionais ou
internacionais; comunica¢bes produzidas individualmente,
por sistemas corporativos e comerciais, identificatérios e
publicitdrios, de cardter permanente ou efémero; expressdes
vernaculares; e interven¢ées urbanas, entre outras, configuram
0 que aqui é apresentado como paisagem grafica da cidade.

A paisagem grafica da cidade é componente variavel, faz-se e
refaz-se muito rapidamente. Gerada por especialistas ou leigos,
é vista na obra da concessiondria que interrompe a calcada
para executar um servico por um determinado periodo; ou no
vendedor que ali passa com sua carrocinha, para por momentos
e se desloca a outro ponto, interferindo temporariamente no
lugar. Estd presente no padrio da carrocinha de sorvetes,
fruto do design formal; ou em carrinhos e objetos criados para
comunicar seu conteido a venda, carregados de expressdes
vernaculares. E encontrada na placa de transito, regulada
quase universalmente; ou no sistema de informacio da banca
de revistas, exposto em um mobilidrio urbano regulamentado,
porém organizado conforme o critério de cada jornaleiro. Em
roupas para venda de cartdes telefonicos, em uniformes que
cruzamos todos os dias. Em vitrines e fachadas comerciais que
se reinventam constantemente.

A paisagem grafica é extremamente relevante na experiéncia
de um lugar. Sua conformacio é mista, diversificada, plural.
Seus suportes e temas sio muitas vezes semelhantes, porém
seu extenso conteido abarca de informacées globalizadas
aquelas caracteristicas da cultura local. Mensagens e elementos
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graficos compdem a textura das cidades e sdo confrontados por
quem nelas circula, caso haja desejo ounio. Os dados recebidos
sdo impostos, sua visualizacio é involuntdria, entretanto sio
também produzidos pelos cidad4os.

O intenso processo de globalizacido contemporanealeva Rem
Koolhaas (1995) a considerar que nos-sas cidades se parecem
com enormes ‘teias de aranha sem aranha”, multiétnicas,
cada vez mais se-melhantes em diversas partes do mundo,
caracterizadas pela profusio de componentes projetados por
especialistas ou informais, estaticos ou em movimento.

A repeticio de marcas e signos globalizados, seja na
publicidade de modo geral, ou nos elementos de identificagido
afixados nos estabelecimentos comerciais, nos d4 a sensacéo de
nio sabermos exatamente onde estamos. As cidades se tornam
semelhantes em todo o mundo, compostas por ambientes
comunicacionais. Atualmente, os espagos urbanos apresentam
caracteristicas padronizantes, presentes em equipamentos de
infraestrutura, no mobilidrio e nos suportes de publicidade
exterior e nas préprias edificagdes genéricas.

Porém, podemos imaginar nesse contexto, a paisagem
grafica influindo como elemento de localiza-¢do, dada pela
possibilidade de reconhecimento da comunica¢io de empresas
globalizadas, que pa-recem fazer-nos nio saber em que ponto
do planeta estamos, por outro lado, servem de pontos de
referéncia ao circularmos em ambientes nio familiares.

Ainda que seus suportes sejam semelhantes nas genéricas
cidades contemporineas, a paisagem grifica mescla de
elementos locais e globais. Ao refletir o cotidiano, o design
informal de objetos, antncios, comércio local, vendedores
de rua e pequenas comunica¢des, em conjunto com alguns
trabalhos da arte publica, exercem papel de grande relevincia
na expressio cultural de um lugar.

Para investigar a constitui¢io da paisagem grafica carioca
contemporanea, suas particularidades e manifestacées foram
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observadas em dois ambientes: o Centro - mais especificamente
os arredores do antigo morro de Santo Anténio, drea inserida
em outras pesquisas realizadas no d4mbito do LAURD - e os
bairros Ipanema e Leblon, localizados na zona sul da cidade.
Com o olhar voltado para todo tipo de interferéncia grafica e
de comunicacio visual, foram realizadas diversas caminhadas,
flanando e vivenciando a cidade e permitindo que seu discurso
fosse sendo revelado.

No ritmo de um pedestre -eventualmente ciclista-, nosso
olhar naturalmente segue em todos os movimentos que
fazemos com a cabega, seja porque algo nos atrai ou porque
precisamos nos proteger. Esta abordagem se referencia numa
perspectiva humana, considerando um espaco urbano voltado
a melhor convivéncia de seus moradores e visitantes - ou,
como na expressio utilizada por Jan Gehl (2010), uma cidade
voltada para o homo sapiens .

As mensagens graficas em suportes fixos ou em movimento
-vistas no fluxo de pessoas ou no de meios de transporte-
foram registradas em fotografias e videos digitais. Nos
trajetos foram produzidas imagens do que, de algum modo,
capturava a atenc¢io. Assim, a partir desse conjunto de dados,
continuamente alimentado, construiu-se um inventario das
regides percorridas, permitindo um aprofundamento na
investigacdo do espago das ruas, especialmente no que tange a
sua comunicacéo visual.

As imagens realizadas foram estruturadas em um banco
de dados e indexadas com elementos de marca¢io - tags —
atribuidos de acordo com o discurso percebido em cada registro.
Posteriormente, foram definidos albuns correspondentes
as categorias de andlise dos elementos comunicacionais,
relacionadas aos seus suportes, seus emissores e discursos
percebidos. O sistema de classificagdo e organizagio dos dados
de campo permitiu a atribui¢io de todos os termos que fossem
considerados relevantes, a partir da analise de cada imagem.
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Com esta metodologia, cada arquivo pode ser associado a
diversos temas concomitantemente, possibilitando a pesquisa
por vérias entradas. O contetdo pode ser interligado, através
de referéncias cruzadas, oferecendo a consulta de elementos
especificos ou genéricos. O banco de dados contendo uma
selecio das imagens realizadas nas adreas de pesquisa e
posteriormente estruturado através das categorias de
anélise foi hospedado - e permanece acessivel - na rede de
compartilhamento de imagens Flickr.

Além do acervo de imagens etiquetadas e analisadas, mais
um espag¢o on-line foi escolhido para aprofundar as reflexdes
sobre a paisagem grafica cotidiana, seja a partir do material ja
selecionado pela pesquisa ou de outras questdes trazidas pelos
seus participantes. Em func¢io de sua caracteristica como espaco
de convivéncia ativo e muito popular, a rede social Facebook
passou a hospedar o grupo “Paisagem Gréfica da Cidade”. O
ambiente colaborativo, criado em 2010, proporciona que
qualquer participante publique suas observagdes sobre o tema,
através de contribuicdes préprias ou referéncias externas. Tal
qual uma bibliografia viva, a paisagem grafica, especialmente
carioca, é revelada no ambiente on-line em temas como:
comunicacio, orientacio, sinalizacio, publicidade, arte na rua,
tipografia nominativa, mensagens vernaculares, entre outros.

O grupo é fonte de intensas discussdes sobre as preocupagdes
cariocas, um espago aberto oferecido aos gestores urbanos ou
ao cidadio comum. E também um espaco-galeria, no qual se
expdem referéncias de boas solu¢cbes no campo da melhor
qualidade de vida, grafites e arte urbana, muitas vezes
postadas pelos seus préprios autores. Dessa maneira, amplia-
se o olhar coletivo sobre a paisagem, enquanto interpretamos
coletivamente seu discurso.

Nas andlises realizadas, observam-se um intenso caldo
cultural urbano produzido pelos mais diversos atores, o qual se
refere, em sua maioria, s questdes de sinalizacio, orientacio,
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identidade e publicidade dos sistemas de infraestrutura urbana,
cuja gestdo, em nossa cidade, demonstra a imprescindivel
necessidade de uma severa coordenacdo. A impressionante
desordenacio e a profusio de dados e informacgdes intrincados
com a circulagio dos pedestres mostraram um grave
desencontro entre os diversos 6rgios atuantes na manutenc¢io
e infraestrutura da cidade. Foi possivel identificar o resultado
da atuacio das diversas redes em postes, bueiros, obras,
canteiros, placas direcionadas a pedestres e motoristas,
mobilidrio, caixas de controle, etc., somada a precaria condi¢ido
de grande parte dos pisos, conformando sérios obsticulos ao
deslocamento seguro.

Nos cendrios pesquisados, foi possivel vivenciar uma
ampla diversidade grifica da paisagem, da desarmonia das
comunica¢des ligadas a administracdo urbana, passando
pelos sofisticados painéis de grande formato - usualmente
produzidos pelas campanhas publicitarias -, intervencdes de
arte urbana, comunicac¢des cotidianas ou outras manifestacées,
em suportes fixos ou em movimento. Se, quando analisadas
as camadas de informacido sobrepostas, observamos um
padrio de caos e desorientagdo, quando conseguimos isolar os
elementos e observa-los cuidadosamente, criam-se condic¢bes
para identificar fartas contribuicées dos atores urbanos.

Dentre as diversas manifestacdes graficas, o design informal
dos avisos, anuncios, vendedores de rua e comunicacbes
cotidianas, em conjunto com alguns trabalhos de arte
publica, desempenham um forte papel de particularizar a
paisagem. As solu¢bes que encontramos nas ruas, seja com
propdsito comunicacional ou resolvendo problemas das mais
diversas ordens, revelam sua riqueza criativa. Expressam
caracteristicas singulares das relagbes entre os cidadios,
no modo como comunicam uma venda de pequena escala,
noticiam seus servicos, circulam com carrinhos de vendas e
entregas, chamam a atenc¢do para as mercadorias ou expdem
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seus produtos e ideias.

Desse modo, encerro este texto convidando os leitores
a participarem dos ambientes abertos no ciberespaco,
conjuntamente construindo o pensamento coletivo sobre
a paisagem grafica contem-pordnea. O inventdrio de
imagens pode ser visitado em: flickr.com/paisagemgrafica
[arredores do Morro de Santo Anténio] e flickr.com/
photos/paisagemgraficadacidade  [geral]. Jia o grupo
de discussio encontra-se em: facebook.com/groups/
paisagemgraficadacidade.

Exemplos de diferentes recursos. Fonte: Acervo do autor.

Notas

'O urbanista Jan Gehl utiliza esta expressio para referir-se a necessidade
da retomada da cidade voltada para as pessoas, em contraposicio a cidade
moderna, na qual a escala é a do deslocamento rodoviario, em grandes
pistas produzidas para o automével. Nesse sentido, o autor defende a
busca pela escala condizente com o pedestre ou com o usudrio de veiculos
a propulsio humana, como um grande desafio deste inicio de século.
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Rio
Resisténcia pela Arte Urbana e uma cidade em transformacao

Artur Sgambatti Monteiro

O novo nivel de conectividade global impulsionada pela
economia gera a impressio da necessidade de insercido das
grandes cidades nos seus grandes fluxos de capitais, cuja
ideologia é ditada por diversos atores sociais. Essa légica é
inserida em uma nova ideologia guiada pelos preceitos de
grandes forcas econémicas (capital internacional), com alcance
universal, reverberando nessas urbes, consolidadas como
pontos nodais da nova economia global.

Dentro da légica de inser¢do no mercado global, o capital
internacional, que necessita de espagos para sua acomodagio,
exige cidades que alcancem padrdes bastante claros quanto
a sua infraestrutura e caracteristicas especiais. As cidades
respondem e funcionam como porta de entrada, facilitadoras e
consolidadoras deste processo de enriquecimento seletivo.

Assim, a atracdo de recursos para a solucdo de problemas
urbanos sempre atravessa a satisfagdo de interesses privados,
umavez que a atra¢io dos capitais é premente, e sobrecarrega os
governos municipais que, por sua vez, passam por dificuldades
orcamentdrias. Destaca-se o fato de que as necessidades sociais
sdo mal atendidas, uma vez que o espa¢o urbano criado desta
forma nio é projetado para esta finalidade (Ramonet, 1995).

Para satisfazer tais necessidadesm, o Brasil desenvolveu
um complexo aparato legislativo, burocratico e técnico,
legitimando a necessidade intrinseca da inser¢do nesse modelo
de desenvolvimento urbano. Tais caracteristicas podem ser
facilmente observadas no Brasil, especialmente no Rio de
Janeiro, onde a Camara Municipal estd executando o projeto
Porto Maravilha, gerindo parte da cidade, através da recém
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criada Companhia de Desenvolvimento Urbano da Regido do
Porto do Rio de Janeiro (CDURP), que esta conduzindo diversas
obras a fiim de atender diversos preceitos infraestruturais
diferenciados.

O principal objetivo do presente trabalho nio é apenas
discutir os processos que originam e facilitam tal conjuntura,
mas, principalmente, suas consequéncias inevitaveis, tais como
a acentua¢io da segregacdo e a pouca aten¢do destinada as
questdes sociais locais. Alids, Jordi Borja e Manuel Castells, apés
terem prestado consultoria para Barcelona no que da execu¢io
e planejamento dos jogos nessa cidade, acabaram por redigir
manual tedrico sobre qual seria a melhor maneira de se executar
tais projetos (1997).

Através da andlise da arte urbana local na regido portudria do
Rio (dentro da area do “Porto Maravilha”), se espera entender e
demonstrar a resisténcia frente a esse modelo de urbanizacio. Ou
seja, a manifestagdo dos grupos oprimidos locais serd estudada
dada sua forte caracteristica de identidade e de registro visual por
meio de pichagdes, graffitis e cartazes.

A inscrigdo dos nomes dos artistas ao longo das ruas pode ser
entendida como um grito. Nio apenas ao chamar a atengio para
os problemas existentes, bem como clara forma de apropria¢io do
espaco publico e também uma extensdo da vida dos artistas, de
seus dominios. Assim, a0 mesmo tempo em que a complexidade
e a elaboracéo artistica dessa forma de expressdo alcanca novos
niveis no Brasil, sua reproducio e aceitagio aumentam. Colocando,
inclusive, em questio seu préprio carater de resisténcia.

E possivel dizer que sua interpretacio facilita a compreensio
adequada dos problemas sociais e, até mesmo dos movimentos
de resisténcia social, espalhados pela cidade. Assim, este trabalho
tem evidenciado a relacio clara dos movimentos de resisténcia
social na drea do porto do Rio de Janeiro, e como eles fazem uso
da arte, especialmente do graffiti para expressar as necessidades e
desejos da populacio local.
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Metodologia

Tendo em vista que os projetos desenvolvidos na regido
portudria tém delimitacio espacial precisa e necessitam se
concretizar em tempo escasso, mudancas significativas se
dardo na regido como um todo de forma intensa. Assim, a
pesquisa estd estruturada em dois eixos:

O primeiro relaciona-se a questio de identidade, da
manifestacdo cultural e da resisténcia da comunidade local que
serdo analisadas, em especial, nos trés morros compreendidos
no projeto, os morros da Conceicdo, da Providéncia e do
Pinto, nos quais a maior parte da populacio da drea portudria
reside. Para tal se recorrerd a visitas periddicas as localidades,
como também ao acompanhamento estreito das ocorréncias
artisticas e de manifestacio por parte dos moradores. Assim
sendo, serdo utilizadas entrevistas, extenso acompanhamento
fotogréfico, mapeamento e classifica¢do dos graffitis.

O segundo eixo abordard o fundamento teérico acerca
dos preceitos ideoldgicos e praticos que embasam a natureza
dos projetos urbanos que estio sendo realizados, passando
pelo entendimento das estratégias de planejamento urbano
identificadas como fundamentais por Forn y Foxa (1993),
Borja e Castells (1995 apud Vainer, 2002).

Mapeamento

O componente fundamental de todos os levantamentos
realizados é o mapeamento da regido do porto e a localizagio
dos graffitis dentro dessa area da cidade, tal levantamento foi
feito na regido entendida como porto, diferentemente daquela
usada na delimita¢io legal do projeto Porto Maravilha. Nio
foram coletadas imagens de graffitis ao sul dos morros. O
mapeamento se baseia na colecio de imagens de trabalhos
artisticos realizados em toda a regido de trabalho, coletadas ao
longo de diversas visitas entre os meses de fevereiro e maio de
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2014. Os trajetos trabalhados foram definidos com a finalidade
de se abranger a totalidade de ruas da regido em andlise, mais o
universo significativo das ruas, vielas e becos das comunidades
dos morros da regido.

A producio de material fotogrifico do registro dos graffitis
da regido totalizou mais de mil imagens. Dessa forma se
pretende identificar as dreas que apresentam mais trabalhos,
contudo a andlise qualitativa do material também sera levada
a cabo através de dois mecanismos, classificacio dos trabalhos
e entrevistas.

Classificacdao

Parte essencial da efetiva andlise dos trabalhos distribuidos
pela cidade passa por sua devida classificagio, com a
finalidade de permitir o entendimento e abrangéncia dos
graffitis. A discussdo dessa popular forma de manifestacio
artistica associada a grande e crescente discussido sobre
a vida urbana pode abrir uma gama de possibilidades de
entendimentos dessa nova linguagem.

Dessa maneira a classificacdo se baseia, a partir de uma
abordagem interdisciplinar, na discussao de sua relacdo com
as principais dreas de manifestacdo da arquitetura, sendo
elas: o Design, o Urbanismo, e a prépria Arquitetura.

Esse tipo de arte esta fortemente relacionado a prépria
Arquitetura, devido a razdes 6bvias. Fisicamente da suporte
para esta manifestacdo em diferentes formas, paredes,
escadas, piso, e muitas outras superficies que podem ser
usadas por diferentes artistas de forma a permitir a criacio
de suas obras.

No que se refere ao Design, é possivel compreender o
graffiti em si como uma grande pe¢a de Design (desenho)
que merece atencdo e trabalho intenso a fim de se alcangar o
efeito desejado, normalmente deve seguir alguns preceitos
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estéticos bdsicos para que possam ser identificados dentro
de um grande universo de trabalhos e, ainda assim,
distinguiveis entre si'.

O graffiti também pode ser analisado pelo angulo
do Urbanismo, e compreender a complexidade de seus
significados urbanos pode vir ser mais dificil e interessante
do que nos campos acima, Design e Arquitetura. Pois aqui
reside o poder transformador da vida urbana do graffiti.
Muitas questdes sdo levantadas, tais como: a motivacio
que alguém tem por fazer um graffiti? Como definir seu
estilo e a escolha de um lugar? Serd que é regra que os
desenhos interajam com seu entorno? Ha bairros/regides
que sdo mais propensos a ter maior incidéncia de graffiti?
As caracteristicas sociais de uma regido influenciam na
incidéncia de mais ou menos graffitis? Graffitis sdo capazes
de transformar qualquer distrito em um lugar mais perigoso,
seguro ou habitavel?

Sendo assim diferentes categorias, envolvendo as
disciplinas foram criadas e sdo apresentadas abaixo:

Vale ressaltar que, cada graffiti pode receber diversas
categoriza¢bes, caso se enquadre em mais de uma delas
por area. Tal classifica¢do foi aplicada em todos os graffitis
levantados durante o trabalho e servird para se compreender
a natureza dos trabalhos em cada regiio e buscarmos maior
entendimento de sua distribuicio e natureza.

Arquitetura Design Urbanismo

Tipo de técnica
lambe lambe, esténcil,

Suporte adesivos, spray, ladrilho. TiPO de mensagem
postes, paredes, chio. politico, poético,
Tipo de Graffiti humoristico.

tipografico, tagging,
personagem, abstrato.
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Entrevista

As entrevistas serdo utilizadas no intuito de complementar
a andlise qualitativa dos graffitis da regido, assim como de se
entender o histérico do graffiti no porto. Para o entendimento
geral da histdria desse tipo de manifestagdo serdo entrevistados
os artistas Marcelo Eco e Marcelo Toz Fleshbeck Crew, além
de André Anastéicio, morador do Morro da Concei¢ido e que
possibilitard uma visdo geral sobre o processo na area de
estudo.

Discussao e Conclusoes

Fato é que o pleno desenvolvimento do trabalho ainda nio
foi atingido em sua delimitac¢do final pretendida. Contudo é
possivel apontar alguns pontos interessantes que demonstram
possiveis caminhos para a dissertacio. Fundamentalmente é
premente dizer que as mudancas na regido do porto como um
todo estdo a se dar de maneira tdo intensa no que tange as
demoli¢ées, construcdes, arte urbana e desapropriacées. Por
mais que nio sejam demonstradas aqui é possivel apontar para
areas de concentracdo de manifestacdes artisticas de diferentes
naturezas, como por exemplo, a presenca de grandes nomes
do graffiti nacional na R. Sacadura Cabral, préximo ao Moinho
Fluminense; de desenhos mais infantis na Via Binario do
Porto, préximo a Cidade do Samba; de Tags e assinaturas na
mesma avenida; e de manifestacées na Pedra do Sal, Morro do
Pinto e da Concei¢do como um todo.

Acreditamos conseguir mapear de maneira precisa e rica todo
o processo de transformagdo da regido do porto, provendo ao
mesmo tempo entendimento sobre o desenvolvimento da arte
urbana na regido e sua inerente ligacdo com a resisténcia social
e afronta. Certamente uma das mais vivas e contraditdrias
regides da cidade na atualidade.
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Notas

! Por mais que o termo Design se aplique mais confortavelmente em
relacdo ao pensar de produtos e equipamentos relacionados ao meio
industrial, tomou-se aqui a liberdade de se estender esse conceito
tantos as artes plasticas quanto a area da arquitetura. Aqui se utiliza
esse conceito no seu sentido mais amplo de estética e funcionalidade.
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Sobre os modos de
representacao do projeto
urbano

Relato de uma experiéncia pedagogica
Guilherme Lassance

O texto que segue apresenta um relato de uma experiéncia
pedagdgica vivenciada no contexto do Programa de Pés-
graduacio em Projeto Urbano da Escola de Arquitetura,
Planejamento e Preservacio (Graduate School of Architecture,
Planning and Preservation — GSAPP) da Universidade de
Columbia em Nova lorque. Essa experiéncia recebeu apoio
conjunto da Capes e da Funda¢ido Fulbright através da
concessdo de uma bolsa de professor visitante. O relato aqui
apresentado diz especificamente respeito & minha atuacéo, no
segundo semestre de 2013, como parte da equipe docente da
disciplina obrigatdria ‘Urban Design Studio II' do Mestrado
Profissional em Projeto Arquitetonico e Urbano (Master of
Science in Architectural and Urban Design - MSAUD) da
referida instituicdo’.

A disciplina de projeto em questdo tem por objeto o estudo
de centros regionais norte-americanos (regional cities) e o
desenvolvimento de propostasvoltadas parasuareestruturagio
urbana. Em 2013, as areas abordadas foram o bairro de East
Harlem em Nova lorque e o municipio de New Rochelle
localizado na periferia norte da metrdépole novaiorquina. A
escolha dessas dreas nos permitiu simultaneamente abordar
dois tipicos problemas urbanos que afetam as cidades nos
Estados Unidos: a gentrificacdo de guetos s6cio-étnicos em
grandes metrépoles concentradoras de riquezas e a crise
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anunciada do subtrbio residencial.

Uma das particularidades das disciplinas de projeto do
mestrado em questio é o fato de existir um s6 e tnico atelier
coletivo, reunindo todos os 60 estudantes inscritos e uma
equipe docente formada por nove professores’. Essa grande
estrutura coletiva exige, em contrapartida, um nivel elevado
de organizacio e coordenacio das atividades pedagdgicas.
Excetuando-se os dois primeiros exercicios que sdo individuais
e visam um conhecimento do desempenho de cada estudante
por parte da equipe docente, as tarefas sio sempre realizadas
em grupos de 5 a 6 estudantes, cuja composi¢ido vai sendo
alterada ao longo da primeira parte do semestre, mais
dedicada a pesquisa, para se estabilizar na segunda parte do
periodo letivo, voltada para a concepc¢io e desenvolvimento
das propostas de intervencdo propriamente ditas.

Pesquisa e projeto

Nessa organizacdo do semestre, j4 se nota uma outra
importante caracteristica da proposta pedagdgica: a forte
presenca e importancia da atividade de pesquisa no atelier
de projeto. Mas diferentemente do que convencionalmente
se entende no contexto brasileiro como ‘andlise’, a pesquisa
a qual nos referimos estd intimamente relacionada com
a construgdo de hipéteses de trabalho. Trata-se de uma
diferenca fundamental que interfere com a ordem dos
fatores no processo de concepgdo, ultrapassando-se o modelo
racionalizante da andlise-sintese para se adotar um modo de
trabalho e abordagem das situa¢des de intervenc¢io que nio se
restringe a coleta sistematica de dados nem a identificacdo de
problemas ditos ‘necessarios’ ou ‘verdadeiros’, mas empenha-
se na construgdo ou reconstru¢io do préprio problema. Este é
considerado ndo dado, o que implica numa tomada de decisio
estratégica em termos de pesquisa por parte do projetista.
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Em nossas escolas, a fase “andlise’ foi adotada com o intuito
de aperfeicoar e conferir melhor desempenho e eficiéncia ao
ato de projetar, num esforco louvavel para retira-lo da ‘caixa
preta’ em que estava tradicionalmente alojado. Essa iniciativa,
influenciada por uma primeira geracido de pesquisas sobre os
métodos de projeto, teve por mérito transformar a concepgio
arquiteténica numa atividade passivel de ser avaliada e
ensinada por critérios mais objetivos do que aqueles restritos
as crencas individuais e ao estilo ‘artistico’ pessoal de mestres
inspirados ou ainda de doutrinas pretensamente indiscutiveis.
A prépria critica pés-moderna ao sentido demidrgico
associado as praticas profissionais valorizadas pelo discurso
modernista do ‘novo’ contribuiria ativamente para esse apelo
a comunicabilidade e legibilidade do processo projetual. Um
certo esforco de pesquisa amparado pelos ditames de um
contextualismo comprometido com o combate 4 autonomia do
gesto criativo penetra assim o atelier de projeto, deflagrando
uma crise existencial e cultural do sujeito projetista. Este perde
confianca em suas intui¢ées e também contato com qualquer
acervo de solucdes artisticas precedentes consideradas
suspeitas de se imporem as situagdes de intervencio ao invés
de delas derivarem, indutivamente, a partir da analise’.

A primeira geragdo de arquitetos embarcada nesse novo
espirito cientificizante e racionalizante do processo de
concep¢idoconseguiu, ainda, servir-se de uma formacio
beneficiada pelo contato préximo e direto com a prodigiosa
producdo assinada por talentosos arquitetos e urbanistas
sonhadores da modernidade brasileira. O mesmo nio
aconteceu com as gera¢des seguintes que, imbuidas pelos
valores da objetividade e da eficiéncia profissional, ganharam
certa competéncia técnica, mas sio incapazes de objetivamente
articular andlise e sintese, pesquisa e projeto.

Passado o ardor da critica contextualista, a ‘pesquisa’ assim
incorporada ao atelier de projeto como antidoto a liberdade
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artistica teve cada vez mais dificuldade em se justificar como
pré-requisito do projeto. O modelo linear de processo que
ela insinua e a incapacidade de uma anélise pretensamente
desprovida de inten¢des projetuais em gerar solu¢des
arquiteténicas e urbanisticas culturalmente relevantes
contribuiram para uma crescente desconfianca daqueles que
projetam e ensinam a projetar em relacdo aos beneficios da
pesquisa.

Essa desconfianca em relacio ao papel da pesquisa no atelier
de projeto ganha forca com o renascimento do arquiteto-vedete
na cena internacional, propulsado a condi¢io de referéncia pela
midia, e pelo florescimento da economia globalizada baseada
no marketing e na competi¢io entre cidades interessadas
em atrair investimentos. O concomitante desenvolvimento
de exigenciais cada vez maiores e mais restritivos, como, por
exemplo, oscritériosdequalidadeambiental oudeacessibilidade
universal hoje em voga, contribuemcontraditoriamente
para exacerbar ainda mais a reivindicagdo pela autonomia do
processo criativo — ao menos no que diz respeito ao ensino
de projeto —, relegando ao especialista ou ainda as novas
tecnologias digitais a incumbéncia de lidar com a crescente
complexidade de tais normativas®.

Aflitos com a debilidade projetual de uma parte expressiva
da producio académica, muitos professores de projeto
acusam o que consideram ser o ‘tempo perdido’ com pesquisa
como grande responsdvel da incapacidade geral de se gerar
‘boas propostas’. Para resolver isso, recomendam comecar
projetando para se chegar logo e o quanto antes as ‘questdes
arquiteténicas’ relacionadas com a composi¢io formal, espacial
e material do projeto.

Também no projeto urbano, para se alcancar eficiéncia no
processo de concep¢io, ignoram-se varidveis que levariam a
‘perdas de tempo’ com pesquisas e discussdes consideradas
estéreis, naturalizando-se uma determinada abordagem da
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cidade na qual o professor acredita para que se possa entdo
comecar a desenhar. A pesquisa, quando existe, é desenvolvida
em func¢io do ‘partido’ preliminarmente adotado enquanto
hipétese e acaba se restringindo ao estudo de solu¢ées formais
e espaciais ‘de referéncia’, desde que compativeis com a ‘teoria’
do professor.

Essa atitude que tende a impor um determinado ideério
como ‘verdade’ necessaria com o intuito de extinguir ou, em
todo caso, reduzir a pesquisa preliminar que antecederia a
formulacido das hipéteses de trabalho contrasta fortemente
com o ambiente de ensino vivenciado no curso da Columbia em
Nova Iorque. L4, a pesquisa ocupa a maior parte do trimestre
de projeto e precede, quase integralmente, a concep¢io das
propostas fisicas de intervencio. Ela é utilizada como meio para
construir o problema que se pretende resolver. E justamente
essa construgio que constituird o ‘ambiente’ de convicgoes e
argumentos no qual serdo geradas as hipéteses de trabalho
para serem entio testadas e avaliadas. A atividade de pesquisa
corresponde a um nivel de planejamento estratégico prévio ao
projeto urbano propriamente dito. Ela se justifica plenamente
pela necessidade de se buscar, reunir e concatenar dados,
informacdes e noticias de toda espécie, que possam fornecer
pistas de viabiliza¢do ou, em todo caso, ajudar a estabelecer um
‘horizonte de viabilidade’ para o projeto. O tipo de informagio
reunida nessa fase é portanto, de natureza pluridisciplinar,
implicando os mais diversos campos de conhecimento que
possam contribuir com a constru¢io de um raciocinio que
seja logicamente sustentdvel e claramente comunicivel. A
construcdo desse raciocinio trabalha com uma viabilidade
potencial. Sua ambic¢do nio é ser absolutamente verdadeira ou
mesmo necessdria, mas apenas suficientemente verossimil e
coerente para conseguir convencer os diversos interlocutores
do projeto urbano e assim amparar a concep¢io das hipéteses
de intervencio.
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E a representacao?

Para tanto, a representacio da proposta ndo pode antecipar a
definicdo formal, espacial e material do projeto. Ao contrério,
é preciso adid-la a fim de testar a viabilidade, consisténcia e
coeréncia do discurso e do raciocinio que justificam e explicam
a estratégia de trabalho. Essa representagio recorre para
tanto, essencialmente a técnicas de natureza infografica e
esquemadtica como diagramas e fluxogramas. Sobre esses
recursos graficos, cabe destacar o uso de quantifica¢ées que
possuem um alto poder de convencimento devido ao seu
carater de ‘noticia inquestionavel’. De fato, os nimeros tém por
defini¢do essa qualidade do que é tido como objetivo, preciso e
‘real’ (mesmo se sabemos que as formas, como sdo produzidos
tais numeros, nio sdo isentas de vieses e intenc¢des subjetivas).
Um importante recurso é, nesse sentido, o uso da tipografia
(fonte e tamanho) para dar énfase visual a determinadas
informacdes ou palavras-chave consideradas mais importantes
para a narrativa.

Sao também exploradas representa¢ées do tipo cartogrifico
sobre as areas de intervencdo em diferentes escalas. Esses
mapas sio utilizados para espacializar informag¢des relativas
a determinados temas de interesse para a argumentac¢io da
proposta. Eles sdo por vezes fruto do cruzamento de dados
extraidos de sistemas de informagdes geogréificas (GIS), o
que permite gerar representac¢des originais sobre a realidade
existente e, portanto, maneiras diferentes de ver determinada
situacio. Essa ‘manipulac¢io’ da informacio possui um carater
eminentemente estratégico no sentido em que favorece o
surgimento de propostas inovadoras cuja idea¢do depende do
trabalho de ‘revelacdo’ de correlagdes inusitadas que de outra
forma permaneceriam inexploradas.

Terminemos este breve inventidrio evocando o emprego
de projecbes axonométricas esquemadticas para materializar
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as propostas de interven¢io. Lembremos que a axonometria
significa literalmente ‘medir ao longo de eixos’ e permite,
portanto, representar, na mesma escala e sem distor¢do
métrica, elementos situados a diferentes distincias do
observador. Sua invencdo visou originalmente atender a fins
militares de representacdo tridimensional do territério, que
fosse capaz de produzir uma informacio metricamente precisa
sobre sua configuragdo espacial e sobre o posicionamento das
forcas de combate, constituindo assim um instrumento util
para a defini¢do de estratégias de ataque e defesa.

O emprego da axonometria tem também por objetivo
retardar a tomada de decisdo sobre a aparéncia do projeto
arquiteténico ou paisagistico. Como nos manuais de instru¢des
de uso de aparelhos, esse tipo de representacio visa estabelecer
uma comunicacio clara e universalmente inteligivel® sobre
o horizonte de funcionamento potencial dos diferentes
componentes projetados. Trata-se, portanto, de representar
os principios formais, espaciais e materiais da proposta
cuja definicdo é assim mantida em um nivel tipolégico. Os
desenhos axonométricos traduzem assim as relacées definidas
pelos diagramas que os acompanham em esquemas de forma
urbana, arquitetdnica e paisagistica construida sem que para
isso tenham que se comprometer com a definicio final desses
projetos.
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Exemplos de diferentes recursos graficos utilizados para representar e apresentar
propostas de projeto urbano: renderizagio realistica ilustrativa (canto superior
esquerdo), fluxograma explicativo do processo de implementagio (canto
superior direito), painel explicativo contendo diversos diagramas e mapas
esquemadticos (canto inferior esquerdo), proje¢ées axonomeétricas esquematicas
ilustrando o principio de interven¢io fisica (canto inferior direito). As
ilustragdes acima foram extraidas de trabalhos do Studio II, Semestre de
Outono (Fall Semester) 2013. Fonte: http://msaudcolumbia.org/fall/2013/.
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Notas

1 . . . . .
O semestre letivo na Columbia é na realidade um trimestre, ou term,
correspondendo aos meses de setembro, outubro e novembro.

?Isso constitui um notavel diferencial do programa em Design Urbano
relativamente ao préprio contexto académico da GSAPP, onde o curso
de arquitetura adota o modelo herdado da tradigio ‘Beaux-Arts’ de
ateliers comandados por um mestre principal convidado a instilar sua
marca ou abordagem pessoal num grupo reduzido de alunos (raramente
superior a uma dezena) que trabalham individualmente.

® Isso nos fornece também uma possivel pista para explicar o
enfraquecimento do ensino de histéria e teoria nas escolas brasileiras,
tendéncia reforcada pelo ambiente anti-intelectual disseminado pela
ditatura militar.

* Citemos nesse sentido tecnologias como a do BIM (Building
Information Modelling) ou, de maneira mais geral, o emprego da
modelagem paramétrica.

® No projeto urbano, a comunicacio com especialistas de diferentes
areas de conhecimento e também com nio-especialistas, como no caso
da prépria populagio, é considerada fundamental para o processo. Dai
a escolha de modos de representa¢io mais acessiveis & compreensio de
todos






A importancia da
identificacao do elemento
catalisador no processo
de projeto

O caso do género em Manyatta

Priscila Coli

O presente texto pretende ilustrar a importancia e os reflexos
da identificagdo do elemento catalisador através do projeto “O
caso do género em Manyatta”, Kisumu, Quénia.

O assentamento informal de Manyatta foi a drea destinada
para incorporar a expansio da cidade de Kisumu no recente
Plano Diretor. Ela estd localizada préximo a rede formal da
cidade colonial e agora estd no caminho do rapido crescimento
e das pressdes imobilidrias que o acompanham. Com o objetivo
de ajudar Manyatta a absorver as pressdes de desenvolvimento,
o presente trabalho identifica como elemento catalisador
a mio de obra feminina e pretende o empoderamento da
mesma como meio de incorporagdo do mais vasto segmento
social e econémico da cidade, o segmento informal, mais
especificamente o assentamento informal de Manyatta.

Pré-existéncias

Kisumu sempre exerceu papel fundamental na economia
queniana sendo a Unica cidade a beira do Lago Victoria, fonte
de inimeros recursos naturais e rota comercial para Uganda
e Tanzinia. Ao longo dos anos foi perdendo importincia,
entrando em decadéncia nos anos 80 e atraindo uma grande
popula¢do marginal. Essa populagdo ocupou os limites da
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cidade formando o chamado Slum Belt que é composto por
seis comunidades, sendo uma delas Manyatta. Atualmente,
a porg¢do do territério que foi planejado abriga apenas 40%
dos habitantes, sendo que 60% vivem em assentamentos
informais.

Com a descoberta recente de recursos naturais, como a
energia geotérmica, o petréleo e o silicio, Kisumu comeca a
atrair novamente os investimentos externos. Em decorréncia
disso, a pressido imobilidria crescerd gradativamente ao longo
dos proximos anos. Investimentos chineses e israelenses
iniciaram o processo desenvolvimentista, trazendo para a
franja das comunidades mais carentes em Kisumu o ByPass,
uma auto-estrada que liga o Lago Victoria a Nairobi. Essa
infraestrutura rodovidria ji separa fisicamente o centro de
Kisumu de Manyatta. A grande questdo é como transpor as
barreiras fisicas, econémicas e culturais que se impuseram ao
longo dos anos incorporando essa drea ao atual processo de
desenvolvimento?

A comunidade de Manyatta é originalmente o lar de uma
popula¢io nativa Luo com fortes tradi¢des e dona de grandes
propriedades rurais. Atualmente conta com aproximadamente
60.000 habitantes concentrados em dois quilémetros, sendo
dividida em duas partes: Manyatta A e Manyatta B. O presente
trabalho se ateve a Manyatta A, mas entende-se que, por se
tratar de um projeto piloto, o mesmo pode se estender a outras
partes que partilham caracteristicas similares. Manyatta A é
a mais densa desse aglomerado de favelas e é também a mais
urbanizada. Apesar de mais urbana, 60% de suas habita¢es sdo
semi-permanentes, construidas a base de estuque e madeira, e
apenas 16,2% tem acesso a dgua encanada e a eletricidade.

Alémdacondicidodas construcoes e dafaltadeinfraestrutura,
Manyatta enfrenta o grande desafio que consiste em resolver
o problema da posse da terra. Em Manyatta, a terra é um
recurso inestimavel. Ao longo dos anos a sua propriedade
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foi passada de geracio para geragdo, sendo subdividida a
medida que as familias se expandiam. Durante o processo de
colonizacio, a dinidmica de posse da terra foi alterada e donos
externos vieram a ocupar terrenos que antes eram de posse
familiar. Estes terrenos foram repartidos multiplas vezes
para geracdo de renda em forma de aluguel. Como reflexo da
micro-parcializagdo, atualmente Manyatta nido possui espagos
publicos além de suas vias de acesso. Nota-se também uma
grande dificuldade do governo local em prover infraestrutura,
servicos e regulamentacio das propriedades.

Elemento catalisador e a dinamica social
existente

Kisumu possui 60% da sua economia apoiada no mercado
informal e devido ao pouco acesso a empregos formais, as
mulheres conquistaram uma posi¢do de destaque nesse setor.
Dados atuais mostram que a mio-de-obra feminina constitui
75% por cento do mercado informal e que, por sua vez, contribui
com 40% do PIB da cidade. Esta pesquisa destaca essas mulheres
como a principal for¢a motriz da micro-economia, ndo s6 em
Kisumu, mas mais especificamente em Manyatta, tornando-
as potenciais agentes para o desenvolvimento socioeconémico
deste assentamento informal em crescimento.

Para capacitar as mulheres como agentes de mudanga, foi
necessdrio entender a divergente dindmica entre as mulheres,
a ocupagao/posse da terra e a economia. Através dos estudos e
pesquisas in situ, notou-se que as mulheres que trabalham sio as
principais ocupantes dos espagos publicos de Manyatta: desde o
menor e mais intimo, como patios internos, até os mais amplos,
como ruas e mercados. Em contrapartida, dados mostram que
elas possuem apenas 5% da posse de terra em Kisumo.

Medidas importantes no admbito nacional vém tentando
reverter esse cendrio e reconhecer a mio-de-obra feminina
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como chave para o desenvolvimento sustentavel. E o caso da
nova Constituicdo Queniana (2010), que concede as mulheres
o direito a propriedade da terra, a igualdade de representacio,
e A equiparacdo salarial com os homens. Percebeu-se que
apesar dos esforcos legislativos, as mudancas no dmbito local
tém entrado em conflito com diversas premissas culturais.
Com o objetivo de transpor a lacuna entre a nova constituicio
e sua aceita¢do pela comunidade, o projeto “O caso do género
em Manyatta” prevé a criagdo de um método mais inclusivo
e participativo. Além disso, o mesmo pretende dinamizar
os espa¢os publicos, criar tipologias de apoio e politicas
constitucionais que reconhecem e potencializam a identidade
sécio-econdémica de Manyatta.

Estratégias de desenvolvimento

Apés a identificagdo da for¢a de trabalho feminina como
elemento catalisador, foram elaboradas quatro estratégias
de desenvolvimento que incorporam e empoderam esse
segmento.

Primeiramente, pensou-se na criacio de um “Coletivo de
Mulheres”, espago de cooperagio instalado nos mercados
onde dois ter¢os da forca de trabalho é feminina. O “coletivo”
enfatizaria a educa¢io e incentivaria a colaborac¢io reforcando
a sua voz como um grupo.

Simultaneamente, e contando com a participagdo dos
proprietarios de terra, é proposto o pooling de terrenos
existentes, como alternativa para atrair investimentos em
infraestrutura e maximizar os recursos. No intuito de guiar
esse processo, incorporando o setor feminino, as necessidades
da comunidade e o envolvimento critico do governo, propde-
se a cria¢do de uma Politica de Desenvolvimento Inclusivo
de Género (GIDP). A GIDP concede 10% do térreo resultado
do pooling de terra ao “Coletivo de Mulheres” que se torna
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responsavel pela manutencio e desenvolvimento econémico
desse espac¢o. Garante também outros 10% do térreo ao setor
publico, que pode agora prover infraestrutura e legalizac¢do das
propriedades recebendo em contrapartida a futura arrecadagio
de impostos. Nesse processo, cada ator envolvido - governo,
“Coletivo de Mulheres”, proprietarios e futuros investidores -
terd muito mais a ganhar de forma colaborativa do que eles
tém para oferecer individualmente.

Entende-se que o espag¢o publico é fundamental para a
forma como o desenvolvimento de Manyatta é vislumbrado,
facilitando atividades econdémicas e possibilitando a agdo
coletiva. Para guiar a concepgio edilicia de forma a controlar
a densidade e potencializar o desenvolvimento econémico,
foi proposto um catédlogo de espagos publicos centrado nas
atividades exercidas pela mulher. Com os componentes do
catdlogo, e de acordo com a localizacio em Manyatta, sio

Cluster de Producdo — Patio interno. Fonte: COLI, P. et al. Women-Centric
Development: Socio Economic Empowerment through Design. In: PLUNZ, R.
et al. Spatial Strategies for Manyatta: Designing for Growth. Nova Iorque: UDL,
2014.p. 64-65.
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compostos clusters colaborativos formados por areas de
producio, comércio e suporte.

Conclusao

Nas duas dultimas décadas vem sendo reconhecido o
efeito multiplicador da mulher na sociedade. Agéncias
desenvolvimentistas vem investindo no setor feminino como
forma de impulsionar mudancas mais abrangentes. “O caso
do género em Manyatta” se projeta nessa ética identificando a
mulher como agente decisivo para sobrevivéncia e incorporagdo
deste assentamento informal no desenvolvimento eminente
da cidade de Kisumu. Esse foco foi refletido em todas as
decisdes de projeto desde a criagio de uma politica urbana até
a concepg¢io dos espagos publicos. Contudo, mais importante
que a identifica¢do do catalisador é a reflexdo relativa ao seu
efeito a longo prazo, ou seja, entender como o empoderamento
feminino pode ser capaz de alavancar o investimento em
uma 4rea destinada ao processo de segregacio ou mesmo de
gentrificagdo.
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Morar no mar: uma
utopia?

Luciana Teperino de Araujo

Quando a discussio se trata de morar no mar, o debate pode
envolver a no¢io de utopia. Mesmo que o ato de morar no
mar, atualmente, esteja ligado ao efémero, ele existe e faz
parte da realidade de muitas pessoas. A relacio com o mar
existe desde os primdrdios da humanidade e mesmo com o
desenvolvimento de intimeras estruturas flutuantes de alto
carater tecnoldgico, o homem sempre retorna ao continente.

A relevancia de manter pessoas morando no mar, com
permanéncia temporaria, estd vinculada principalmente
a questbes econdmicas, como a extragdo de gés, petréleo e
minerais, pesquisa, pesca, turismo e comércio. De acordo
com a Organiza¢do Internacional do Trabalho (OIT), sdo
empregados cerca de vinte milhdes de trabalhadores nessas
atividades.

Em contrapartida, podem ser citados piratas e velejadores.
Aincidéncia dos primeiros esta vinculada ao crescimento das
atividades do comércio maritimo, apesar das plataformas
petroliferas e do sequestro de passageiros também fazerem
parte de seus alvos. J4 os segundos, a bordo de embarcagées
com fun¢des de uma residéncia, tém como motiva¢des a
aproximac¢io com a natureza, a oportunidade de conhecer
novoslugares e se desconectarem do mundo e suasimposi¢des.

Em todos os casos, o retorno ao continente se faz
necessario devido a dependéncia, seja para o abastecimento,
manutenc¢do ou para suprir a auséncia de certas atividades
sociais e culturais. Vale ressaltar que as estruturas maritimas
sdo lugares, onde as pessoas trabalham, dormem, fazem
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refeicoes, se exercitam, tém atividades de lazer e convivem
entre elas, ou seja, elas usam os diferentes tipos de espaco
(Duarte, p. 67).

Uma vez que o morar no mar é real, a utopia, de fato, estd
relacionada ao ato de morar de forma permanente, concretizado
em forma de cidade flutuante, suas motivacées e em como
as implicacdes nas esferas politicas, sociais, econdémicas,
tecnoldgicas e ambientais iriam afetar sua populagio residente.

As motivacdes para criacdo de cidades flutuantes estio
associadas as mudancas climaéticas, a relacio do homem com
a natureza, a superpopulacio e ao descontentamento com o
sistema governamental. Importante ressaltar que apesar dos
contextos diversos, as propostas de cidades flutuantes surgiram
e surgem constantemente para atender alguma das motiva¢des
citadas. Logo, o mar se apresenta como palco para locagdo de
propostas de cidades flutuantes que buscam um lugar melhor,
onde o planejamento é adequado para atender sua populagio
e, ainda, de forma sustentével, a partir de energias renovéveis
e processos de aproveitamento de residuos. As pessoas
poderiam viver seguras contra os incidentes ambientais como
aumento do nivel do mar, enchentes, secas e ciclones e ter a
oportunidade de testar novas ideias sobre como viver juntas,
experimentando novas formas governamentais. A partir da
observacdo da situacdo existente das cidades, a ida ao mar se
torna solu¢io para os problemas encontrados nos continentes,
como uma tentativa de libertacio.

Levando em considera¢io que em sua maioria as propostas
de cidades flutuantes trazem um cardter utépico, o presente
artigo, que constitui parte inicial da pesquisa de mestrado
académico em urbanismo do Programa de Pés-Graduagio
em Urbanismo da FAU-UFRJ, tem como objetivo mostrar a
importancia das narrativas ficcionais como instrumento de
andlise para evidenciar as caracteristicas gerais das cidades
flutuantes.
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Utopia

A palavra ‘utopia’ veio A tona na obra escrita por Thomas
More em 1516, Utopia, sive optimo republica estatu. Foi
caracterizada como primeira obra do género da Renascenca, a
qual o autor apresenta uma sociedade ideal como se de fato
existisse. A palavra é resultado de uma constru¢io realizada
por More, cujo significado é “lugar que é bom”, “lugar da
felicidade”. Em seu livro, o autor critica o sistema politico,
econdmico e social vigentes, seguido de uma proposta para que
uma sociedade possa viver bem.

No entanto, o prdprio termo comportou mutac¢des de
significados ao longo do tempo, sofrendo influéncia do
campo e do meio vigentes, o que pode ser constatado pelas
divergéncias entre opinides de pesquisadores e a quantidade
de variacdes acerca da utopia (Catla, 2008, p. 20). De acordo
com Caula (2008), a utopia passou a ter varias expressdes e
a ser identificada como viagem imagindaria, forma literdria,
plano filoséfico, projeto politico, projeto pedagégico e plano
urbanistico e arquiteténico. Seus significados perpassaram
desde o tratamento como um objetivo, um fim a ser alcancado, e
intimamente ligada aos projetos politicos; cunho pejorativo ao
ser associada as teorias sociais, cuja defini¢do era apresentada
como “irreal”, “esquema ficcional” e “irrealizivel”; e abertura
para outros campos da arte, como o cinema, quadrinhos e
urbanismo, focados na construgio de imagens e ‘expressdes
plurais, méveis, libidinosas e efervescentes’.

A cada periodo histérico, as transformagdes vividas nos
variados campos - sejam eles sociais, econémicos, politicos,
religiosos, tecnolégicos - foram acompanhadas por diferentes
expressdes utépicas e suas significagdes, mostrando o quanto
o termo é dindmico e acompanha os temores e esperancas de
seu momento.



198 Leituras Grdficas da Cidade

A utopia nasce do desejo de um mundo diferente. A
constante inconformacio com um ambiente que ndo pode ser
vivido tal como é apresentado, alimenta o sonho da criacio de
um outro, aperfeicoado. Este caréter ciclico, de progressivas
varia¢des, pode acontecer em qualquer época, ao levarmos
em consideragdo que embora grandes problemas de outrora ji
tenham sido substanciados, emergem-se novos, demandando
novas perspectivas.

Ela transcende a realidade, surge como uma ruptura da
ordem existente, mais pelo sentido de critica a realidade
que pelo sentido de irrealizavel, por meio de reflexdes e
questionamentos sociais, politicos e espaciais, resultado de
uma observacio, de uma convivéncia, de um empilhamento de
préticas e teorias. Em resumo, é a indignacio, a insatisfagio
de ver as coisas como sio, que leva a criacdo de uma utopia,
aparecendo com maior frequéncia em periodos de transicio ou
épocas de incertezas. E para tal, a utopia ird apontar rumos e
dire¢des a serem perseguidas.

Cidades Flutuantes

Os anos 60 foram marcados pela critica radical dos meios,
e nesse contexto surgem vérias propostas de cidades
flutuantes identificadas diretamente ou indiretamente aos
preceitos de critica a realidade e busca por um lugar melhor
do livro Utopia, sive optimo republicae statu. Citando alguns
exemplos, a Marine City Unabara de Kiyonori Kikutake, de
1959, foi pensada a partir da alta densidade populacional
de Téquio, propondo ilhas interligadas e altos edificios com
unidades habitaveis dotadas de mobilidade. Influenciado por
Kikutake, Kenzo Tange propée em 1960 uma reorganizacio
estrutural para uma cidade de dez milhées de habitantes,
num esquema linear que se estendia pela baia de Téquio, com
casas flutuantes; e em 1961 Kisho Kurokawa apresenta a Helix
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City, uma cidade organica baseada em torres de servicos cujas
estruturas sio semelhantes ao DNA, ligadas por uma infra-
estrutura de pontes sobre terra e mar. Os edificios residenciais
preencheriam os espacos restantes, podendo o padrio ser
repetido infinitamente. A partir desse momento, varias outras
propostas surgiram, sempre enfatizando formas diferentes
de ocupar o mar em relagdo as ocupac¢des terrestres, como as
atuais Mega-City Pyramid do Shimizu Corporation, com uma
mega estrutura em forma piramidal; a Lilypad do arquiteto
Vincent Callebau, uma estrutura circular com montanhas
artificiais que abrigam as edifica¢des; e a Turbine City do On
Office, que propde uma cidade vertical dentro de uma turbina
edlica

Partindo dos principios urbanos adotados por essas
propostas, admite-se a hip6tese de que uma cidade no mar
possui caracteristicas diferentes de uma cidade em terra. De
inicio, a loca¢do no mar implica a compactac¢io do espaco, para
contencdo de custos e problemas ambientais. Sua morfologia
pode assumir outras unidades de tracado e divisdo de “terra”,
extinguindo, por exemplo, oslotes e as quadras. Sua constru¢io
modular poderia permitir o rearranjo de sua forma, onde
a mudanca de posicdo de uma fracdo do solo urbano seria
capaz de conferir um novo sentido de rua, novas polariza¢des
de edificios ou ativa¢ido de areas degradadas. As condi¢bes
sociais, por conseguinte, passam a acontecer condicionadas a
essa morfologia distinta.

Importancia das narrativas ficcionais

As primeiras utopias se concretizaram em forma literaria,
e por meio da critica & sociedade existente propuseram
modelos imaginarios opostos, narrando uma comunidade
com funcionamento ideal e recorrendo a exposicio detalhada
do espago fisico que a suporta, surgindo respectivamente, a
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“sociedade modelo” e o “espago modelo”, como descreve Choay
(1985). Tal fato pode ser observado nas obras como “Timeu e
Critias” de Platdo (360 a.C), “Utopia” (1516), de Thomas More,
“Cristianopolis” (1619) de Johann Valentin Andreae, “Cidade
do Sol” (1623) de Tommaso Campanella e “Nova Atlantida”
(1624) de Francis Bacon, cujo foco ndo era a cidade, mas
dedicaram parte da obra para descrever com clareza e riqueza
de detalhes seus elementos.

Ao tomar como ponto de partida o tracado, a disposicio dos
artefatos arquitetdnicos e seus atributos, os autores criam um
plano, a imagem de um lugar onde abrigard um tipo de sistema
de governo, as aspira¢cdes e os ideais de seus moradores. A
partir disso, parecem ser indissocidveis as qualidades de uma
populacdo e seu meio urbano, ou seja, a cidade é o préprio
funcionamento daquela sociedade.

A utopia pode assumir diversas expressdes e ndo obstante,
nenhuma outra drea se viu tio préxima como a do urbanismo.
Surge, assim, a utopia urbana, dedicada a reflexdes focadas em
concepcdes espaciais e na criacido de cidades. Nesse contexto,
encontramos como suporte as imagens e os textos, os quais
representam o resultado de um ato de cria¢io, podendo ser
tomados como importantes expressdes de um processo de
pensamento.

Pensando em uma linha histérica do morar no mar, as
narrativas ficcionais foram as primeiras a abordar o tema,
constituindo uma notéavel contribuicio para a compreensio
do desenvolvimento sucessivo de proposi¢des. Apesar das
narrativas ficcionais terem surgido em contextos diferentes
das atuais propostas de cidades flutuantes, os projetos utépicos
dos anos 60 possuem caracteristicas urbanas semelhantes.
Assim, os projetos de cidades flutuantes chamam a atencio
para o fato de que para se morar no mar é necessario se afastar
do pensamento de morar em terra. Isto €, as regras devem ser
outras para conseguir viver no mar de forma semelhante de
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como se vive em terra, uma vez que a paisagem ¢é distinta e
implica em questdes de controle para um bom funcionamento.
Para tal, deve-ser pensar de uma outra forma, a qual a utopia
oferece mecanismos.

Portanto, a utopia pode ser vista como importante
instrumento de anélise, j4 que seu ponto principal é a
experimentacdo e ndo obstante, as utopias urbanas projetam a
vida nas cidades, configurando como ferramenta de simula¢io
de cendrios e um exercicio de questionamento, trazendo a
tona possiveis dramas que se desenvolvam nestes sitios, com
consequéncias sociais e urbanas.

Consideracgoées finais

A utopia nido tem interesse de se tornar real. A transposi¢do
de uma imagem ideal para a realidade representa a decadéncia
e queda da utopia, gerando exemplos falhos, como os do
movimento moderno. Esse fato reforca o carater exclusivo da
utopia de critica e reflexdo, ao se aproximar dos problemas do
sistema vigente e propor novas saidas.

O estudo do processo de desenvolvimento de uma utopia
traz A tona novos cendrios e experimenta¢des, ampliando a
capacidade de questionamento e problematiza¢io, o que a
conforma um elemento originador, ou seja, ela cria um novo
mundo. E é justamente esse cardter que a torna mecanismo
crucial de ponto de partida para analisar um novo ambiente,
uma cidade flutuante.
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Rede de usos no mar, ocorrendo simultaneamente. Plataforma de petréleo
sendo abastecida e barca para transporte de passageiros, na Baja de Guanabara,
Rio de Janeiro. Fonte: Arquivo pessoal da autora.
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O papel do Projeto
Urbano

O desenho como registro - A pratica pelo desenho
Nubia Franca de Oliveira Nemezio

Do que tratam os projetos urbanos? Como sdo elaborados?
Que influéncias trazem os métodos de abordagem e de
constru¢io das ideias na concep¢do dos projetos urbanos
na contemporaneidade?  Essas perguntas, de cardter
epistemoldgico, aparecem de maneira ainda genérica e
abrangente. Para mim, elas nasceram da pratica, da experiéncia
concreta de projetar um espaco delimitado da Cidade do Rio
de Janeiro: um agrupamento de favelas da zona oeste que
ocupam um terreno acidentado, com muitos desafios para seu
estudo e projeto.

O trabalho ocorreu no &mbito do Programa de Urbanizacio
de Favelas da Prefeitura do Rio de Janeiro — Morar Carioca,
apresentado com o objetivo de “promover integracdo urbana
e social de todas as favelas da cidade”. O trabalho, portanto,
seguiu o escopo e tempos propostos em contrato junto a
prefeitura, que incluiu em sequéncia as etapas de diagnéstico,
plano de intervencdo, projetos bdsicos e executivos nas
diversas disciplinas.

As obras de urbanizacio do Morar Carioca sido executadas
de acordo com o porte e a condi¢do de cada comunidade.
Nas enquadradas como urbanizaveis e Areas de Especial
Interesse Social, estdo previstas implantacdo de redes de
abastecimento de &4gua, esgotamento sanitdrio, drenagem
pluvial, iluminagio publica e pavimentacio, criagio de areas de
lazer e paisagismo; as dreas de risco serdo eliminadas e haverd
regularizacdo urbanistica e fundidria. Nas comunidades acima
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de 500 domicilios que ja foram parcialmente urbanizadas, estao
previstos equipamentos publicos, amplia¢do da acessibilidade e
a regularizagio urbanistica (Secretaria Municipal de Habitagio,
SMH-RJ).

Numa andlise geral do Programa, o projeto urbano
se configura menos pela articulag¢io e melhoria de uma
configuracio existente e mais pela sua criacdo e ordenagio.
E compreensivel que as caréncias sejam a grande motivacio
de programas como o Morar Carioca, mas chama atencio a
auséncia de atributos como: desenvolvimento econémico,
qualidade de vida, cultura e condi¢des de trabalho; elementos
que aparecem, por exemplo, na defini¢io de defesa da proposta
do projeto Porto Maravilha, também da Prefeitura do Rio de
Janeiro.

Mas a que se refere a tarefa de “urbanizar” um territério?
Como atribuir o termo a um espa¢o criado no contexto
da prépria cidade? Algumas respostas parecem claras na
proposi¢io. Mas com que olhar o fazemos? Dentro de um
contexto politico que especifica o trabalho, seus tempos
e praticas, qual o papel do projeto urbano? Estd apenas
submetido a tarefa de transformar em desenho e pratica os
tempos e decisées politicas de um discurso especifico?

No livro “A Inven¢io da Favela”, publicado inicialmente
em 2005, Licia do Prado Valadares expde a favela das ciéncias
sociais e o histérico das representac¢des que hd anos configuram
estas por¢des da cidade como polos da pobreza, das diferencas
e, portanto, das especificidades. No entanto, suas reflexdes
acerca dos dados do censo do Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica-IBGE de 1991 apresentaram espacos ndo tio
diferenciados de outras regides da cidade. Comparadas a
outros setores censitarios da Regido Metropolitana do Rio de
Janeiro, por exemplo, muitos “aglomerados subnormais” se
assemelham as periferias no que diz respeito aos dados sociais,
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ao acesso a certos equipamentos e servicos. O trabalho ainda
desconstréi a ideia do palco exclusivo do trifico de drogas,
das poucas oportunidades de trabalho e até do acesso as
universidades.

Fica evidente em seu trabalho o alerta sobre o risco das
politicas urbanas que dio atencdo especial para as favelas
baseados na defesa das diferencas. Pergunta que cabe agora é
sobre qual o reflexo desse discurso especifico no planejamento
e projeto desses espacos? Dentro desse contexto de politica
publica, existe liberdade para um desenho propositivo que lide
com a vida cotidiana existente e suas complexidades ou este
esté severamente subordinado ao discurso que o contextualiza,
prioritariamente ordenador e higienista, como interpreta
Valadares?

Olhar a cidade - contexto e controle

O exemplo citado ilustra a inquieta¢do sobre os processos de
elaboragio dos projetos urbanos e como sua produgio se coloca
no contexto contemporineo de nossas cidades.

Ao tratar do tema da produgio do espago no sistema
de producgdo capitalista, o arquiteto Sérgio Ferro (2006)
demonstra como o rompimento entre a construgio (o canteiro)
e o desenho, coloca este ultimo numa posi¢do superior capaz
de alienar os processos decorrentes do produto do arquiteto.

Dentro desse contexto critico, Pedro Fiori Arantes discorre
em sua tese “Arquitetura na Era Digital-Financeira” sobre como
o processo cada vez mais mecanizado abafou o trabalho nio sé
nos canteiros, mas a producdo dos préprios arquitetos, cada
vez mais préximos dos interesses do capital, formulando uma
arquitetura de marca e assinatura, aproximando os escritérios
de arquitetura das salas de processamentos de dados.

Para além da critica, Arantes entende que é necessdria a
aplicacio de novos valores aos processos de desenho, sugerindo
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a recolocagdo das tecnologias em favor de novos sentidos,
como no exemplo sobre a elaboracido da Beekman Tower, pelo
arquiteto Frank Gehry:

Se a estética do delirio especulativo parece inadequada para os
novos tempos em que(?) pelo menos o discurso da austeridade
parece se impor, as novas tecnologias digitais de projeto podem
ser adotadas noutro sentido, para obter o maximo de precisdo
e economia no planejamento de obras (...) Seu programa de
projeto digital estd sendo testado pelo avesso, agora para evitar
o desperdicio e o excesso. (Arantes, 2010)

Os trabalhos citados dao sentido e reforco ao estudo dos
processos de projeto seja para a recolocagido das tecnologias
ou para o refor¢o de praticas que possam servir aos propdsitos
de melhoria de gestio e desenho dos espagos urbanos
comprometidos com a vida e o cotidiano de sua populacio.
Acredito que o desenho desses espa¢os gera um grande nimero
deinformacées sobre ele, dando base paraintervenc¢des futuras,
sendo este um momento precioso de reconhecimento da cidade
e suas diferencas. Neste caso, o projeto deve ser entendido
como uma oportunidade de reforcar as particularidades
positivas, para além do olhar ordenador.
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Reflexdes sobre
Habitacao Coletiva

Através das obras de Lucio Costa e Vilanova Artigas:
modos de pensar e atuar na cidade

Melissa Paro

“ P ; - -y
o passado é licio para se meditar, ndo para reproduzir

Mario de Andrade
A intencio desta pesquisa é refletir sobre a questio da
habitagdo coletiva e a relacdo entre a mesma e a configuragdo
das cidades, pensando esse tema através das obras de dois
arquitetos urbanistas cujas produc¢des influenciaram a prética
e o pensamento da arquitetura e urbanismo brasileiro. A
dissertagdo, para tanto, buscard construir um didlogo sobre
o tema a partir de projetos selecionados, desenvolvidos
no periodo entre 1945 a 1968, estabelecendo uma andlise
comparativa entre os projetos para habitacdo coletiva
realizados por Lucio Costa e Vilanova Artigas. Para esta anélise,
foram selecionados dois projetos que estio inseridos na cidade
existente e em transformacio: Parque Guinle (1948-54), no
Rio de Janeiro, projeto de Lucio Costa e Edificio Louveira,
(1946-50), em Sao Paulo, projeto de Vilanova Artigas; e dois
projetos para novas urbanizacdes: as Superquadras (1957-60),
em Brasilia, de Lucio Costa e o CECAP Zezinho Magalhies
Prado, (1967), em Guarulhos, de Artigas, projetos planejados
e construidos ex nihilo, que podemos considerar indutores de
urbanizacio.
Dentro desse tema e com o recorte estabelecido, o trabalho
pretende: analisar e confrontar o modo desses arquitetos de
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enfrentar o tema da habitacio coletiva e a configurac¢io da
cidade ou seja, o modo de colocar em prética suas propostas
para habitacio coletiva dentro dos limites de lotes inseridos
em tecido urbano existente e as propostas para novas
urbanizag¢des - o desenvolvimento do conceito de Superquadra
proposto por Lucio Costa para Brasilia e o desenvolvimento
do conceito de Freguesia proposto por Artigas para o CECAP
Zezinho Magalhies Prado, buscando assim fazer uma reflexio
sobre a relacio edificio e cidade; tracar uma comparacgio entre
esses projetos, através da analogia das unidades habitacionais,
as tipologias experimentadas para os edificios de habitagdo
coletiva, a insercdo urbana ou concep¢io de novo tecido
urbano, relacdo do edificios com o espaco publico e com
outros usos; buscar identificar as diferencas e semelhancas,
apontar os pontos que distinguem e aproximam o pensamento
tedrico e pratico (material-sensivel) dos dois arquitetos, suas
obras e assim estabelecer um didlogo entre suas experiéncias
de configuragio e visdo de cidade; ver se existem questdes
relativas ao tema da habitacdo coletiva, cidade e modernidade
que foram desenvolvidas ao longo do século XX que podem ser
pertinentes no século XXI.

Para analisar os projetos escolhidos, deverio ser utilizados
alguns critérios que considerem as rela¢des individuo - edificio
- espacos intermedidrios — bairro - cidade:

« unidades habitacionais (dimensionamento interno,
hierarquizacio ou nio hierarquizacio espacial, existéncia de
espaco de trabalho, diferentes tipos de apartamentos);

« as tipologias experimentadas para os edificios de habitacio
coletiva (blocos isolados, blocos interligados);

+ espag¢os intermediarios;

« insercdo urbana ou concep¢io de novo tecido urbano;

« relacio dos edificios com o espaco publico;

« diversidade de usos e func¢ées;

+ a escala (dimensio) e valores de proximidade (50m, 100m,
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200m e 500m);

« tecnologia, recursos e acessibilidade (estrutura, técnicas
construtivas, instala¢ées e adequagio tecnoldgica, ventilacio
cruzada, concentracio dreas molhadas, acessibilidade externa
e interna).

Motivacoes

No livro “Primeira licio de Urbanismo” o urbanista italiano
Bernardo Secchi (2006, p. 18) faz a seguinte considera¢io
sobre o urbanismo, como campo disciplinar:

O urbanismo ocupa-se de tudo isso: das transformagées do
territério, do modo em que essas acontecem e aconteceram,
dos sujeitos que as promovem, de suas intencées, das técnicas
utilizadas, dos resultados esperados, dos éxitos obtidos, dos
problemas que, um de cada vez, surgem, induzindo novas
transformacoes.

Qual ointeresse, os motivos, em escolher o tema da habitacio
coletiva nas décadas de 1940 a 1960 e por que ver esse tema
através desses autores? Pensar a habitacio coletiva é pensar um
tema importante, que une a arquitetura e o urbanismo. Esse
tema, que comega a ser pensado utopicamente com Fourier no
século XVIII, com outros utopistas século XIX e que com as
vanguardas do comego do século XX, passa a figurar como uma
necessidade e realidade, juntamente com as mudancas sociais
que estio ocorrendo desde a Revolu¢io Industrial, fazendo
parte da agenda de discussdes nos Congressos Internacionais
de Arquitetura Moderna. No comeco do século XX nio é
mais o paldcio do monarca ou da aristocracia ou a igreja que
movimentam e direcionam a producido cultural, fisica e social
das cidades, mas sim a producdo de habitacio, espacos de
trabalho e espacos sociais. Podemos dizer que acontece nesse
momento, como nas artes, uma seculariza¢io no campo
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de atuacdo do arquiteto e este se vé comprometido com a
configuragio fisica dos novos espagos para a vida cotidiana.
Essa mudanca estava no dmago da “Neues Bauen” ou Nova
Arquitetura, empreendendo uma ampliacgio do campo de
atuacdo.

As obras de Peter Behrens, as de Walter Gropius de antes
da guerra, a exposicio do Werkbund de 1914 em Colonia,
sdo testemunhos dessa orienta¢do. (...) Anunciam o que apés
a Primeira Guerra Mundial serd o ‘Neues Bauen’, nio mais se
ocupando apenas das obras de exce¢do, mas ultrapassando
as posi¢cdes do Werkbund quanto a possibilidade de produzir
industrialmente objetos que tenham qualidades artisticas e
passando a tratar de todos os aspectos da vida cotidiana das
grandes massas populares, com quem a arquitetura — tanto a
das academias e escolas de arquitetura quanto a da revoluc¢do
Industrial do século XIX- até entdo pouco se preocupava.
Foi por seu interesse nos problemas colocados pelo modo de
vida das camadas populares, pondo-se a servico daqueles que
consideravam doravante como seu novo cliente ‘coletivo’, que
os arquitetos do ‘Neues Bauen’ distinguiram-se radicalmente de
seus predecessores. Foi o levar em consideracio, sob o prisma da
arquitetura e do urbanismo, as condi¢ées de vida e também as
aspira¢des daqueles para os quais nio existira outra arquitetura
além daquela imaginada e desejada por seus empregadores ou
por aqueles que especulavam com sua miséria — vilas operarias,
corticos, casa de aluguel em Berlim, etc. - que fez com que para
os ‘Novos arquitetos™ dos anos vinte o ‘moderno’ nio fosse
um estilo mas sim uma causa. Essa orienta¢do fez com que seu
campo de agdo principal e frequentemente exclusivo fossem
as habitacdes e seus equipamentos anexos, bem como os
problemas urbanisticos dos quais a habita¢io constitui o centro.
(KOOP, 1990).

Desde o comeco dos Congressos Internacionais de
Arquitetura Moderna, a partir de 1928, a Europa estd sendo
impulsionada pela necessidade da reconstru¢io. No Brasil,
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0 que nos move é a necessidade da constru¢ido. Naquele
momento interessava a construc¢io fisica e territorial de uma
nagdo. Desde a década de 1930 até a inauguracdo de Brasilia
em 1960, estd sendo operado no Brasil a fundagdo de cidades,
novos assentamentos ligados a industria e/ou novos bairros
em cidades existentes.

Nesse periodo, de 1930 a 1960, podemos constatar, aqui no
Brasil, uma producio de habitacio coletiva de sensivel valor e
qualidade, por mais que nio tenham atingido uma producio de
grande quantidade, ao contrario do que se observa hoje.

Assim, acredita-se que os exemplos, obras e arquitetos, aqui
selecionados podem: apresentar uma referéncia de qualidade
na solu¢io do tema da habitacdo coletiva; ajudar a construir
uma visdo e consciéncia critica em relagio ao processo de
projeto de novas urbaniza¢des; servir como conhecimento para
a produgio projetual atual; e explicitar a relacdo entre algumas
teorias e o projeto. Assim esse trabalho encontra os motivos
para se desenvolver.

Podemos identificar como uma contribuicio desse trabalho
- reflexdo da habitacio coletiva no Brasil e sua relacdo com a
configuracio das cidades através dos projetos de dois arquitetos
modernos - a possibilidade de iluminar, passado algum tempo,
a producdo desse momento no Brasil e que essa produgédo pode
ser fonte de conhecimento.

Estudo de caso comparativo

Dois arquitetos, dois projetos inseridos na cidade existente e
em transformacio e dois projetos de novas urbaniza¢des (ver
imagem na préxima pagina).
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.
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Bancos de Dados em
Arquitetura e Urbanismo

Notas de trabalho

Rodrigo Cury Paraizo

Este trabalho apresenta algumas considera¢bes sobre
a utilizacio dos bancos de dados como ferramentas de
construcdo do conhecimento sobre objetos culturais, formadas
ao longo das pesquisas do LAURD e em colaborac¢des diversas,
aprofundando as questdes metodoldgicas relacionadas e o
embasamento de trabalhos futuros.

As pesquisas no Laboratério sempre lidaram com a questdo
da organizacio dos dados durante o processo de produg¢io
dos trabalhos. Antes do amadurecimento de solu¢des de
gerenciamento de imagens e dos metadados, nos vimos na
necessidade de desenvolver um banco de imagens em Access
que chegou a contar com mais de mil imagens de arquitetura
e artes, registrando informacées de autoria e de contetdo.
A recuperagio da informacdo, em meio a tantas imagens,
nos mostrou com clareza a necessidade de uma catalogacio
consistente, e a dificuldade de manter registros completos, no
dia-a-dia operacional da pesquisa.

No mesmo periodo, desenvolvemos bancos de dados
sobre projetos sécio-culturais e sobre projetos urbanos, para
pesquisas de outros laboratérios. Desde entio, percebemos a
dificuldade de caracterizar os objetos de estudo da arquitetura.
Cox (2013), por sua vez, argumenta a favor das qualidades
estéticas das linguagens de programacio, que nos permitimos
extrapolar para o préprio processo de interpretacio de um
objeto no sentido de codifici-lo nos campos de um registro
em um banco de dados; de acordo com o conceito apresentado
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por Manovich (2001), do bancos de dados como uma das
formas expressivas tipicas da computagio: embora nio
sejam exclusivos do mundo digital, nele tém forte presenga, e
sofreram um salto qualitativo com as diversas possibilidades
de interag¢do proporcionadas pelo computador.

Os objetos culturais - projetos, edificios, e mesmo biografias
- sdo de dificil categorizagdo: as categorias mais uteis para
definir um registro sdo, em geral, pouco relevantes para os
demais. O registro da individualidade do objeto representado
estard sempre sujeito a tensdo entre a estrutura geral de dados
e suas caracteristicas individuais. As categorias que realmente
caracterizam um objeto cultural em um banco de dados sio,
em geral, de classificacdo subjetiva — 0o que implica também
em altera¢des nas classificacbes e mesmo nas categoriais, ao
longo do preenchimento dos dados. Resulta, muitas vezes,
que o instrumento torna-se tdo ou mais valioso na prépria
construgio e validagdo das categorias, retificadas e ratificadas
pelo preenchimento dos registros, do que no conjunto de
dados (e suas manipulacdes) resultante. Nem todo banco de
dados serd composto por registros imutdveis e derivados
de uma taxonomia cristalizada — ha lugar para conjuntos de
dados provisérios, em mutacio, e subjetivos, mas ainda assim
capazes de contribuir para o avan¢o do conhecimento.

Em lugar de termos ai uma interdi¢io ou desestimulo ao
uso de uma estrutura de dados, percebemos que se trata de
um ponto limite do desenvolvimento da prépria linguagem de
banco de dados, uma expansio que permite acomodar usos e
leituras mais criativos. Se o banco de dados, como modo de
pensar e organizar o mundo, apaga hierarquias entre os dados
e achata as narrativas, privilegiando a construgio espacial ou
topolégica (Manovich, 2001:284, Tosello e Carrara, 2014), é
necessario pensar em instrumentos e modos de construir
narrativas espaciais a partir desses dados, ajudando a recontar
as diversas histérias neles contidas.
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A estrutura, nesses casos, deve ser elaborada em conjunto
com o material de pesquisa, e ser maleavel o suficiente para
acomodar mudancas, maiores no inicio e diminuindo de
quantidade e intensidade ao longo do tempo. Essas variagdes,
longe de constituirem uma anomalia ou mesmo um mal
necessdrio, sdo essenciais para aprofundar a compreensio
de temas dessa natureza. S3do elabora¢cdes progressivas a
partir dos dados e das intencbes de pesquisa, e nio definidas
inflexivelmente de antemio. Os bancos de dados, na tradicio
das listas descritas por Eco (2010) sdo uma ac¢do de ordenacgio
sobre o mundo. Diante do registro de objetos culturais, a
modelagem do banco de dados deve espelhar a compreenséo
inicial das categorias de informacdes necessdrias as listagens,
agrupamentos e buscas pretendidos, ao mesmo tempo
prevendo o refinamento e mesmo remodelagem da estrutura
de dados, a medida que a pesquisa e a coleta de dados avan¢am.

Além disso, os dados disponiveis nem sempre se adaptam as
categorias mutuamente excludentes e aos campos precisos do
banco de dados tradicional — nio necessariamente porque nio
se tenham as informag¢6es, mas também porque podem ser de
natureza distinta daquela esperada pelo campo. Ainda que se
busquem adapta¢des da estrutura de dados, em determinados
casos justifica-se a adapta¢io dos proprios dados — o que,
metodologicamente, acarreta a necessidade da documentagio
das escolhas e justificativas que geraram essas informagdes,
ou seja, o registro dos chamados “paradados” (cf. London
Charter, 2009). Vale ressaltar que ndo se trata de adaptar o
registro a estrutura do banco como um fim em si, mas para
que o banco de dados possa manipular esse dado e, com isso,
facilitar a leitura do conjunto dos dados, evidenciado padrdes e
permitindo a manipulac¢io automatica das visualiza¢des.

A iteracdo mais recente da pesquisa dos bancos de dados
como forma expressiva — e, em certa medida, método de
pesquisa — acontece na constru¢io do site da pesquisa
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“Arquitetos Estrangeiros no Rio de Janeiro no Século XX”. De
modo bastante simplificado, o site é um banco de dados das
principais edificacdes construidas e projetadas por arquitetos
que vieram para a cidade nas primeiras décadas do século XX.
Um dos objetivos da pesquisa é evidenciar as redes de rela¢des
e influéncias entre arquitetos, clientes e construtoras. Além
da presenca na paisagem, cada edificacdo contribuiu como
oportunidade de intercAmbio entre profissionais estrangeiros
e cariocas; como pontes entre arquitetos e clientes; como
reforcos de lacos de afinidade social, religiosa, intelectual e
cultural. Enfim, trata-se de um modo de tentar descobrir mais
sobre a circulacio de ideias que contribuiu para a formacio da
imagem da cidade em um determinado periodo.

O banco conta com cerca de cem edificacbes relacionadas
a trinta arquitetos. O relativamente pequeno numero de
registros exclui a retdrica da estatistica como particularmente
relevante; o conjunto de dados, portanto, é favorivel ao
estabelecimento e visualizacio de rela¢bes entre registros
especificos, e que muitas vezes ndo estdo sequer contidos
diretamente nas tabelas que descrevem os objetos, constituindo
um conjunto de registros a parte. Estes registros hipertextuais
sdo da ordem dos rizomas (Deleuze e Guattari, 1995), mas
as possibilidades computacionais de recombinac¢io de dados
remontam ao Memex de Vannevar Bush (2003), e encontram
eco na capacidade recombinatéria da “grille de travail” descrita
por Argan (1993) e no “museu imaginario” de André Malraux
(1965). Rocha-Peixoto (2010) descreve a constituicdo de
colecdes de objetos arquitetdnicas, constantemente recriando
as relagbes entre os objetos constituintes, como essencial ao
trabalho do historiador.

Bogost (2007) expde a questio da retérica procedural das
interfaces interativas. Em outras palavras, aquilo que um jogo
ou aplicativo permite ou interdita ao usuério é parte essencial
damensagem que ele transmite. Manovich (2013) estende esse
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raciocinio aos comandos e menus dos programas de produg¢io
de contetdo, demonstrando como a légica dos softwares e de
suas interfaces interfere na producdo cultural e na prépria
cultura, aprofundando questdes levantadas anteriormente por
Johnson (2001). O problema da interface se desdobra para
além das questdes primeiras de usabilidade e de acessibilidade,
mas constitui-se em estratégia de distribui¢do da informacgéo e
dispositivo de um discurso que tem como base as possibilidades
de acio do usudrio.

O desafio que se impéde é a construgio de interfaces capazes
de evidenciar para o usudrio as relagdes entre os registros — e de
facilitar ao pesquisador a construcio e registro dessas relagdes.
Ainda que se possa encontrar bons exemplos de interface para o
primeiro caso, o segundo ainda carece de maiores exploragdes.
Solu¢bes mais arrojadas ainda pertencem principalmente a
esfera dos softwares comerciais off-line, o que muitas vezes
implica que a classificacio, no todo ou em parte, fica codificada
em um sistema proprietdrio e eventualmente pouco flexivel.
Se, como defende Manovich (2013), a interface interfere na
capacidade expressiva, as possibilidades de interpretacido dos
dados ainda sio incipientes, e deve haver um esforco para criar
estruturas de manipula¢io desses registros que permitam
exercer maior criatividade sem comprometer as utiliza¢des
posteriores do conjunto de dados.

Abordamos a constru¢io dessas interfaces a partir
do estabelecimento de tipos, ou meta-categorias, de
relacionamento e classificagio de dados: links, tags, grupos e
polos. Apesar de ndo esgotarem, a principio, as possibilidades
de relacionamento entre registros, sio aquelas que, para
o conjunto de dados que temos, foram consideradas mais
relevantes. Cada um desses recursos refor¢a a riqueza advinda
de examinar os objetos nio apenas a partir de suas préprias
caracteristicas, mas sim em rela¢io a outros objetos.

As primeiras experimentacbes ajudam a revelar um



226 Leituras Grdficas da Cidade

Ficha do Edificio
Biarritz no site
“Arquitetos
Estrangeiros no
Rio de Janeiro no
Século XX”. Fonte:
LAURD
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conjunto de tipologias de rela¢ées entre os dados que amplia
bastante a experiéncia cotidiana da navegacdo em sites no que
se refere aos modos de rearranjo expressivo da informacio,
permitindo inferir — e interpretar — novos significados a partir
de um mesmo conjunto de objetos, ecoando as diferentes
histérias contidas n” “O Castelo dos Destinos Cruzados”, de
ftalo Calvino (1991). Mesmo nesta fase, é possivel perceber as
diversas instincias de interpretacio — e de expressio, portanto
— dos objetos catalogados, estendendo-se desde a composicao
das tabelas, passando pelo seu preenchimento, até chegar nas
diversas possibilidades de visualiza¢io dos dados.

Longe de ser uma tarefa automdtica, baseada em um
paradigma inquebrantével de acessibilidade, a construgio da
interfaceinfluenciaa maneirapela qual o usuariovaiinterpretar
os dados, estabelecendo uma retérica para o aplicativo, pelo
que ambas, interface e estrutura, induzem, permitem ou,
ainda, interditam aos usudrios. No caso do site em construcio,
ao facilitar a elaboracio dos subconjuntos e das relacdes entre
registros, estas implementacdes pretendem estender o papel
do computador como aparato de manipula¢io simbdlica e
potencial auxiliar na constru¢io do discurso histérico.
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Lamo 3D

Uma experiéncia em fabricacao digital

Andres Passaro

O Laboratério de Modelos e Fabricacao Digital (LAMO) da FAU
UFRJ se inicia junto a necessidade de recuperacio da Oficina
de Maquetes, a qual estava ha alguns anos em desuso.

O processo de modelagem era claramente uma caréncia
nos cursos de projeto, o que incentivou a recuperag¢io do
maquindrio de marcenaria existente na oficina. Paralelamente,
e antenados nos processos de fabricac¢io digital, percebemos a
necessidade de incorporar essas novas tecnologias dentro da
oficina.

Criamos o LAMO3d para abordar todos estes processos e
realizamos alguns projetos de captagdo de recursos para a
compradomaquindrio necessdrio. Ao mesmo tempo investimos
na recuperacio do espaco da oficina e da substituicio do
ferramental obsoleto e em desuso.

Adquirimos uma pequena impressora 3d de filamento da
3DSystem, modelo RapMan 3.2 e assim come¢amos a dominar
a técnica de impressio em 3d e prototipagem. Adquirimos
ainda a tecnologia para escanear objetos em 3d, cuja tecnologia
é lenta, e, por esse motivo a baixa capacidade coloca restri¢cdes
ao seu uso, pelo menos deem relacio a graduacio, o que
implica na necessidade de adquirir mais equipamentos de
maior qualidade e rapidez. O Programa de Pés-Graduacio em
Urbanismo - PROURB possibilitou a chegada da maquina de
corte a laser no LAMO, uma Versa 6.60 da ULS, que passou
a ser utilizada como uma nova fermenta, mas que ainda nio
foi incorporada como nova tecnologia. Mesmo possuindo
alta capacidade, rapidez e precisido, percebemos logo que a
utilizacdo da mdquina de corte a laser estava se resumindo ao
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modo de estilete. Esta percepcio nos leva a trilhar os caminhos
que envolvem os processos de fabricagio digital, como as
tecnologias de dltima geracdo em prototipagem 3d, impressido
3d, escadner 3d, corte a laser, router cnc, vacum forming, etc.
Contudo nio é somente a utilizacio do equipamento que estd
em jogo e sim uma nova maneira nos processos de produ¢io
dos modelos, e aqui entram em cena as diferentes ferramentas
de desenho. O ponto de inflexio aparece quando estas
ferramentas de desenho, estio conciliadas com os mecanismos
de producdo do objeto, e nio estio mais preocupadas com a
representacio final deste.

A era da fabricacao digital

A aquisicdo da mdéquina de corte a laser permitiu em um
primeiro momento poupar o tempo de corte dentro da
oficina de maquetes da FAU UFRJ. Assim a primeira ideia de
incorporar os processos de fabricac¢do digital dentro da oficina
foi um argumento que, em principio, tinha como objetivo
eliminar o processo de corte manual (estilete, ou serra). Utilizar
uma maquina de corte a laser, como a nossa, da Universal
Laser System com custo de R$ 130.000,00, em substituicio
ao estilete sem duvidas parece um grande avanco tecnoldgico,
contudo este pensamento esté longe de indicar uma mudanca
de paradigma. Em definitivo estamos trocando a ferramenta
estilete ou serra pelo laser, ao modo de um pensamento
“industrialista”, sem grandes mudangas conceituais.

Esta primeira mudanca na producio de processos, conforma
a primeira fase da fabricacdo digital que acontece
justamente na aquisi¢io de maquinaria, utilizando o velho
desenho vetorial em CAD dentro do processo de produ¢io. A
ideia tradicional de planta corte e vistas do produto é ainda
uma necessidade aqui e ainda ndo muito questionada. Contudo
esta primeira aquisicio de uma mdquina de corte permite
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uma significativa redu¢do no tempo dos processos de corte.
Esta situa¢io permite que o desenho do computador seja
diretamente cortado em placas planas, o que poupa o processo
de ter de marcar diretamente as placas planas, cujos materiais
recorrentes sio chapas de MDF de 3mm até 12mm, de acrilico
de 1mm a 10mm, assim como também vérios tipos de cartdes
e papeéis. Contudo o pensamento renascentista de pensar
em planta corte e vista ndo é modificado, situacio que dentro
destas novas possibilidades trazem as implica¢bes de se pensar
de um jeito para agir de outro.

H4 um avanco, agora no sentido de mudanca de paradigma,
que implica em entrar na segunda fase da fabricacdo
digital, isto acontece mediante a incorpora¢do do desenho
paramétrico nestes processos; aqui o produto final e a
materialidade ja estdo definidos, como forma e como volume.
Ao invés do desenho de planta corte e vista, comecamos a
extra¢io das pecas de montagem a partir do volume, assim
o produto final é pensado ou “modelado” como forma, é
desenhado de maneira volumétrica e o desenho executivo,
vira 0 manual de montagem, assim as defini¢ées procuram a
extracio planimétrica das pecas, para serem cortadas na CNC
e depois montadas.

A terceira fase da fabricagao digital constréi o protétipo
diretamente a partir do desenho volumétrico em impressoras
3D ou em mdaquinas de prototipagem rapida que permitem a
elaboracido de pecas complexas com alta qualidade.

A tecnologia de impressdo ou prototipagem 3D permite
outra evolugdo dentro do paradigma tecnoldgico afetando os
processos produtivos de modelos. Agora, ndo é mais necessario
planificar o volume em componentes planos, os quais deviam
ser montados e colados, e podendo-se desenhar o préprio
objeto em suas trés dimensées (3D), pensando em possiveis
encaixes (click) e sem a utilizacio de cola a base de metacrilato
que, por sua vez, apresenta riscos a saude.
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A incorporacio de um braco robético na oficina nesta fase
é fundamental, com troca de cabegais, o que permite que o
brago seja utilizado como fresa, como estilete, como fio quente,
ou como extrusor de filamentos e de massas, entre outras
utilidades.

A fabricacao digital

A postura da fabrica¢do digital atualmente utiliza, como ponto
departida, basicamente mecanismosintelectuais de engenharia
reversa. Neste sentido ha certa clareza na materialidade e no
produto final a ser executado, cabendo ao chamado “maker”
a escolha dos caminhos possiveis para arribar a destino.
Claro que os diferentes percursos possiveis sdo determinados
mediando economia, rapidez, e principalmente facilidade na
sua construcao.

O “maker” é, antes de tudo, um estrategista, que planeja
minuciosamente os passos a serem realizados nos processos
produtivos. O artesio possuia, por assim dizer, certa “preguica
intelectual” em planejar e modificar processos produtivos, pois
se tratava, basicamente, de reproduzir processos manuais ad
infinitum, e o tempo era o tempo manual. J4 o “industrialista”,
possuia certa “preguica manual’, trocando, na medida do
possivel, o tempo manual de producio pelo tempo da maquina.
A preguica do “maker” é de outra indole, ja que nesse “paraiso”
0 Unico trabalho manual “permitido” é o da montagem e
encaixes. Sendo que o tempo gasto em desenho paramétrico
nio contabiliza, ou é contabilizado de maneira diferenciada
que o tempo gasto na construcio do objeto. Neste sentido
independentemente do tempo gasto em desenho inteligente
ou paramétrico, o objetivo do “maker” é eliminar tempo e
processos no momento construtivo.

A mudanca de paradigma implica em uma mudanca nos
processos produtivos e na mio de obra dentro das oficinas de
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modelos. O tempo de corte com estilete manual foi substituido
pela planificacdo da peca em programas de CAD, ji o tempo
de colagem e montagem de pecas simples com metacrilato foi
substituido pelos estudos de encaixes (do tipo clique) que as
impressoras e ou maquinas de prototipagem 3D permitem.

Este panorama levou o0 LAMO para a criacdo de workshops
focados nos novos processos de desenho paramétricos
correlacionados aos processos de fabricagdo digital e, num
vdo maior, a incorporar elementos responsivos nos projetos,
o que implica no entendimento de robética e programagio em
arduino.

O primeiro Workshop do LAMO neste sentido foi o que
realizamos nas férias de inverno de 2014, chamado de
Abrigos Sensiveis. O workshop tinha uma capacita¢io ampla
em Desenho Paramétrico (Rhinoceros e Grasshopper); uma
introdu¢do aos equipamentos de fabrica¢io digital como
corte a laser e impressoras 3d, as quais estavam disponiveis
para uso; uma breve capacitacio robdtica para incorporar
0s recursos responsivos via sensores motores e Arduino;
simula¢des no computador com os recursos de Firefly, Geco
Ecotect e Kangaroo;, e, por fim, a constru¢io de cinco abrigos
em escala responsivos com resultados satisfatérios. O caminho
é longo e arduo, as possibilidades sdo diversas, o maquindario
é vasto e, principalmente, caro e a capacitacio lenta. Temos
consciéncia que no LAMO estamos utilizando no maximo uns
10% das possibilidades que a fabrica¢do digital oferece. Por
isso entendemos que a Fabrica¢do Digital dentro da FAU UFRJ
é uma pagina em construcdo.
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Grupo de trabalho concentrados em Grasshopper e Fabricagio Digital. Fonte:
Acervo do autor.

Grupo Efira. Resultado parcial da estrutura. Fonte: Acervo do autor.



Globos Virtuais e Cidades

Leituras graficas sobre a histéria do Morro de Santo
Antonio

Raul Bueno Andrade Silva

Em 2005 a Google lancou seu globo virtual, o Google Earth, e
passou a popularizar algo que antes era mais dificil de conseguir
no meio académico do que cépias heliograficas de plantas
cadastrais: as orto-fotos de satélite. Desde entido, Globos
Virtuais passaram a ser a primeira fonte de dados ao buscar
informagées geograficas sobre uma determinada regido. Mas
como isso comegou?

O antecessor mais préximo que complementa um Globo
Virtual ésuacontrapartefisica, o Globo Terrestre, desenvolvidos
desde a Antiguidade. A partir do final do século XVII, tiveram
sua producdo cada vez mais popularizada, chegando ao inicio
do século XX no auge de sua precisio. Nesta fase, um Globo
Terrestre de uma escola primdria ja era tio preciso quanto o do
gabinete presidencial dos EUA. Assim, fildsofos interessados
no tema voltaram-se as novas tecnologias e visées mais
holisticas. Pode-se dar um maior destaque a Buckminster
Fuller, que imaginou um Geoscépio (Fuller, 1984), uma
espécie de modelo gigante da Terra, sobre o qual sistemas
elétricos e eletrénicos mostrariam dados georreferenciados de
todo o planeta. Contemporaneamente, as idéias de Bernard
Cahil, e seu “Butterfly Maps” (Cahil, 1909), bem como as de
Joel de Rosnay, com seu livro “The Macroscope” (Rosnay, 1979),
também influenciaram a iniciativa “Digital Earth”, que no final
dos anos 1990, criou diversos protétipos digitais, dos quais
se destacou o “Keyhole Earth Viewer”, comprado pela Google e
rebatizado de Google Earth.

Mas como podemos caracterizar um Globo Virtual, e como
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ele pode auxiliar nos estudos do campo da arquitetura e do
urbanismo?

Embora Globos Virtuais carecam da tridimensionalidade de
um Globo Terrestre, pois eles estdo restritos a representa¢des
planas da tela de um computador, possuem a flexibilidade e
agilidade do meio digital que lhes d4, por exemplo, a capacidade
de representacido do planeta a partir de escalas dinimicas,
tornando possivel a visualizacio de detalhes de uma cidade
num contexto global. Tudo isso numa mesma plataforma
digital.

O impacto causado no publico com o lancamento da versio
gratuita do Google Earth é descrito por Timothy Foresman
(Foresman, 2007) e, segundo ele, superou as expectativas
dos técnicos da iniciativa “Digital Earth”. Stephen Sheppard
(Sheppardetall,2006), em seu artigo “The ethics of Google Earth”,
afirma que em apenas um ano o nimero de usudrios do Google
Earth cresceu para 100 milhdes de pessoas. A popularidade
alcancada pelo globo virtual da Google consolidou o uso deste
novo tipo de software, gerando uma modalidade semelhante a
de “surfar na web”, o “Earth Browsing”: uma maneira dinimica
de navegar pela superficie do Globo Terrestre, visualizando,
neste fluxo, uma quantidade potencialmente infinita de
informacdes associadas a ela.

O ato surfar sobre a superficie da terra, ou o “Earth Browsing”
acabou por atrair usudrios a participar da plataforma e publicar
sobre ela opinides, fotos, anota¢cdes e comentarios sobre lugares.
Assim os Globos Virtuais tornaram-se mais que um ambiente
digital de visualizagdo de informacdes publicadas apenas pelos
seus desenvolvedores (Google ou a NASA, p. ex.), tornaram-se
uma plataforma colaborativa, onde diversos usudrios publicam
novas informacbes sobre temas variados, a todo momento.
Estes fatos os tornam uma ferramenta digital tio indispensavel
quanto os globos terrestres, que devem estar presentes tanto
nas escolas priméarias quanto no ambiente universitario.
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Caracteristicas dos Globos virtuais e uso no meio
técnico e académico

Para determinarmos se um software pode ser utilizado como
um Globo Virtual para estudos visuais na 4rea da arquitetura
e urbanismo, é necessdrio estabelecer algumas caracteristicas
fundamentais.

Inicialmente, é importante compreendermos o termo
“Globo Virtual”. “Globo” tem sua origem no latim globus e
significa massa redonda, esférica. A palavra “virtual” é um
adjetivo que indica algo que podera vir a ser executado, que
poderad existir, que é possivel, factivel. Pela 6tica de Levy (Levy,
1996), toda a informagio é virtual. No momento em que a tela
apresenta esta informac¢io de modo compreensivel aos olhos
humanos, ela se realiza.

Um Globo Virtual possui informacées suficientes para que
qualquer um seja capaz de realizar (tornar real) um Globo
Terrestre, com todo o relevo e muitas de suas cidades em
trés dimensdes. Entretanto, atualmente ele apenas realiza
essas informac¢des em duas dimensdes, mostrando na tela
perspectivas conicas do relevo da Terra e do volume dos
edificios nas cidades.

Além de sua defini¢do etimolédgica, para que um Globo
Virtual possa ser utilizado para trabalhos académicos, é
necessario que ele possua cinco caracteristicas fundamentais:

1 - Escalas dinamicas: Mostra os objetos num
contexto global. Somos capazes de ampliar e reduzir as escalas,
mostrando sistemas dentro de sistemas com uma transi¢io
suave, quase imperceptivel entre eles. Esta visualizagdo foi
inaugurada por Eva Szasz na animagdo “Cosmic View” (Szasz
et all, 1968) e pelo casal Eames, em “Powers of ten” (Eames,
1977). Ambos se tratam de animacgdes, ou seja, o espectador
nio define o percurso da narrativa.

2 - Visualizagées interativas: O usudrio é capaz de
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definir o ponto de vista do observador, comportando-se como
um jogador num video-game, reposicionando a “cAmera” a todo
instante, definindo por conta prépria os percursos e tomando
partido do banco de dados tridimensionais e dos recursos
proporcionados pelas escalas dindmicas.

3 - Grade de coordenadas e superficie base: F
essencial que os Globos Virtuais sejam capazes de trocar dados
entre si e com seus antecessores. Assim, toda a superficie
tridimensional que forma a base dos globos virtuais deve ser
georreferenciada.

4 - Interatividade: Pela definicio de Laseau (Laseau,
2000), para que haja um processo de pensamento grafico,
é essencial que o observador seja capaz de interagir com o
contetdo, fazendo suas préprias anotacdes com desenhos.
Pela 6tica de Levy (Levy, 1996), este processo potencializa o
contetdo do Globo Virtual.

5 - Conexdo a Internet: Para que ele possa processar
informacdes relativas a todo o planeta, é essencial que estas
estejam armazenadas remotamente num servidor. O mesmo
vale para que novos dados, como fotos de satélite tomadas
ap6s um terremoto, sejam distribuidas instantaneamente e,
obviamente, para que ele possa se tornar uma plataforma de
trabalho colaborativo.

Metodologia

Diferente de modelos feitos em ambientes digitais isolados,
como um modelo de SketchUp, 3DMax, Rhino ou outros
softwares de modelagem e renderizagdo, um modelo sobreposto
ao Globo Virtual devera conviver com informac¢ées de seu
entorno, as quais o autor do modelo nédo possui controle. Deste
modo é essencial que a base de modelagem seja compativel com
a superficie do Globo Virtual, a fim de evitar interpreta¢des
equivocadas e a desqualificacio do modelo em relagido ao que ele
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representa e a realidade observada in-loco. Para isso, é essencial
que tal estudo seja feito partindo de uma metodologia rigorosa
e que estabeleca coeréncia entre as diferentes plataformas.

Para o estudo de caso deste trabalho, o modelo “Um morro
e trés esplanadas”, sobre a 4rea da Esplanada do Morro de
Santo Anténio no Rio de Janeiro, foi feito a partir de uma
compatibilizacido entre as antigas fotos aéreas da adrea (orto-
foto de 1928), os desenhos do PAA 946, do Plano Agache, da
Esplanada de Saboya Ribeiro e do Projeto de Affonso Eduardo
Reidy. Todo este material foi redesenhado em formato vetorial
para que este pudesse ser modelado tridimensionalmente, para
em seguida ser sobreposto com precisio sobre o Globo Virtual.

Este rigor técnico possibilitou que os vinculos entre as
propostas (novas ruas, pragas e volumes edificados) de cada
projeto se conectassem corretamente com o entorno existente,
tanto histérico quanto atual. Assim, os modelos digitais
criados dialogam com precisdo com os dados que representam
a cidade atual nos Globos Virtuais. Este ambiente digital
possibilitou, para cada projeto modelado no estudo de caso,
diversas observag¢des e algumas descobertas.

Estudo de caso: Um Morro e Trés Esplanadas

Uma vez concluida a sobreposi¢io, podemos destacar de nosso
processo de Earth-browsing, as seguintes observagdes:

Do relacionamento do PAA 946 com o entorno da época
e com uma andlise do PAA 1193, este feito para o Morro do
Castelo (Vilas Boas, 2007), pudemos estabelecer uma relagio
entre a proposta do tinel sob o Morro de Santo Anténio e o
tanel sob o Morro do Castelo, criando um eixo continuo da
Praca da Cruz Vermelha até o terreno do antigo Mercado
Municipal. Embora ndo exista um documento comprovando
um plano geral, a relacdo entre estes dois PAA mostram uma
clara intencdo de continuidade dos planos de estruturagio de
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Pereira Passos pelos técnicos da antiga Prefeitura do Distrito
Federal.

Ao observarmos a sobreposi¢do do Plano Agache a cidade
atual, percebemos que diversas de suas diretrizes gerais foram
utilizadas em planos posteriores. E possivel observar a previsio
de tuneis conectando o centro & Zona Sul (tineis Reboucas
e Santa Barbara). E importante também sublinhar como o
plano traca duas linhas de metr6, que cruzam as centralidades
propostas (em especial as esplanadas do Castelo e de Santo
Anténio) e mantém as vias de automodveis isoladas destas
centralidades. Outro aspecto relevante sobre o Plano Agache
é a comparacio do volume edificado proposto com o volume
dos edificios atuais da Avenida Rio Branco e da Presidente
Vargas. Ao observarmos as Ilustragées do plano temos a
clara impressido de que ele propde torres monumentais. Mas
quando comparamos os modelos digitais feitos em escala
com os edificios executados naquela regido observamos que a
proposta do Plano Agache é compacta e sua monumentalidade
era obtida pelo contraste das suas torres e dos edificios
em fita. Por exemplo a maioria dos edificios executados na
Avenida Presidente Vargas superam em altura das torres do
Plano Agache. Podemos confirmar este fato com o entorno da
época do Plano Agache: A critica feita ao Quarteirdo Serrador
na Cinelandia (Agache, 1928. P72) fica bastante clara quando
comparamos os volumes da Esplanada de Santo Anténio e os
volumes edificados em seu entorno.

O modelo do plano de Saboya Ribeiro para a via diagonal
confirmou que este projeto fazia parte de um plano para a
cidade do Rio de Janeiro completamente diferente do Plano
Agache. Mas o mais relevante observado na sobreposi¢ido ao
Globo Virtual foi a relagdo que a via diagonal proposta geraria
entre o Paldcio Duque de Caxias (pré-existente na época do
plano) e uma segunda torre junto ao Passeio Publico e a Avenida
Beira-mar. Observamos que o projeto de Saboya dissolve a
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centralidade que o Plano Agache procurava real¢ar no centro
das duas esplanadas. Agache cria espacgos livres marcados
por torres, servidos por linhas de metr6 e isolados do grande
fluxo de veiculos da metrépole. Saboya Ribeiro leva o fluxo
para o cora¢io da Esplanada do Santo Ant6énio marcando suas
extremidades com duas torres.

A sobreposi¢do do projeto de Affonso Eduardo Reidy revela
claramente a influéncia deste plano na cidade atual. A estrutura
vidria proposta por Reidy é bastante similar a proposta pelo
Plano Agache, mas se destaca ao incorporar no sistema viario
solu¢bes préprias para autobahns ou freeways, possibilitando
um fluxo continuo de automéveis e o isolamento total dos
pedestres.

Reidy também traz de volta a presenca das pragas e,
portanto, das centralidades ao seu projeto, tirando partido das
torres por ele propostas, que formariam o novo centro civico
da capital federal. No entanto, no seu projeto, Reidy ignora a
presenca de todos os edificios pré-existentes. Para consolidar
a monumentalidade por ele proposta, seria necessaria nio s6 a
demolicido dos edificios da drea da Esplanada como também de
edificios de grande porte pré-existentes na época da elabora¢io
do projeto.

Este artigo foi feito baseado na dissertacio de mestrado
“Globos Virtuais e as cidades: Leituras graficas sobre a histéria
do Morro de Santo Anténio no Rio de Janeiro” e no seu anexo,
o modelo digital formato Google Earth (KMZ) “Um morro e trés
esplanadas”. Ambos podem ser acessados ” em <http://www.
arquitetoraulbueno.com/Home/globos-virtuais-e-cidades>.
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Fonte: Arquivo pessoal do autor.
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A Cidade como Interface

Experimentactes em Realidade Aumentada no Espaco
Urbano

Marina Lima Medeiros

Este projeto de pesquisa de mestrado tem como objetivos
discutir, analisar e organizar conceitos existentes referentes a
transmissdo de informagdes a partir da localizagdo na cidade
ou de elementos do espago urbano sob a 6tica da arquitetura
e do urbanismo. Contribuir para a discussdo sobre as relacdes
dos usudrios com o espago urbano, geradas por estas recentes
praticas de comunicacio que usam a cidade como interface. E
explorar as possibilidades da realidade aumentada de objetos
arquitetdnicos digitais georreferenciados no espa¢o urbano
como ferramenta para o estudo e a pratica da Arquitetura e do
Urbanismo.

Como recorte de estudo decidiu-se por estudar a realidade
aumentada de objetos arquiteténicos no espago urbano. Para
isto foram escolhidos dois projetos arquitetdénicos na cidade do
Rio de Janeiro, um edificio histérico ja demolido e um projeto
urbano a ser implantado. Foram escolhidos propositadamente
projetos com escalas e temporalidades diferentes, a fim de se
analisar limites da representa¢io dos softwares de realidade
aumentada atuais para a anélise da arquitetura.

O primeiro objeto escolhido foi o Paldcio Monroe. Edificio
histérico que foi demolido em 1976 em meio a muita polémica. O
edificio foi estudado e analisado a partir de modelos virtuais 3D
por pesquisadores do préprio LAURD - Laboratdrio de Anélise
Urbana e Gréfica Digital. O outro objeto de estudo a ser visualizado
em realidade aumentada foi o projeto urbano do Porto Maravilha.
Este projeto foi analisado e simulado em computador durante a
disciplina Leituras Gréficas da Cidade do PROURB.
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A cidade mediada pela comunicacao digital

Em grande parte das cidades contemporineas, gragas ao
desenvolvimento da tecnologia de comunicagio moével, é
possivel ter contato com o ciberespaco em qualquer lugar e
momento. O ciberespaco pode ser acessado e visualizado por
telas em espacos urbanos. A interface usudrio-ciberespaco
se da por telas espalhadas pela cidade, telas que compdem
a arquitetura de edificios e, especialmente, por telas que
sdo carregadas pelo usudrio. Estas telas préximas ao corpo,
permitem o acesso remoto e ubiquo ainternet, e transformaram
a relacio usudrio-aparelho.

As tecnologias de comunicagdo mdveis sobrepdem o
ciberespaco a espacialidade fisica da cidade. Os espagos das
cidades contemporineas percorridos por usudrios que carregam
consigo interfaces mdveis sdo hibridos - espagos conectados,
moéveis e sociais (De Souza e Silva,2006: 261). Os usudrios de
tecnologias de comunica¢io mdveis com suas mentes e corpos
estendidos pelos aparelhos (Flusser, 1985: 15-17) percorrem
um espaco hibrido, onde nio percebem diferenca entre o que é
acessado no ciberespaco e o espaco fisico que o circundam. “As
metéforas do corpo/cidade se transformaram em concretas e
literais™. (Mitchell, 2003: 19)

Dentre as tecnologias de comunicagdo méveis, nas midias
digitais baseadas em locac¢do, ou midias locativas, nio basta
que o usudrio possua o dispositivo tecnolégico conectado a
rede e a “interface certa para uma base de dados multimidia
ou a definicdo de métodos de navegacio por representacdes
espacializadas”™ (Manovich, 2001: 215), é necessario também
a presenca do usudrio em determinado lugar no mundo. Este
fato cria um paradoxo, tendo em vista que toda a mobilidade
permitida por aparelhos portateis e sinais de internet sem fio
fica condicionada a localizacdo do usuario (Bambozzi et al.,
2010:221). Por outro lado esta ligagdo entre informacio e lugar
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cria um novo tipo de territério — o territério informacional
(Lemos, 2009: 92). Um territério que compreende a zona de
intersecdo entre o ciberespago e o lugar fisico da cidade em que
se acede a ele.

Realidade Aumentada

A realidade aumentada se destaca entre as midias locativas por
além de criar uma conexio entre informacio e lugar, permite
unir a percep¢do de objetos virtuais com a visualizagido de
ambientes reais. O desenvolvimento de aparelhos como o
Google Glass que mantém a visualizacio de informacdes
digitais sempre no campo de visio do usudrio podem
significar um grande avan¢o no uso da realidade aumentada
navida cotidiana. Entretanto, nem toda experiéncia desse tipo
estabelece um caso de realidade aumentada, pois, segundo
Azuma (1997: 356) é necessdrio que os objetos virtuais
possuam registro em trés dimensdes. Assim, a definicdo de
realidade aumentada pressupde a ligacdo entre informacio e
lugar.

Diversos aplicativos de realidade aumentada para celulares
e tablets ja foram criados por pesquisadores e empresas. O
estudo e teste de alguns destes aplicativos mostrou, até o
momento, que a realidade aumentada pode criar uma relacdo
afetiva ou de interesse entre o usudrio e aspectos sociais e
culturais do lugar, para além da rela¢io informacao-lugar que
a realidade aumentada ji pressupde por defini¢io (Schrier,
2007: 272 e Klopfer, 2007: 380).

Experimentacées em realidade aumentada:
método e aplicagdo
Foram buscadas solugdes ja disponiveis, que demandassem

um conhecimento minimo em linguagens de programagcio,
facilitando avaliar os resultados do uso de sistemas de realidade
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aumentada. A principio, foram considerados os softwares
Layar, Wikitude e Junaio. A opgdo final pelo Layar deveu-se
ao fato deste ser o Unico que permite criar de forma facil uma
camada georreferenciada, a partir de sua plataforma on line.
Para os outros dois aplicativos, seria necessario programar as
camadas em linguagens especificas de cada software.

No site do aplicativo Layar Creator, feito o login, é possivel
criar a camada (layer) e incluir informacées sobre o contetudo.
O conteddo em si (modelos tridimensionais, imagens,
textos, links, etc) e as informac¢des de georreferenciamento,
entretanto, nio sdo incluidos diretamente na camada. Para
isto, é necessdrio utilizar um outro servidor que serd utilizado
para armazenar dados e os arquivos a serem exibidos em
realidade aumentada. Com os arquivos e dados armazenados
neste servidor préprio, é necessdrio entio que este responda
ao Layar em uma formatacdo de texto especifica, o JSON
(JavaScript Object Notation).

Apés diversas pesquisas em sites e grupos de discussio,
foi sugerida uma alternativa gratuita que nio necessita de
conhecimentos em linguagem de programacio, o Feedgeorge
Augmented Reality Plug-in para Wordpress. Desta forma, foi
necessario criar um site préprio da pesquisa em Wordpress,
usando o servidor gratuito $0.00 Web Host (000webhost.com),
e instalar também o plug-in. As camadas RA Palicio Monroe
e Porto Maravilha RA foram criadas no site do aplicativo
Layar para iniciar os testes. Os modelos eletronicos foram
convertidos para o formato de arquivo Layar3d (.13d) e foi feito
o upload e informadas as informacées de georreferéncia dos
projetos via Feedgeorge Augmented Reality Plug-in. Por fim,
os testes foram realizados nos locais.

Conclusoes

As experiéncias com o Palidcio Monroe e com a simulagdo
dos gabaritos méximos dos edificios do Porto Maravilha
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demonstraram que a visualiza¢do de objetos arquitetonicos em
realidade aumentada ndo é a melhor forma para se entender
pormenores de um projeto, pelo menos com a tecnologia
disponivel atualmente via softwares gratuitos. Nio é possivel
visualizar detalhes de ornamentos, de revestimentos e
caixilharia, por exemplo. Mas a experiéncia de se estar no espaco
publico da cidade, em contato direto com o entorno dos objetos
representados, amplia consideravelmente a compreensio da
relacdo entre os objetos arquiteténicos e a cidade. Mais do que
uma simples visita a um terreno, a experiéncia de realidade
aumentada com objetos arquiteténicos permite uma sensagio
de escala urbana e humana do edificio e seu entorno.

Os testes demonstram também que a realidade aumentada
permite uma mistura de temporalidades com a observac¢io de
objetos que nio estio fisicamente no presente, representa¢des
de edificios antigos ou que nio foram construidos ainda.
No caso do Palidcio Monroe ficou claro que o modelo visto
no ambiente simulado do computador faz perceber melhor
os detalhes do antigo paldcio. Porém, ver o Palacio Monroe
no lugar em que um dia ele esteve construido, mesmo que
por uma tela pequena de smartphone, emociona quem sabe
da sua histdria e de seu polémico fim. E o ponto de vista do
observador no nivel pedestre também possibilita uma melhor
compreensio da escala do edificio. Existe na experiéncia da
realidade aumentada uma noc¢do maior do que era a presenca
do palécio ali. De certa forma o Palidcio Monroe voltou a estar
ali, ndo fisicamente, mas em uma forma virtual, em poténcia,
passivel de ser vista pelos que tiverem acesso a tecnologia
necessdria para sua visualizacdo em realidade aumentada.

No caso do Porto Maravilha, os modelos e os testes feitos
nio foram capazes de gerar uma visualizacio dos modelos na
angulacio correta. Uma possivel solu¢io para corrigir erros de
localizac¢do e manter os modelos na posi¢io correta seria criar
um dispositivo semelhante ao criado por Piekarski (1999).
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O pesquisador em um dos primeiros testes de realidade
aumentada realizados com objetos arquiteténicos inseriu
junto ao modelo que se desejava visualizar partes de objetos do
entorno, assim quando a visualizacido dos objetos “encaixava”
com o entorno de fundo o usuério podia “congelar” o objeto
naquela posic¢io.

As experimentac¢des em realidade aumentada com o Paldcio
Monroe e o Porto Maravilha demonstraram que estar presente
no local condiciona um envolvimento diferenciado do usuédrio
com entorno. HA um envolvimento proporcionado pela
tecnologia seja pela possibilidade de visualizagdo dos modelos
virtuais em entornos fisicos ou pelas préprias dificuldades
que a tecnologia ainda apresenta — a dificuldade de encontrar
um bom lugar para a visualizagdo, as condi¢des climaticas no
momento, etc. Mas é este envolvimento com o entorno que
traz da realidade aumentada uma ferramenta para a discussdo
de projetos em compara¢io com ambientes completamente
simulados no computador.

Notas

! No original: “Now the body/city metaphors have turned concrete and
literal.” (Traducio nossa)

? No original: “(..) the right interface to a multimedia database or as
defining navigation methods through spatilized representations.”
(Tradugio nossa)
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Visitas e producao
fotografica de Arquitetos
Estrangeiros no Rio de
Janeiro do séc. XX

Diana Ferraz Nakano e Rafael Gome da Costa

Esse artigo objetiva apresentar o método de organizacio da
documentacido e do registro fotografico arquitetural, que
constitui a segunda etapa do trabalho de pesquisa realizado
desde2012noLaboratériode Anélises Urbanase Representa¢io
Digital (LAURD) do Programa de Pés-graduagio em Urbanismo
(PROURB) da FAU-UFRJ. O trabalho surge vinculado a pesquisa
“Arquitetos estrangeiros no Rio de Janeiro do séc. XX”, que em
sua primeira etapa realizou levantamento e registro de 104
obras de arquitetos estrangeiros no Rio de Janeiro no século
XX; esse material somado a pesquisa sobre os arquitetos visa
a criacdo de um banco de dados e um sitio web de livre acesso,
que disponibilizara as informacées encontradas. Serd abordado
pontualmente o processo de “saidas fotograficas”, que consiste
na visita do fotégrafo e do pesquisador as obras de estudo para
a captura e registro de informacdes.

Processo de registro fotografico e da producao
da documentacao

A primeira etapa é de planejamento e logistica para otimizar
as saidas fotograficas; trata-se do momento em que se
definem quais informacdes devem conter as fichas e que tipo
de imagem fotografica deve ser produzida. Tragar diretrizes
comuns as fichas e as fotografias é fundamental para se criar
um pardmetro e uma homogeneidade no trabalho. As fichas
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contém tanto informagdes objetivas como subjetivas e as
fotografias sdo essenciais para a compreensdo do todo e do
particular das obras. Ainda nessa etapa, entra a defini¢io do
roteiro das saidas fotograficas.

Uma vez feito o mapeamento e tagueamento’ das obras,
organiza-se os edificios a serem fotografados em grupos através
do critério de proximidade geografica. O acesso a obra de estudo
também é um fator importante nessa etapa. O agendamento
prévio da visita feito com proprietérios, locatarios ou terceiros,
nio sé enriquece o trabalho pela possibilidade de registro
fotogréfico de interiores, mas também oferece a possibilidade
de se reverter-se em uma visita guiada, rica em informacdes
relevantes para a pesquisa. O conhecimento prévio do entorno
imediato do edificio também é importante, pois questdes
como ponto de captura das imagens e até seguranca podem
ser previstas’. Buscou-se programar as saidas nio sé de
acordo com a disponibilidade dos pesquisadores, mas também
considerando fatores como a probabilidade de chuva, o tempo
de luz natural disponivel e horirios de menor fluxo de pessoas
e veiculos, ja que todas as obras da pesquisa encontram-se no
perimetro urbano da cidade do Rio de Janeiro.

A segunda parte consiste no trabalho de campo: fotégrafos
e pesquisadores diante do objeto de estudo. Surgem
questées como: o que fotografar, quais informagdes seriam
relevantes para a documentacio. Diante das obras, procura-
se estabelecer pardmetros de composi¢do para as fotografias
com denominadores comuns para todas as obras. Os objetivos
sdo registrar: o edificio inteiro com o seu entorno imediato;
imagens de interiores e fachadas, que contribuam para o
entendimento da obra; detalhes relevantes como placas
inaugurais, logos, iniciais e nomes dos arquitetos, engenheiros,
construtoras; detalhes de esquadrias, mobiliario, esculturas ou
adornos iconicos. A sintese é realizada através do olhar sensivel
do fotégrafo, que busca um resultado pldstico valorizando
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a compreensdo do edificio. Utiliza técnicas de fotografia
aplicadas especificamente A arquitetura como evitar linhas
convergentes e a distor¢io convexa’; tais técnicas determinam
o posicionamento do fotégrafo; assim o ponto de captura das
fotografias é determinado pelos objetivos estéticos e pela
condicio do entorno da edificacio.

O pesquisador, que acompanha o fotégrafo em campo,
registra as informacdes relevantes da obra e discute os detalhes
a serem fotografados, resultando em um trabalho conjunto.
Ele procura informacdes objetivas e subjetivas sobre a obra.
Grande parte das objetivas, como data do projeto, endereco,
nome do arquiteto, podem ser encontradas em livros, guias,
documentos oficiais e até mesmo outros sites. J4 os detalhes e
as subjetivas como volumetria, espacialidade, etc., dependem
da observacio in loco, ou seja, sdo coletadas durante as visitas,
de acordo com o seu ponto de vista. O contato direto com
o objeto de anilise é, portanto, de suma relevancia para o
pesquisador, pois ele, em muitos casos, é aquele que foi a fonte
primadria e que dard seguimento ao preenchimento das fichas
e alimentacio do contetido disponibilizado no site. Assim sua
compreensio da obra serd alimentada por todas as fontes e o
produto final da pesquisa tera sua qualidade assegurada.

A terceira e tltima etapa consiste na volta ao laboratério de
pesquisa, onde a sintese do contetdo é realizada. Um profundo
trabalho de revisio das fichas é feito, a fim de hierarquizar as
informacdes relevantes e definir quais dados serdo destinados
a alimenta¢io do banco de dados. Quanto a parte de fotografia,
serd feito o tagueamento, a edi¢io, a sele¢do e as formatac¢des
necessdrias para a alimentac¢io do sitio web a que se destina.

Consideragoes

O ato de fotografar e analisar uma obra simboliza a escolha
de um ponto de vista sob o qual o objeto foi apreendido e



256 Leituras Grdficas da Cidade

serd representado posteriormente. Por isso foi necessiria a
criagdo de uma metodologia de trabalho diferente das demais
metodologiasdepesquisa,adequadaasobras,aospesquisadores,
aos locais, aos usudrios dos edificios, aos transeuntes, e
as proprias adversidades que a cidade apresentava. Essa
metodologia foi sendo construida de acordo com os desafios
surgidos ao longo do processo. Os préprios pesquisadores
e fotdgrafos aprenderam a planejar e a criar estratégias
para a realizacdo das visitas e para o sucesso dos resultados.
Verificou-se que esse trabalho conjunto de campo enriquece
a pesquisa e agrega conhecimento para todos os envolvidos,
e que analisar as obras in loco possibilita uma compreensdo
mais plena do objeto em estudo. As consequentes adequagdes
promoveram o amadurecimento tanto dos fotégrafos quanto
dos pesquisadores como futuros profissionais e como cidadios
da cidade do Rio de Janeiro, cumprindo assim os objetivos do
trabalho proposto.

Notas

! Referente a atribuicdo de tags, ou etiquetas.

> A sensacio de seguranca ou falta dela influencia diretamente na
liberdade compositiva do fotégrafo, na quantidade de imagens
capturadas e na qualidade de registro do pesquisador.

® Para evitar as linhas convergentes o fotégrafo procura se posicionar
na mesma altura do ponto médio do edificio a fotografar, o que muitas
vezes implica em estar dentro de outro edificio confrontante, nem
sempre possivel em um centro urbano movimentado. Para que nio haja
a distor¢do convexa toma-se distdncia do objeto em foco e faz-se uso
do zoom, entretanto, em ruas antigas e estreitas tal recurso torna-se
impraticavel.



Poélos Culturais na area
central do Rio de Janeiro

Isabel Lima

O trabalho desenvolvido buscou entender a atual dindmica
cultural territorial na &area da II RA- AP1 a partir do
entrelacamento das atividades culturais com o Patriménio
Arquitetural e Ambiental. Para realizacdo do estudo, partiu-
se do levantamento e espacializagio dos equipamentos
culturais e das edificages tombadas presentes na area a partir
da producgio de mapas. Tal material, apoiado em recursos
graficos, permitiu identificar concentracdes de equipamentos
que levaram a aplicagdo do conceito de Polo Cultural (CABRAL,
2012) apresentado, além de possibilitar o entendimento das
relacdes urbanas, arquitetdnicas e de uso dos equipamentos e
de seus entornos.

Metodologia

Como processo de trabalho, realizou-se, durante o ano de 2008,
o levantamento dos equipamentos culturais em guias, jornais
e periédicos que indicam a programacio cultural da cidade,
assim como o levantamento dos monumentos localizados no
centro do Rio, a partir do Guia do Patriménio Cultural Carioca.
Os dados coletados (nome, localizagdo, data de abertura, tipo
de protecdo e atividades desenvolvidas) foram inseridos em
planilha eletrénica, contabilizando um total de 254 entradas,
abrangendo teatros, cinemas, equipamentos educacionais,
centros culturais, museus, galerias de arte, bibliotecas e
monumentos.

Na segunda etapa, foram produzidos mapas que permitiram
espacializar osdados coletados. Paraprodu¢io dosmapas, foram
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priorizados equipamentos relacionados as artes visuais como
centros culturais, museus, galerias de arte e teatros, incluindo
ainda bibliotecas e edificagdes protegidas como patrimoénio
histérico. Foram descartados os cinemas, pelo caréiter
essencialmente comercial, e os equipamentos educacionais. A
metodologia ndo considerou também as atividades exclusivas
de lazer e comerciais, apesar de contribuirem para a dinimica
cultural urbana.

O processo de espacializacio dos equipamentos levantados
se deu com a produc¢io de mapas, e trouxe a necessidade de
desenvolverarepresentagio graficade maneiraque transmitisse
satisfatoriamente questdes urbanas especificas do Centro da
cidade como, por exemplo, as diversas camadas histdricas que
compdem a area, assim como os conceitos trabalhados. Nesta
fase, foi produzido um mapa geral do centro do Rio, com todos
os equipamentos identificados pelo seu uso através de cores, e
com os monumentos identificados em uma segunda camada,
que diferencia os monumentos com ou sem atracio cultural.

A partir da espacializac¢io dos equipamentos, pode-se
reconhecer a presenca de um territério cultural central
fragmentado (identificado na figura 1 pela imagem aérea sob
o mapa), que se dispbe em multiplos territérios culturais
com diferentes identidades atribuidas aos diversos tempos
histéricos da cidade, facilmente identificiveis através dos
grandes espacos livres publicos centrais: os espagos de
referéncia urbana da 4rea central.

Tal leitura da cidade através dos grandes espagos publicos
representativos de diferentes identidades e tempos histéricos,
assim como a espacializacio dos equipamentos culturais,
permitiu entender as identidades culturais territoriais e assim
formar o conceito de Polo Cultural.

Cristina Cabral definiu o conceito de Polo cultural como:
“Area que possui uma aglomeracio relevante de equipamentos
culturaisoudeedificiosoumonumentostombadoseprotegidos,
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gerando uma vida cultural intensa.” Tal descri¢io aborda a
aglomerac¢io de equipamentos culturais em determinada area,
que no caso do Centro do Rio de Janeiro foram identificadas a
partir dos grandes espagos publicos de referéncia urbana com
suas diferentes caracteristicas.

Sendo assim, os Polos Culturais identificados na area central
sdo: Praca XV (1), Campo de Santana (2), Praca Tiradentes (3),
Largo da Carioca (4), Cinelandia (5), Praca Maua (6) e Parque
do Flamengo (7).

Os Polos Culturais sdo estudados de maneira mais préxima,
buscando identificar seus principais elementos culturais
arquitetonicos e urbanos e entender os usos e usudrios da
area. Os equipamentos e monumentos sio classificados como
ancoras ou satélites, categorias que dependem do programa
e da importincia sociocultural, assim como do nimero de
visitantes. Por exemplo, no Pélo Cultural da praca XV, o Centro
Cultural Banco do Brasil é uma ancora, e as galerias de arte
préximas (Progetti e Sérgio Golcalves) sdo satélites, que se
beneficiam do aspecto cultural do Polo, contribuindo com o
mesmo.

Nesta etapa, foram produzidos diversos mapas de cada
Polo Cultural, na tentativa de representar da melhor forma
os conceitos trabalhados no entendimento de suas dindmicas,
como os fluxos e areas de interesse de usudrios. Por fim,
decidiu-se identificar apenas os elementos edificados a partir
das categorias antes descritas, deixando as andlises de usos do
publico para uma etapa seguinte, mas sempre reconhecendo
as areas de irradiacio dos equipamentos culturais e de uso da
populacio.

As grandes mudancas urbanas que acontecem atualmente,
entre 2014 e 2015, no Centro do Rio com a retirada do Elevado
da Perimetral e a remodelacio das 4reas afetadas, assim como
todo o projeto do Porto Maravilha, transformam a dinimica
dos Polos Culturais. Tais fatos evidenciam a estreita relacio
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Mapa geral dos Polos Culturais no Centro do Rio de Janeiro. Fonte: Imagem
do autor/ LAURD.
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entre espaco edificado e espaco publico, e como ela é essencial
para a intensidade da atividade cultural no territério, o que
faz repensarmos o foco de trabalho. As modifica¢bes que
estdo sendo feitas no espa¢o urbano permitem refletir sobre
diversas possibilidades de apropriacio dos espacos publicos
disponiveis, que poderiam gerar maior integracio entre
equipamentos culturais e reforcar a atividade cultural e urbana
nos Polos Culturais, assim como pensar sobre possibilidades
de conexdes entre os estes.

Nesta fase, buscou-se trabalhar com uma imagem do Google
3D, com a qual é possivel visualizar os volumes edificados da
drea em questio, e onde foram identificados os equipamentos
ancoras e satélites, assim como as 4reas de irradiacdo dos
equipamentos, suas conexdes e os possiveis fluxos dos usudrios
atual e futuramente.

Consideracgoes finais

A pesquisa, ainda em desenvolvimento, aponta caminhos
de estudos mais aprofundados na tentativa de entender as
dindmicas internas dos Polos Culturais identificados, com
grande interesse na relagdo entre o espago construido e o espago
publico, ambos capazes de acolher manifestacbes culturais
de todo tipo. Aponta-se também a necessidade de entender
a dindmica cultural atual de toda a area central, que sirva
como base para elaboragio de uma proposta de integragdo dos
equipamentos e Polos Culturais, potencializando os usos dos
equipamentos e o acesso a cultura em seus diversos sentidos
presentes no Centro da cidade.
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Andréa Lacerda Péssoa Borde - Arquiteta e Urbanista
(1986), Mestre em Artes Visuais (1998) e Doutora em
Urbanismo (2006) pela UFRJ, com Estidgio Doutoral em
Projeto Urbano et Arquiteténico (2004/05) pela Universidade
Paris VIII/Paris Belleville e Pés-Doutorado em Arquitetura e
Urbanismo (2013) pela UFBA. Professora da FAU-UFRJ e
do PROURB/FAU-UFRJ. Membro do Conselho Consultivo
da Frente Mista Parlamentar em Defesa da Cultura na area
da Memoéria e do Patriménio Cultural. Prémio Capes de Tese
2007, ANPUR 2007, IAB-RJ 2007. E Pesquisadora nivel 2 do
CNPgq.

Andrés Passaro * Doutor em Arquitetura pela Escola Técnica
Superior de Arquitetura de Barcelona - Universitat Politecnica
de Catalunya ETSAB UPC (2004), mestre em Arquitetura e
Urbanismo pela FAU-USP (1996) e graduado em Arquitetura
e Urbanismo pela FAU-UFRJ (1990). Professor da FAU-UFRJ,
onde coordena o Laboratério de Modelos 3D e Fabricagdo Digital
e integra o Laboratério de Arquitetura Metropolitana.

Artur Monteiro * Mestrando em Urbanismo pela UFRJ e
artista pldstico urbano. Graduado em Gestio Ambiental pela
Universidade de Sao Paulo (EACH-USP), cursou especializacio
em Economia e Gestio Sustentabilidade na UFRJ.

Camila Cordeiro Vianna - Graduanda de Arquitetura e
Urbanismo pela FAU-UFRJ desde 2009. Bolsista de Iniciagdo
Cientifica no LAURD (PROURB-FAU/UFRJ) em 2014.

Denise Vianna Nunes - Doutora em Urbanismo pelo
PROURB/UFRJ, Mestre em Arquitetura pelo PROARQ/UFRJ;
Colaboradora do LAURD/PROURB/UFRJ; foi Professora
Substituta da FAU/UFRJ (2009 e 2012-2013), Professora
Assistente da USU (2010) e UGF (2010-2013); atualmente é
Professora Assistente na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo
da UNISUAM-RJ.
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Diana Nakano - Estudante de graduacio na Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo (FAU) da Universidade Federal do Rio
de Janeiro. Intercimbio académico na Universitit der Kinste
Berlin. Atualmente é estagidria na De Fournier & Associados
e participa da pesquisa “Arquitetos estrangeiros no Rio de
Janeiro no século XX” do LAURD-PROURB/FAU-UFRJ.

Estela Maris de Souza ‘- Doutoranda no PROURB/UFRJ,
Mestre em Arquitetura e Urbanismo no Programa de Pés
Graduac¢io em Arquitetura e Urbanismo — PPGAU - da UFF e
graduada em Arquitetura e Urbanismo pela UFRJ.

Guilherme Lassance - Guilherme Lassance é graduado em
arquitetura pela Escola de Arquitetura de Toulouse na Franca
(1992), especialista em arquitetura e sustentabilidade (1993) e
doutor em ciéncias da arquitetura pela Universidade de Nantes
(1998). Atualmente é professor associado da FAU-UFRJ.

Gustavo Rocha-Peixoto ‘- Arquiteto (1980), especialista
em filosofia (1984), mestre em ciéncias da Arquitetura (1993)
e doutor em Histéria Social (2004). E professor titular de
Histéria e Teoria da Arquitetura e do Urbanismo na Faculdade
de Arquitetura e Urbanismo - FAU-UFRJ e membro do corpo
permanente do Programa de Pés-graduacido em Arquitetura
- PROARQ/UFRJ. Foi diretor da FAU-UFRJ entre 2006 e
2010, Presidente da Associacdo Nacional de Pesquisa e Pds-
graduac¢do em Arquitetura e Urbanismo - ANPARQ entre 2010
e 2012 e Pesquisador visitante da Universidade da Pensilvania
entre 2013 e 2014. Autor de “Reflexos das luzes na Terra do
Sol: sobre teoria da arquitetura na época da Independéncia”
(Sao Paulo: PréEditores, 1999) e “Estratégia da Aranha ou da
possibilidade de um ensino metahistérico em arquitetura” (Rio
de Janeiro: Rio Books, 2013), entre outros.

Igor de Moraes VieiraDias : GraduadoemEletromecanica
pela FAETEC-ETESC (2012) e graduando de Arquitetura e
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Urbanismo pela -UFRJ desde 2013. Voluntario em Iniciagdo
Cientifica no LAURD (PROURB-FAU/UFRJ).

Isabel Lima de Almeida ‘- Estudante de Graduacio na
FAU-UFRJ, bolsista do Programa Ciéncia sem Fronteiras com
intercAmbio académico no Politecnico di Milano. Atualmente

é estagidria no GRUA e bolsista de Iniciagdo Cientifica no
LAURD-PROURB/FAU-UFRJ.

José Barki - Professor Associado FAU/UFRJ - Arquiteto pela
FAU/UFRJ (1974), Master of Arts Cornell University (1985),
Doutor em Urbanismo PROURB-FAU/UFRJ (2003). Leciona
na graduagio desde 1993, e no PROURB/FAU-UFRJ. Vice-
Diretor da FAU-UFRJ no periodo 2006/2010. Como Arquiteto,
trabalhou de 1974 a 1997 em empresas de engenharia e
consultoria.

Joy Till - Arquiteta (USU, 1986), ¢ mestre em Design (PUC-Rio,
2005) e doutora em Urbanismo (PROURB/FAU-UFRJ, 2014).
Atua como pesquisadora e designer de comunicagio visual, além
de lecionar disciplinas de projeto e midia digital na graduagio
em Design da PUC-Rio. Suas pesquisas mais recentes estdo
voltadas para a comunica¢io visual no ambiente urbano.

Luciana Teperino - Arquiteta e Urbanista pela Universidade
Federal de Juiz de Fora, Minas Gerais. Mestranda no PORURB/
FAU-UFRJ, tendo com o tema de pesquisa as cidades flutuantes
e o significado de morar no mar.

Maria Cristina Cabral - Arquiteta e Urbanista pela FAU/
UFRJ, Especialista em Histéria da Arte e Arquitetura no Brasil
pela PUC-Rio e Mestre e Doutora em Histéria pela PUC-Rio,.
Professora Adjunto da FAU/UFRJ e do PROURB. Coordenadora
Adjunta do Mestrado Académico do PROURB e do LAURD.
Pesquisadora da area de Histéria e Teoria da Arquitetura e do
Urbanismo com énfase no tema Modernidade.
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Marina Lima : Mestranda pelo PROURB/FAU-UFRJ e
graduada em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade
Federal do Ceara. Possui experiéncia em desenvolvimento de
projetos de arquitetura e requalifica¢io urbana, especialmente
para o setor publico. Participou de concursos e nacionais e
internacionais de arquitetura e de workshops internacionais
de urbanismo em Cergy-Pontoise, na Franca, em Irkutsk, na
Ruassia e em Valparaiso, no Chile. Atualmente trabalha no
escritério JBMC - Arquitetura e Urbanismo.

Melissa Paro ‘- Arquiteta urbanista formada pela Faculdade
de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Mackenzie de
Sdo Paulo. Titular do escritério AQBR arquitetura. Participou
de concursos nacionais e internacionais e de exposi¢des: a
7° Bienal Internacional de Arquitetura de Sido Paulo e a 5°
Bienal de Arquitetura de Brasilia. Recebeu o Prémio Categoria
Habitacdo Unifamiliar e Multifamiliar e o Prémio Especial do
Juri com o projeto Casa Vanlou na “44° Premia¢do Anual” do
IAB-RJ. Atualmente cursa Mestrado no PROURB/FAU-UFRJ).

Naylor Vilas Boas - Arquiteto, Doutor em Histéria do
Urbanismo e Professor do PROURB e da FAU/UFRJ, onde
leciona disciplinas ligadas a representacio grafica. Coordena o
Laboratério de Analise Urbana e Representac¢do Digital, onde
desenvolve estudos sobre as interfaces entre a Grafica Digital
e a Histdria Urbana.

Nubia Franca de Oliveira Nemezio - Mestranda no
PROURB/FAU-UFRJ, arquiteta e urbanista pela FAU-UFRJ.
Teve experiéncias em projetos de regularizacio fundidria,
urbanizacio de favelas, habitacio de interesse social e em
planejamento urbano no escritério de Urbanismo NAPP-
Nucleo de Assessoria, Planejamento e Pesquisa. Ministrou
aulas e prestou consultoria em tecnologia BIM em diversos
escritérios de arquitetura.
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Priscila Coli - Arquiteta e Urbanista pela Universidade
Federal do Rio de Janeiro e Mestre em Urban Design
pela Universidade de Columbia em Nova lorque onde,
posteriormente, foi professora assistente. Foi pesquisadora
no Laboratério de Urban Design da Columbia e atualmente é
coordenadora do Studio-X Rio.

Raul Bueno Andrade Silva : Mestre em Urbanismo
pelo -PROURB/FAU-UFRJ (2013). Possui especializacio em
Espagos de Assisténcia a Saude (PROARQ/FAU-UFRJ 2007)
e graduagio em Arquitetura e Urbanismo pela FAU-UFRJ
(2003). Atualmente é professor do Curso de Arquitetura e
Urbanismo da PUC-Rio e arquiteto urbanista na empresa De
Fournier & Associados.

Rodrigo Cury Paraizo - Doutor, PROURB/FAU/UFRJ,
mestrado e doutorado em urbanismo pelo PROURB. E
professor adjunto da FAU-UFRJ e do PROURB, pesquisador
da drea de gréfica digital, com énfase em hiperdocumentos,
bancos de dados e jogos associados a arquitetura.

Tais D’Angelis - Mestranda do PROURB/FAU-UFRJ e
graduada em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade
Federal do Parand. Possui interesses nas dreas de urbanismo e
patriménio, com experiéncias profissionais na coordenacio e
elaboracéo de trabalhos de planejamento urbano e consultoria
ambiental.

Tatiana Rivera Pabon - Mestranda em Urbanismo
no PROURB/FAU-UFRJ graduada em Arquitetura pela
Universidade Nacional da Colémbia. Tem experiéncia
profissional na formulacio de Planes Especiales de Manejo
y Proteccién para centros histéricos e bens de interesse
cultural no seu pais. Seus interesses concentram-se na area de
habitacio, patriménio e histéria da arquitetura e da cidade.
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Thiago Leitdo - Professor Adjunto na FAU-UFRJ,
onde leciona as disciplinas de Desenho de Observagio
I e Grafica Digital. Doutor pelo PROURB, com a tese “O
Panorama e a experiéncia imersiva em 360°: do espetaculo
de entretenimento aos meios digitais”, defendida em 2014. E
Membro correspondente do International Panorama Council.
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